Laboratorijske vežbe IV razred _____________________________________________________________________ Programiranje - jezik C#

VEŽBA BR. 16
WINDOWS APLIKACIJE 
- Image Browser -
Zadatak 1. Kreirati novi projekat na osnovu šablona Windows Form Application i kreirati GUI aplikacije po ugledu na priloženi primer.
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C:\Documents and Setings\Adminthy Documents\My Pictures\Aston.Matiin_DBR3jpa






U izradi GUI koristit sledeće kontrole: PictureBox, OpenFileDialog, MenuStrip, ToolStrip, Label. 

Glavni meni treba da sadrži sledeće komande:


File (Open, Exit)


View (Normal, Stretch, Zoom)


Toolbar sadrži dugmiće koji su povezani sa odgovarajućim komandama glavnog menija, a ikone pronaći u priloženom folderu.


OpenFileDialog treba da filtrirano prikazuje samo fajlove tipa JPG i BMP (sastaviti filter prema priloženom primeru u opisu svojstva).


Komanda Open treba da prikaže OpenFileDialog i izabranu sliku prikaže na PictureBox kontroli

(koristiti metodu Load ove kontrole). Na Label kontroli ispisati putanju i naziv izabrane slike.

Komande View menija treba da menjaju veličinu slike podešavanjem svojstva SizeMode kontrole PictureBox.


U toku rada koristiti priloženi primer.
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