TANGO PCB 2.10HELP DATOTEKA

CURRENT LAYER ( Tekuéi / trenutno izabrani Sloj )

Odredjuje se tekuci sloj. Sva naredna editivanja se izvrSavaju na Tekuc¢em sloju. Moze se izabrati sloj
samo iz dozvoljlenih slojeva kada se bira tekuci sloj. Iskoristiti Setup Display komandu da se dozvoli
ili zabrani prikaz Slojeva. Svaki klik na miSu,program nas cikli¢no vrti kroz listu dozvoljenih slojeva i
njihovih boja. Tekuéi sloj i njegova boja se prikazuje u statusnoj liniji u polju Sloja. Promena Tekuceg
sloja se moze izvrsiti pritiskom na slovo L na statusnoj liniji ili pritiskom na slovb na tastaturi moze
biti kra¢e nego koris¢enjem Menija.

Kros-referens Poglavlje 7.13

CURRENT LINE (Tekuéa debljina linije)

Odredjuje se tekuca debljina linije. Izabrati iz prethodno definisanih debljina linija ili odrediti novu
debljinu (naravno u Mils-ima). Sve naredne komande Place Line, Place Arc i Nets Route koriste tekuc¢u
debljinu linije. List box linija pokazuje sve raspolozive ve¢ definisane debljline. Ako odabrana
debljina linije nije prikazana u List Box-u linija, definisati novu liniju i dodati je listi. Ako ste dodali
debljinu linije u Custom Place Palettes obelezeno sa PLACE1 do PLACES, mozete taskodje izabrati
tekucu debljinu linije kliknuv$i miSem na ulaz linije u paleti (na zadnjoj liniji ekrana).

Kros-referens Poglavlje 9.2

CURRENT PAD (Tekuéi tip pina)

Izbor tekuceg pina. Izabrati iz predhodno definisanih pinova ili definisati novi tip pina. Sve naredne
Place Pad komande koriste definisani tekuci pin. Definicije generisane iz pinova na PCB-u (ove
definicije pinova su obelezene zvezdicom "*") i u Tango-PCB PLUS ¢lanovima definisanim u fajlu
PCB.DFN. Ako dodate tip pina Custom Place Palettes, obelezenim sa PLACE1 do PLACES, mozete
takodje izabrati tekuci pin kliknuvs$i miSem na ulaz pina u paleti.

Kros-referens Poglavlje 8.2.1

CURRENT TEXT (Tekuéi tekst)

Definisanje visine tekuceg teksta ( 4 do 1000 milsa, sa korakom 4 mila), debljina (2 do 250 milsa sa
korakom 2 Mila) i orjentacije. |zabrati iz prethodno definisanih tekstova ili odrediti novi tekst tip. Sve
naredne Place Text komande koriste definisani Tekuci Tekst. Text list box pokazuju sve raspolozive
definicije teksta. Ako odredjeni tekst nije prikazan u spisku tekstova, definisati novi tip i dodati ga listi.
Definicije se generisu iz teksta sa PCB-a (ove definicije tekstova su obelezene zvezdicom "*") 1 iz fajla
PCB.DFN. Ako dodate tip teksta Custom Place Pallettes, obelezenom sa PLACE! do PLACES, mozete
takodje izabrati tip teksta kliknuvsi miSem na ulaz teksta u paleti.

Kros-referens Poglavlje 10.2.1

CURRENT VIA (Tekuéi prelaz)

Biranje tekuceg prelaza. Mozete izabrati prelaz iz ve¢ definisanih prelaza ili odrediti novi tip. Sve
naredne komande Place Via koriste teku¢i tip prelaza. Spisak tipova prelaza pokazuje sve tipove
prelaza. Definicije se generiSu iz prelaza sa PCB-a ( ovi tipovi prelaza su obelezeni zvezdicom "*") ili
iz fajla PCB.DFN. Ovaj falj se automatski ucitava kada se startuje PCB program. Za izbor tipa tekuceg
prelaza kliknuti miSem na definiciju prelaza u spisku definicija prelaza. Onda klikn@Kna Ako
zeljenti tip nije prikazan u spisku prelaza, definisati nivi tip prelaza i dodati ga listi. Da bi definisali nivi
tip prvo izabrati oblik. Odrediti veli¢inu prelaza unoSenjem vrednosti za dimenziju (parni brojevi od 2




do 250 Milsa) i Pre¢nik rupe (od 1 do 250). Ako dodate tip prelaza Custom Place Palettes, oznacenom
sa PLACE1 do PLACES, mozete takodje izabrati tekuci tip prelaza kliknuvsi miSem na ulaz u paleti.
Kros-referens Poglavlje 8.3.1

DELETE ARC (Brisanje kruga/luka)

Brisanje izabranog luka na tekué¢em sloju. Ako nije luk izabran na teku¢em sloju, kompjuter zasvira.
Kros-referens Poglavlje 10.3.4

DELETE BLOCK (Brisanje Bloka)

Ako je ukljucena opcija ProSirene blok operacije u Setup Options komandi, ova komanda omogucéava
da se obrisu ¢lanovi na izabranim slojevima unutar ili van bloka na celoj ploc¢i. Ako nije uklju¢ena ova
operacija sa blokovima onda opcija ukljucuje brisanje unutar ili van bloka i na tekuc¢em sloju i na svim
ostalim slojevima. Jedna principijelna razlika izmedju ova dva oblika je da proSirena blok operacija
omogucava da obriSete ne-signalne clanove, dok osnovna komanda nece obrisati nijedan deo
komponente dok se odredjena komponenta ne obriSe. Tango-PCB prvo pita da se definiSe blok
markiranjem dva dijagonalno suprotna temena pravougaone oblasti. Program onda obelezava definisani
blok. U naprednim operacijam@éskraéeni' tasteri pomazu da se izaberu jedan-od-mnogih ¢lanova na
jednom-od-mnogih slojeva. Default vrednosti su svi ¢lanovi na svim slojevima. MoZe se izabrati
brisanje ¢lanova unutar (default) ili van bloka ili preko cele ploce (samo napredna varijanta). Program
ponovo iscrtava ekran sa odgavaraju¢im obrisanim ¢lanovima. Obrisane linije se zamenjuju sa vezama
ako je Net lista ucitana.

Kros-referens Poglavlje 13.4

DELETE COMPONENT (Brisanje Komponente)

Brisanje izabrane komponente. Ako komponenta nije izabrana kompjuter ridgipavi Ako imamo
viSe od jedne komponente ispod kursora (na dvostranoj SMD plo¢i naprimer), program prikazuje listu
svih tih komponenti. Onda se moze izabrati komponenta iz liste za brisanje.

Kros-referens Poglavlje 11.10

DELETE HIGHLIGHT (Brisanje obeleZenog)

BriSe obelezene ¢lanove, koji ukljucuju slobodne linije, pinove, prelaze, Lukove i popunjene poligone.
Ovi ¢lanovi moraju biti prethodno obelezeni komandom Nets Highllighted. Ako obeleZeni ¢lan pripada
komponenti, Tango-PCB nece obrisati taj ¢lan. Veze se automatski dodaju vezama svim pripadaju¢im
povezanim pinovima unutar informacija u listi veza. Ako nemamo obeleZenih ¢lanova kompjuter
napravi'bip" .

Kros-referens Poglavlje 14.7.1

DELETE L INE (Brisanje linije)

BriSe izabranu liniju na teku¢em sloju. Ako nije izabrana linije na teku¢em sloju kompjuter zasvira.
Ako pokusate da briSete liniju koja je deo komponente, program prikaze poruku o gresci. Ako je linija
povezana sa listom veza, linija ¢e biti zamenjena logickom vezom.

Kros-referens Poglavlje 9.6




DELETE PAD (Brisanje pina)

BriSe izabrani pin. Ako se ne izabere pin kompjuter zashigd' . Ova komanda nema uticaja na
linije koje su vezane na pin. Ako pokusSate da obriSete pin koji je deo sadrzaja komponente, program
prikaze poruku o gresci.

Kros-referens Poglavlje 8.2.5

DELETE POLYGON (Brisanje poligona)

BriSe izabranu oblast poligona na tekué¢em sloju. Ako se ne izabere oblast poligona na teku¢em sloju
kompjuter zasvira. Tango-PCB PLUS nema Edit Polygon komandu. Da bi izmenili poligon, prvo ga
moramo obrisati Delete Polygon komandom i onda smestiti novi poligon komandom pomoc¢u Place
Polygon.

Kros-referens 10.4.4

DELETE VIA (Brisanje Prelaza)

Brisanje izabranog prelaza. Ako prelaz nije izabran kompjuter zasvira. Ova komoanda nema efekta na
linije koje su povezane na taj prelaz. Ako pokuSate da obriSete prelaz koji je deo komponente,
program prikazuje poruku o gresci.

Kros-referens 8.3.6

EDIT ARC (Editovanje luka)

Edituje izabrani luk na teku¢em sloju. Promena pre¢nika luka (paran broj od 2 do 16,000 milsa),
pocetnog ugla (od 0 do 359 stepena), vrednost ugla (od 1 do 360 stepeni) i debljinu linije (od 2 do 250
milsa u koraku 2 mila).Debljina Linije ne moze biti veca od polovine pre¢nika. Tango-PCB PLUS vam
olaksava editovanje viSe lukova na ploci u jednom koraku. Posle modifikacije luka, iskoristiti Opcije
Edit ARC da odredite da li ¢e promenjeni parametri uticati samo na izabrani luk, skup sli¢nih lukova ili
sve obelezene lukove. Sli¢ni lukovi imaju istu debljinu linije kao i izabrani luk. Ako izaberete bilo koju
drugu razlic¢itu od ovaj luk samo Edit Arc menja samo debljinu linije sli¢nih ili obelezenih lukova.
Izabrati This Arc (Ovaj luk) da se izmeni samo izabrani luk. Izabfate Arcs za izmenu svih
slobodnih lukova koji su sli¢ni izabranom luku. Free Arcs izbor je dozvoljen samo ako je izabrani luk
slobodan luk. lzabrafihis Componentza izmenu sli¢nih lukova koji pripadaju istoj komponenti kao
i izabrani luk. IzabratiAll Components za izmenu sli¢nih lukova u svim kompo-nentama. This
Component i All Components opcije su dozvoljene samo ako izabrani luk pripada komponenti. Ako
kliknete naHighlighted Arcs, izmene uti¢u na sve obeleZene lukove (bilo da su obelezeni lukovi sli¢ni
ili ne). Opcija obelezeni lukovi je dozvoljena samo ako je izabrani luk obelezen. Iskoristiti Nets
Highlited komandu za obelezavanje ¢lanova na ploc¢i. Kliknuvsi na OK izmene se uvazavaju.

Kros-referens Poglavlje 10.3.2

EDIT COMPONENT (Izmena komponente)

Izmena izabrane komponente. Promena Refdes komponente, tipa i vrednosti. Mozete izabrati
komponentu (RELEASE)da bi jéostavili" (koja je sli¢tna komandi EXPLODE i naj¢e$¢im CAD
programima)."Ostavljanje” komponente vam omogucava da promenite sve osnovne elemente u
komponenti."RELEASE" je posebno korisna kada kreirate sliéne komponente. Smestiti komponentu
na prazan deo radnog prostora, izvrSiti komandu Edit Component da bi je "ostavili" (RELEASE),
modifikujte pojedine primitive, onda izvrSiti Library Add komandu da se definiSe modifikovano
podnozje nove komponente.(Pogledati poglavlje 12: Kreiranje Komponenti). UPOZORENIJE: Ako
"ostavljate” komponentu na PCB-u ona se viSe ne prepoznaje kao komponenta u programu. Kada
ponovo ucitate Net listu za plocu, program nece biti u stanju da napravi bilo koju vezu sa pinovima
"ostavljene" komponente. Ako "ostavljate" komponentu na PCB-u, upamtite da je ponovo smestute na
plocu. Ako komponenta nije izabrana, kompjuter zasvira. Ako imamo vise od jedne komponente ispod




kursora (Npr. na dvoslojnoj SMD ploci), program prikazuje listu svih ovih komponenti komponenti.
Izabrati komponentu iz liste da bi je editovali.
Kros-referens Poglavlje 11.6, 12.11

EDIT LINE (Editovanje linije)

Menjanje debljine izabrane linije na teku¢em sloju. Za debljinu linije uneti ceo broj u opsegu 2 do
250 milsa (sa korakom 2 milsa). Tango-PCB PLUS olaksava editovanje viSe linija na plo¢i odjednom.
Posle izmena linija, pomocu opcija Edit Line komande odrediti da li ¢e izmena uticati na samo
izabranu liniju, skup sli¢nih linija, ili sve obeleZene linije. Slicne linije imaju istu debljinu kao i
izabrana linija. 1zborom Ova linijd fis Line) (default) menja samo izabanu liniju. Izdenee Lines
za izmenu svih slobodnih linija koje su slicne izabranoj liniji. (Slobodne linije ne pripadaju podnozjima
komponenti). Free Lines je dozvoljena samo ako je izabrana slobodna linija. 1Zaisafiomponent
za editovanje sliénih linija koje pripadaju istoj komponenti kao i izabrana linija. Izabrati All
Componentda bi editovali sli¢nih linija u svim komponentama na PCB-u. Izabrati Free/Component
za izmenu svih sli¢nih linija i svih sliénih linijja u svim komponantama. This Component i All
Components opcija je ukljuena samo ako je izabrana linija deo komponente. Ako kliknete na
Highlited Lines, izmene uti¢u na sve obelezene linije (bilo da su obeleZene linije sli¢ne ili nisu sli¢ne
izabranoj liniji). Highlited Lines je dozvoljena samo ako je izabrana linija obelezena. Iskoristiti Nets
Highlited komandu ( obradjenu u poglavlju 14 ) da se obeleze elementi na ploci.

Kliknuvsi na OK izmene ze uvazavaju.

Kros-referens Poglavlje 9.4

EDIT PAD (Editovanje pina)

Izmena izabranog pina. Promena tipa pina, veli¢ine, precnika rupe,opisa pina, sloja i "plane". Za
veli¢inu pina, odrediti X(horizontalnu) i Y(vertikalnu) dimenzija od 2 do 4000 milsa (sa korakom 2
milsa). Uneti bilo koju veli¢inu rupe od 1 do 250 milsa. "Plane" polje omoguéava povezivanje kroz
rupu pina na "POWER" ili "GROUND" sloj §to znaci direktna veza ili termicki spoj. (napajanje ,
masa). Program zabranjuje Plane polje sa SMD pinove. SMD pinovi su generalno povezani na Power i
Ground sloj crtanjem linije koja povezuje SMD pin na prelaz. Povezati prelaz na POWER ili
GROUND sloj direktnom vezom ili termickim spojem. Tango-PCB plus olakSava menjanje viSe pinova
u istovremeno na plo¢i. Posle modufikacije pina, iskoristiti opciju Edit Pad komande za odredjivanje
da 1i se izmene odnose samo na taj pin, skup sli¢nih pinova ili sve obelezene pinove. Sli¢ni pinovi
imaju isti oblik, X i Y dimenziju, precnik rupe i sloj kao i izabrani pin. Ako izaberemo bilo koji
opciju razli¢itu od ovaj pin, Edit Pad komanda menja samo oblik, X i Y dimenziju, pre¢nik rupe i sloj
sliénih pinova ili obelezenih pinova. Izabrati This PAD (ovaj pin, a to je default) da bi se editovao
samo izabrani pin. Izabrafiree Padsza editovanje svih slobodnih pinova koji su sli¢ni izabranom
pinu. (slobodan pin ne pripada nijednoj komponenti). Free Pads opcija je dozvoljena samo ako je
izabrani pin slobodan pin. I1zabrdthis Component(Ova Komponenta) da bi se editovali sli¢ni pinovi
koji pripadaju istoj komponenti kao i izabrani pin. Izabrati Component (Sve komponente) za
editovanje sliénih pinova u svim komponentama na PCB-u. Izabrati Free/Componentza editovanje
svih sli¢nih slobodnih pinova i svih sli¢nih pinova u svim komponentama na PCB-u. Opcija This
Component i All Ccomponent je dozvoljena samo ako izabrani pin pripada nekoj komponenti. Ako
kliknete na Obelezene pinove, izmene utiCu na sve obelezene pinove ( bilo da su / ili nusu obelezeni
pinovi sli¢ni izabranom pinu). Opcija obeleZeni pinovi je ukljucena samo ako je izabrani pin obelezen.
Pomoc¢u Net Highlited komandu (opisanu u poglavlju 14) za obelezavanjne elemanata na ploci.
Kliknuvsi naOK izmene pinova se uvazavaju.

Kros-referens Poglavlje 7.3.2, 8.2.3

EDIT POLIGON (Izmena poligona)

Editovanje izabranog poligona. Dodavanje novih temena, ili pomeranje prelomnih tacaka poligona.
Dodavalje novog temena poligonu, blizu centra ivice, i smeStanje novih uglova kao Sto smestate nove
linije pomo¢u Move Line komande.  Pomeriti uglova kliknuvsi na ugao koji zeli§ da pomeris, onda
pomeriti i smestiti kao i kod Move Endpoint komande.  Prvo postaviti kursor na liniju i prittisnuti
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<LeftMouse> ili <Enter>. Ako nije izabrana linija na teku¢om sloju kompjuter zasvira. Program
oznacava sve linije povezane na taj ugao (endpoint). Ako imamo slobodan pin ili prelaz (pin ili prelaz
koji niSu deo sadrzaja komponente) u toj krajnjoj tacki, program obelezava sve linije na svim
dozvoljenim slojevima sa istom krajnjom tackom, kao i sam pin i prelaz. Kako pomerate kursor,
Obelezene linije se pomeraju (skracuju ili produzuju) sa tom kraaajnjom tackom. Pritisnuti
<LeftMouse> ili <Endter> da se smesti linija. Ako imamo slobodan pin ili prelaz u krajnjoj tacki, on
se pomera na novu lokaciju. PritisnwtRightMouse> ili <Esc> da prekinemo Move Endpoint
komandu. Ne moZete menjati Teku¢i sloj za vreme Edit polygon komande. Poligon koze imati do
255 stranica. Ne moZzete menjati slojeve za vreme smestanja novih temena poligona. Komandom Undo
poniStavamo dejstvo zadnje komande.

Kros-referens Poglavlje 7.X.X, 8.X.X

EDIT TEXT (Editovanje teksta)

Izmena izabranog teksta na tekuc¢em sloju. Menja sadrzaj teksta, visinu debljinu. Uneti bilo koju
visinu od 4 do 1000 milsa (sa korakom 4 milsa) i bilo koju debljinu teksta od 2 do 250 milsa (sa
korakom 2 milsa). Tango-PCB plus omogucava edito-vanje vise tekstova u isto vreme na plo¢i. Posle
modifikacije teksta, iskoristiti opcije ove komande da se odredi da li ¢e promene da se odnose samo na
izabrani tekst ili na sav slican tekst. Slican tekst mora da ima istu visinu i debljinu kao i izabrani tekst.
Ako izaberemo bilo koju opciju razli¢itu od This Text, Edit Text komanda menja visinu i debljinu
sli¢nih tekstova. Izabrati opciju This Text (default) da bi se editovao izabrani tekst. |zaliFatie
Text da se edituju svi slobodni tekstovi koji su sli¢ni izabranom tekstu. (slobodan tekst ne pripada
komponentama) Free Text opcija je dozvoljena samo ako je izabrani tekst slobodan tekstAlrabrati
Component da se edituju sliéni tekstovi koji pripadaju svim komponantama na PCB-u. Izabradi
Free/Componentda se edituje sav slobodan sli¢an tekst i sav slican tekst u svim komponentama. This
Component i All Component opcije su dozvoliene samo ako izabrani tekst pripada komponenti.
Kliknuvsi naOK izmene teksta se uvazavaju.

Kros-referens Poglavlje 10.2.4

EDIT VIA (editovanje prelaza)

Izmena izavranog pina. Promena oblika prelaza, velecine, precnika rupe i Power/Ground plane veza.
Za veli¢inu prelaza, uneti dimenziju od 2 do 250 milsa ( 2 milsa korak). Odredi bilo koju veli¢inu rupe
od 1 do 250 milsa. Plane polje vam omogucava vezu prelaza na Power ili Ground sloj, §to znaci
direktna veza ili termicka veza. Tango-PCB PLUS omoguc¢ava izmenu vise prelaza u jednom koraku.
Posle modifikacije prelaza, pomocu opcija komande Edit Via da se odredi da li ¢e se promene odnositi
samo na izabrani prelaz, skup sli¢nih prelaza, ili sve obeleZene prelaze.

Kros-referens Poglavlje 8.3.4

File Clear (obrisi fajl)

Brise teku¢i PCB fajl iz memorije i ostavlja radni prostor prazan. Ako su uradjene bilo koje izmene
na tekuc¢em fajlu za vreme zadnje sesije, program vas pita da Upamtite fajl, IgnoriSete promene, ili
ponistite File Clear komandu.

Kros-referens Poglavlje 6.4

FILE DOS (izlazak u MSDOS)

Privremeno napustanje Tango-PCB PLUS programa i izlazak u DOS. Program prikazuje standardni
DOS prompt. Uneti i izvrSiti bilo koju komandu iz DOS-a. Za povratak u Tango-PCB program odatle
gde smo bili, otkucati EXIT sa DOS komandne linije.

Kros-referens Poglavlje 6.5




FILE LOAD (uditavanje fajla)

Ucitava PCB fajl (default), blok fajl ili "hot" fajl. Ucitani PCB fajl zamenjuje teku¢i PCB fajl.
Ucitavanje blok fajla vam omogucava umetanje definisanog fajla u teku¢i PCB fajl. Gerber fajlovi
mogu biti ucitani za pregled na ekranu. Kada ucitamo PCB fajl, program zamenjuje tekuci fajl sa
definisanim fajlom. Ako su izvrSene bilo koje izmene za vreme zadnje sesije, program vas pita da
upamtite fajl, ponistite promene, ili ponisite File Load komandu. Kada ucitavamo blok, program
prikazuje granice bloka sa njegovom referentnom tackom na tekucoj lokaciji kursora. Granice bloka
pomeramo kursorom. Pritiskom & rotiramo blok za 90 stepeni oko referentne tacke. Pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter> da smestimo blok. Tango-PCB ubacuje definisani blok u teku¢i PCB fajl.
Uoditi da svi ¢lanovi u bloku se umecu u PCB fajl, dok ¢e samo dozvoljeni slojevi biti prikazani. Ako
se blok preklapa sa ostalim elementima na PCB-u, program vas pita da smestite blok na novu lokaciju,
smestite blok sa preklapanjem, ili ponistite File Load komandu. Gerber fotoplot fajlovi moraju imati
Tango Gerber format.Format se odredjuje u definisanju apertura koji je opisan komandom Output
Aperture.

Kros-referens Poglavlje 6.2, 13.6

FILE QUIT (Napus$tanje programa)

Napustanje Tango-PCB programa i povratak u DOS. Ako su izvrSene bilo kakve promene u teku¢om
PCB za vreme editovanja, program vas pita da upamtite izmene i izadjete u DOS, izadjete bez
pamcenja izmena, ili ponistite File Quit komandu.

Kros-referens Poglavlje 6.8

FILE SAVE (pamcenje PCB fajla)

Pamcéenje tekuceg PCB-a kao blok ili fajl, bilo u €itljivom ASCII ili binarnom (default) formatu.
Kada pamtimo fajl, ako drugi fajl sa istim imenom postoji, program nas pita da pokuSamo ponovo sa
drugim imenom, prepiSemo preko postojeceg fajla ili ponistimo Save komandu. Kada pamtimo blok,
Tango-PCB prvo pita da pritisnensd.eftMouse> ili <Enter> da oznacimo prvo teme bloka i onda
pritisnemo<LeftMouse> ili <Enter> da obelezimo blok u inverznoj boji. Program nas onda pita da
izaberemo referentnu tacku za blok. Postaviti kursor na referentnu tacku i pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter>. Kada ucitavamo blok, Tango-PCB ¢e posta-viti kursor na tu referentnu tacku. Ako onda
rotiramo blok, referentna tacka se ponaSa kao fiksna tacka dok se ostatak bloka pomera. Posle izbora
referentne tacke, Tango-PCB pamti blok u definisani fajl.  Za vreme obelezavanja bloka u komandi
File Save, iskoristiti Zoom i Jump komande za pomeranje u radnom prostoru. PoniStavanje komande
File Save je pritiskom naRightMouse>ili <Esc>ili pritiskom naCancelu File Save dialog box-u.
Kros-referens Poglavlje 6.3, 6.3.4, 13.5

INFO M EASURE (merenje rastojanje )

Nalazenje rastojanja izmedju dve tacke. Na statusnoj liniji se pokazuje tekuca pozicija i x-ofset, y-
ofset, i ukupno rastojanje izmedju dve tacke. Tango-PCB vas pita da obelezite startnu tacku, i onda
konstantno obnavlja X, Y, i ukupno rastojanje od startne pozicije do kursora.

Kros-refrens Poglavlje 5.11.2

INFO PAD/VIA (informacije o pinu/prelazu)
Daje informacije o opisu pina, imenu komponente, imenu veze i lokaciji centra izabranog pina ili

prelaza na PCB-u. Ako nije izabran pin ili prelaz kompjuter zasvira.
Kros-referens Poglavlje 8.2.6




INFO STATUS (statusne informacije)

Daje opste informaccije o tekuée ucitanoj ploci. Prozor prikazuje koli¢inu slobodne memorije, broj
svih elemenata na ploc¢i, tekuci put, biblioteku i ime fajla i ukupan slobodan prostor na disku.
Kros-referens Poglavlje 5.11.1

JUMP COMPONENT (sko¢i na komponentu)

Skoc¢i na izabranu komponentu na PCB-u. Uneti oznaku komponente ili je izabrati iz liste imena na
plo¢i. Kliknuvsi na OK pomeramo kursor na referentnu tacku definisane komponente (najéesée pin 1).
Ako komponenta nije prikazana program iscrtava ekran sa istim Zoom-om, pri ¢emu je referentna tacka
komponente u centru ekrana.

Kros-referens Poglavlje 6.6.1, 11.8

JUMP LOCATION (sko¢i na lokaciju )

Skac¢emo na definisanu lokaciju na PCB-u. Uneti X i Y koordinatu lokacije i kliknuti na OK. Ako
lokacija nije trenutno prikazana, program ponovo iscrtava ekran sa istim Zoom-om pri ¢emu je

definisana lokacija u centru. Lokacija je bazirana na trenutnom Gridu, bilo apsolutnom bilo relativhom.

Kros-referens Poglavlje 6.6.2

JUMP NET (sko¢i na vezu)

Skoci na najblizu komponentu u definisanoj vezi. Ova komanda je korisna pri pomeranju sa jedne
veze na drugu za vreme povezivanja. Uneti ime veze ili izabrati vezu iz liste veza. Pritiskdndaa
ukloni§ dialog box i skoci§ na definisanu vezu. Ako pin najblize komponente u vezi nije trenutno
prikazan, program ponovo iscrtava ekran sa trenutno izabranim Zoom-om pri ¢emu je pin u centru.
Jump Net komanda je moguc¢a samo ako smo prethodno ucitali Net listu na PCB-u.

Kros-referens Poglavlje 6.6.3, 14.9

JUMP PAD_CENTER (sko¢i na centar pina)

Skace na centar tekuceg pina preko koga se kursor trenutno nalazi kad se komanda pozove. Ako
centar pina nije trenutno prikazan program iscrtava ekran sa istim Zoom-om u centru ekrana.
Kros-referens Poglavlje 6.6.4, 9.3.2

JUMP TEXT (skog¢i na tekst)

Skoci na najblizi tekst na ploc¢i koji je slican definisanom tekstu. Tango-PCB trazi tekst koji je
potpuno sli¢an definisanom tekstu. Sli¢an tekst mora sadrzati bas sve karaktere definisanog teksta.
Izabrati tekuéi sloj da trazimo sli¢an tekst samo na teku-¢em sloju (default). Izabrati All Layers da
trazimo sliéni tekst na svim slojevima ploce. Ako sli¢an tekst trenutno nije prikazan, program iscrtava
ekran sa teku¢im Zoom-om sa tekstom u centru ekrana. Jump text komanda ne pravi razliku izmedju

malih i velikih slova. Tango-Tip: Zbog lakSeg rada s Jump Text komandom, ubaciti privremeni tekst

za obeleZavanje ploCe. Na primer, oznaciti mikroprocesor grupe sa tekstom MICRO i memorijsku

grupu sa tekstom MEMORY. Jump Text komanda vam onda omogucava da se brzo pomerate kursor

na bilo koju od ove dve sekcije. Kad je dizajn zavrSen, obrisati privremeni tekst.
Kros-referens Poglavlje 6.6.5, 10.2.3

KEYS (tasteri)




Zapis ili brisanje "makro" komandi. Komanda "Keys" ima sledece opcije: Delete,Execute,Record i
Rename.  Makro-i moraju imati ime i opcionalno definisani kaouéi" tasteri. Makroi mogu biti
dodeljeni bilo kom funkcijskom tasteru, kombinagifCtrl>+ Funkcijski tasteri, bilo koja kombinacija
<Shift> + Funkcijski tasteri ili<CtrI>A-Z izuzev za<Ctrl>H, <Ctrl>l i <CtrI>M . Makroi se
zapisuju u fajlu PCB.KEY.

Kros-referens Poglavlje 19.5.2, 19.5.3

LIBRARY ADD (dodavanje biblioteci)

Dodavanje nove komponente trenutno otvorenoj biblioteci. Uneti ime biblioteke i ime nove
komponente ( do 16 znaka). Ako postoji komponenta u biblioteci sa istim imenom, program pita da se
unese novo ime, prepise preko postojece komponente ili da ponistite komandu. Posle unosenja imena
komponente, pritisnutikLeftMouse> ili <Enter> da obelezimo prvo teme pravougaonika. Svi
elementi unutar granica ¢e biti ukljucene u novu komponentu. Granice pravougaonika ¢e povecavaju ili
smanjuju sa pomenjem kursora. Prva granica koju obelezimo se fiksira na ekranu. Dijagonalno
suprotna tacka je tekuca pozicija kursora. Kada zatvorimo granice komponente, ponovo pritisnuti
<LeftMouse>ili <Enter>.

Kros-referens Poglavlje 12.8

LIBRARY BROWSE (pregled biblioteke)

Brzi pregled i graficki prikaz svih komponenti u biblioteci. U Library Browse dijalog prozoru,
program lista trenutno izabrane biblioteke. Library list box prikazuje biblioteke koje su trenutno
otvorene. Prozor sadrzaja lista sve komponente u oznacenoj biblioteci. Izborom imena iz spiska imena
prikazuje se komponenta u prozoru za pregled. Tango-PCB prikazuje izgled komponente kako ¢e ona
izgledati kada se smesti na plocu, izuzev stvarne veliCine. Veli¢ina komponente se podesava tako da
popuni dimenzije prozora za pregled. Ako elementi komponente pripadaju slojevima koji trenutno nisu
dozvoljeni, elementi se ipak pojavljuju kao deo sadrzaja komponente. Kliknuv§i na Continue
uklanjamo Library Browse dijalog prozor.

Kros-referens Poglavlje 11.4, 12.8.1

LIBRARY DELETE (brisanje u biblioteci)

BriSe sadrzaj komponente iz definisane biblioteke. Da bi obrisali sadrzaj, obeleziti ime komponente u
listi imena i kliknuti na dugm®elete Kliknuti na Continue da se ukloni Library Delete dialog box.
Kros-referens Poglavlje 12.8.4

LIBRARY MERGE (meSanje biblioteka)

Kopiranje komponente iz definisane izvorne biblioteke u definisanu odredisnu biblioteku. Vazno je
da kreirate novu biblioteku ako editujete postojeCe komponente iz biblioteke ili kreirati novu
komponentu. Prvo uneti ime izvorne biblioteke, onda odrediSno ime. Definisati novo ime za
komponentu.Ako nije novo ime uneto, program zadrzava izvorno ime. Kliknuti na MERGE taster da
bi kopirali izvornu komponentu u odredisnu biblioteku. Ako postoji komponenta sa istim imenom u
tekucoj biblioteci, program nas pita da unesemo ime komponente, da prepiSemo preko starog sadrzaja,
ili da ponistimo komandu Library Merge. Nastaviti kopiranje komponenti u tekucoj biblioteci. Kliknuti
naCONTINUE da uklonimo Library Merge diialog box.

Kros-referens Poglavlje 12.8.2

LIBRARY RENAME (promena imena komponente)

Promena imena komponente i definisanoj biblioteci. I1zabrati trenutno ime iz liste. Onda uneti novo
ime. Kliknuti naRemove polje da se promeni ime komponente. Ako postoji komponenta sa novim




imenom u biblioteci, program pita da se unese novo ime, prepisati preko postoje¢e komponente, ili
ponistiti komandu Library Rename.
Kros-referens 12.8.3

M OVE ARC (pomeranje luka)

Pomeranje luka na tekucem sloju. Prvo, pozicionirati kukrsor na luk i pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter>. Ako nije luk izabran na teku¢em sloju, program zasvira. Kako se pomera kursor, granice luka
se pomeraju po ekranu. Ako promenimo tekuéi sloj, luk se pomera na izabrani sloj. Pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter> da smestimo luk ilikRightMouse> ili <Esc> da ponistimo Move Arc
komandu. Program nas vraca na prethodni tekuci sloj kada se komanda zavrsi. Ako promenimo Current
Layer za vreme Move Arc komande (pomocu Current Layer komande, klikom na polje Layer na
statusnoj liniji, ili kucanjem slov& ), program automatski nas vraca na prethodni tekuci sloj posle
zavrSetka komande. Ovo nam omogucava da pomeramo vise lukova sa jednog sloja na drugi
izvrSavajuci komandu Move Arc viSe puta redom.

Kros-referens Poglavlje 10.3.3

MOVE BLOCK (pomeranje bloka)

Ako je ukljucena opcija za prosirene operacije sa blokovima preko Setup Options komande, Ova
komanda nam omogucava da pomeramo izabrane elemente na izabranim slojevima koji se nalaze
unutar bloka. Ako nije ukljucena ova opcija, onda svi elementi sa svih slojeva se automatski selektuju i
ne pojavljuje se dialog box. Jedna susStinska razlika izmedju ova dva oblika je da proSirena opcija
omogucava da pomeramo osnovne ne-signalne elemente komponenti, dok osnovna opcija nece
pomeriti nejedan elemenat komponente dok se komponenta ne pomeri. Tango-PCB trazi da se najpre
definiSe blok oznac¢avanjem dva dijagonalno temena oblasti pravougaonika. Program oznacava blok u
inverznoj formi. Program onda trazi da se oznaci referentna tacka pri pomeranju (obi¢no, jedno od
temena bloka) i pritisak naLeftMouse> ili <Enter>. Kursor je postavljen na referentnu tac¢ku kada
pomeramo granice bloka. Referentna tacka se takodje ponaSa kao centar pri rotiranju bloka. U
prosirenoj verziji posle izbora referentne tacke, izaberite koje Clanove i na kojim slojevima Zzelite
pomerati. Koristiti posebna dugmeta da lakSe izvrSite selekciju. Linije na signalnim slojevima se
razvlace ako je uklju¢ena Move Block opcija za povezivanje kroz komandu Setup Options; linije na
sloju povezivanja ¢e se takodje pomerati, zavisno od postavljene ove opcije. U prosirenoj verziji,
izabrati elemente i slojeve i pritisnuti return. Koristiti miSa ili kursorske strelice za pomeranje granica
bloka preko ekrana. Pritisnu® za rotiranje 90 stepeni oko referentne tacke. Pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter> da smestite blok. Program pomera sve ¢lanove koji su stvarno unutar granica bloka na novu
lokaciju. Ako pomerite blok takok da se preklapa sa bilo kojim ¢lanom na PCB-u, program prikazuje
upozorenje Block Overlap (preklapanje bloka) poruku. KliknutiRedry da pomerite blok na novu
lokaciju. Kliknuti naOverlap da smestite blok sa preklapanjem na njegovu novu lokaciju. Kliknuti na
Cancel da ponistite komandu Move Block.U bilo kojem trenutku za vreme Move Block komoande,
mogu se koristiti komande Zoom i Jump da se pomerimo po radnom prostoru. Prekinuti Move Block
komandu pritiskom naRightMouse>ili <Esc>

Kros-referens Poglavlje 13.2

M oOVE COMPONENT (pomeranje komponente)

Pomera i rotira komponentu na PCB-u. Prvo, postaviti kursor na komponentu i pritisnuti
<LeftMouse>ili <Enter>. Ako nije izabrana komponenta na teku¢em sloju, kompjuter zasvira. Ako je
viSe komponenti ispod kursora (na dvostranoj SMD ploci, na primer), program prikazuje listu svih tih
komponenti. lzabrati iz liste koju komponentu pomeramo. Sa pomeranjem kursora, granice
komponente se pomeraju po ekranu. Pritisnuti R za rotiranje komponente 90 stepeni suprotno od smera
kazaljke na satu. Pritisnuti F da komponentu "flipujemo”. Flipovanje komponenta se prebacuje sa jedne
strane na drugu, SMD komponente se sa Top sloja prebacuju na Bottom, kao Sto se zamenjaju svi
elementi izmedju Top i Bottom Silkscreen-a, Top i Bottom Solder Mask-e, i Top i Bottom Assembly
slojeva. Ovo omoguéava da SMD komponente kreirane za Top sloj mogu da se koriste za obe strane
ploce. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da smestite komponentu<RightMouse> ili <Esc> da
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ponistite komandu Move Component. Ako je ukljucena opcija Drag Lines With Component Tango-
PCB povlaci (skracuje) sve linije povezane na pinove i prelaze komponente. Ako je ova opcija
zabranjena, komanda Move Component pomera komponentu bez pomeranja linija povezanih na
komponentu. Za postavljanje opcije Drag Lines With Component se vrsi preko Setup Options
komande.

Kros-referens Poglavlje 11.9

M OVE ENDPOINT (pomeranje krajnje tacke)

Pomera krajnje tacke linija na teku¢em sloju. Ova komanda je korisna kod pomeranja slobodnih
pinova ili prelaza na PCB-u pri ¢emu se odnosi na sve veze koje se odnose na taj pin ili prelaz. Prvo
pozicionirati kursor na liniju i pritisnutkLeftMouse> ili <Enter>. Ako nismo izabrali liniju na
tekucem sloju kompjuter zasvira. Kada izvrSavamo komandu Move Endpoint, prvo postavimo kursor
na krajnju tacku linije i pritisnemo <LeftMouse> ili <Enter>. Ako nije izabrana linija na teku¢em
sloju kompjuter zasvira. Program iscrtava granice svih linija vezanih na tu krajnju tacku. Ako imamo
slobodan pin ili prelaz ( pin ili prelaz koji nisu deo komponente) u toj krajnjoj tacki, program obelezava
sve linije na svim dozvoljenim slojevima sa istom krajnjom tackom, kao i pin ili prelaz. Sa
pomeranjem kursora, sve obelezene linije se pomeraju (skracuju ili produzavaju) sa krajnjom tackom.
Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da smestite liniju. Ako imamo slobodan pin ili prelaz u krajnjoj
tacki, oni se pomeraju na novu lokaciju. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da ponistite komandu
Move Endpoint. Ne mozete menjati tekuéi sloj za vreme komandu Move Endpoint.  Uociti: Kod
Move Endpoint komande, program je uvek u Ne-ortogonalnom modu. To zna¢i da mozete smestiti
liniju pod bilo kojim uglom.

Kros-referens Poglavlje 9.5.2

MOVE LINE (pomeranije linije)

Pomera liniju na teku¢em sloju. Prvo, postavite kursor na liniju i pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter>. Ako nije linija selektovana, kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora, granice linije se
pomeraju preko ekrana. Ako je izabran Move Endpoint mod u Move Line opciji u Setup Options, kada
bilo koja linija, pin, ili prelaz kroz koji krajnja tacka tacno prolazi krajnja tacka se pomera. Ako je
izabran mod Make Lines u Move Line opciji kroz Setup Options, onda se kreira segment na obe krajnje
tacke koje povezuju njihove nove lokacije sa njihovim starim lokacijama. Ako promenite tekuci sloj,
linija se pomera na izabrani sloj i prelazi se dodaju u krajnjim tackama ako je neophodno. pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter> da se smesti linija ilkRightMouse>ili <Esc>da ponistite komandu Move
Line.

Kros-referens Poglavlje 9.5.1

MOVE PAD (pomeranije pina)

Pomera i rotira pin na PCB-u. Prvo postaviti kursor na pin i pritisthgitMouse> ili <Enter>.
Ako nije pin izabran kompjuter zasvira. Kako pomerate kursor, granice se pomeraju po ekranu.
Pritisnuti R za rotiranje pina 90 stepeni suprotno od kazaljke na satu. PritidoefiMouse> ili
<Enter> da smestite pin ¥RightMouse> ili <Esc> da ponistite komandu Move Pad.  Move Pad
komanda nema uticaja na linije koje su vezane na pin. IzvrSiti Move Endpoint komandu da pomerite
slobodne pinove i njihove veze.  Ako pokuSate da pomerite pin koji je deo komponente, program
prikazuje poruku o gresci.

Kros-referens Poglavlje 8.2.4

MOVE POLYGON (pomeranije poligona)
Pomera poligon na teku¢em sloju. Prvo postaviti kursor na poligon i pritisnuti <LeftMouse> ili

<Enter>. Ako nije izabran poligon na teku¢em sloju, kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora,
granice poligona se pomeraju po ekranu. Ako sada promenimo teku¢i sloj, poligon se pomera na
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izabrani sloj. PritisnutkLeftMouse> ili <Enter> da postavimo poligon<RightMouse>ili <Esc>da
ponistimo komandu Move Polygon. Program nas automatski vrac¢a na prethodni tekuci sloj posle ove
komande. Ako promenite teku¢i sloj tokom komande Move Polygon, ( preko komande Current Layer,
kliknuvSi na Layer-polje na statusnoj liniji ili pritiskom na taste; program automatski obnavlja
prethodni tekuéi sloj posle kraja komande. Ovo nam omooguéava da pomerimo vise poligona sa
jednog sloja na drugi izvrSavanjem viSe komandi Move Polygon redom.

Kros-referens Poglavlje 10.4.3

MOVE REROUTE ( "lomljenje" linije)

Deli jednu liniju u vise delova. Ovom komandom moze se zameniti originalna linija sa vise linija i
prelaza, ako je neophodno. Ova komanda je posebno korisna preciscavanje linija koje su pomerane
posle komande Move Component.  Krajnja tacka najblize linije kursoru se oznacava kao "pocetak",
najdalja krajnja tacka je "odrediste". Kako pomerate kursor, skracena linija se iscrtava od "pocetka" do
kursora. Skracena linija se takodje iscrtava od "odredista" do kursora. Ova linija se prikazuje kao prosta
veza taCka-do-tacke. Da bi smestili liniju od "pocetka" do kursora, pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter>. "Pocetna" tacka se sada pomera na krajnju tacku ove linije. Ponovo, pomeranje kursora crta
skracenu liniju od "pocetne" tacke do kursora i od "odredista" do kursora. Nastavljamo crtanje linije
pritiskanjem<LeftMouse> ili <Enter> da bi nastavili Move Reroute komandu i smestili liniju od
"odredista" do kursora. Ova zadnja linija zavrSava osnovnu vezu. PritiskonRightMouse> ili
<Esc> pre smestanja nijedne linije poniStavamo kopmandu Move Reroute.  Uociti: Za komandu
Move Reroute, trenutno izabrani modovi Ortogonalni ili Ne-Ortogonalni uti¢u na smestanje linija. Za
viSe informacija pogledati deo Setting The Orthogonal Mode u poglavlju 9. U toku Move Reroute
komande, debljina tekuce linije se automatski postavlja na debljinu izabrane linije. Prethodna debljina
tekuce linije se obnavlja posle zavrSetka komande. Na ovaj nacin, mozete brzo crtati linije koje nisu
iste debljine kao i tekuca linija. Ako promenite tekuci sloj tokom Move Reroute komande posle crtanja
barem jedne linije program automatski smesta prelaz ( tekuée izabran tip prelaza) na trenutnoj lokaciji.
Sledeca linija se smesta na novom tekuéem sloju. Ako je tamo ve¢ prelaz ili pin na trenutnoj lokaciji,
program ne smesta prelaz.  Komanda ima dva ograni-Cenja pri promeni slojeva. Prvo, ako je trenutni
sloj signalni (Top, Bottom, ili Medjuslojevi 1 do 8), mozete promeniti samo na drugi signalni sloj.
Drugo, ako trenutni sloj nije signalni ( kao §to je Top Silkscreen ), ne mozete menjati trenutni sloj.
Tokom smestanja linija linija komandom Move Reroute, ponistavanje zadnje smestene linije se moze
uraditi ukucavanjenV ili kliknuvsi na poljeUndo u statusnoj liniji. Zadnja linija se briSe i trenutna
pozicija se pomera na prethodnu poziciju. Ako ukudatéi kliknete miSem na polj@Jndo posle
zavrSetka komande, program brise sve linije koje su smestene zadnjom komandom Move Reroute.
Ako je izabrana linija povezana sa Net listom, onda ¢e svi novi segmenti i/ili smesteni prelazi biti u toj
logickoj vezi.

Kros-referens Poglavlje 9.5.3

MOVE TEXT ( pomeranje teksta )

Pomera i rotira tekst na trenutnom sloju. Prvo postaviti kursor na tekst i pritsrdtMouse> ili
<Enter>. Ako nije izabran tekst na teku¢em sloju kompjuter zasvira. Pomeranjem kursora, granice
teksta se pomeraju na ekranu. Pritisfitea rotiranje teksta za 90 stepeni. Pritisnutza okratenje
teksta u X smeru. Pritisnu¥f za okratenje teksta u Y smeru. PritisrelteftMouse> ili <Enter> da
smestite tekst €RightMouse> ili <Esc>da ponistite komandu Move Text. Ako promenite trenutni
sloj tokom komande Move Text ( pomocu Current Layer komande, kliknuvsi na polje Layer na
statusnoj liniji, ili pritiskom na tastdr), program nas automatski vra¢a na prethodni trenutni sloj posle
kraja komande. Ovo nam omogucéava da pomeramo viSe tekstova sa jednog sloja na drugi izvr§avanjem
komande Move Text viSe puta redom

Kros-referens Poglavlje 10.2.5
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MOVE VIA ( pomeranje prelaza)

Pomera prelaz na plo¢i. Prvo postaviti kursor na prelaz i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako
nije izabran prelaz na teku¢em sloju kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kkkursora, granice prelaza se
pomeraju po ekranu. PritisnutiLeftMouse> ili <Enter> da smestite prelaz €RightMouse> ili
<Esc>da ponistite komandu Move Via. Komanda Move Via nema uticaja na linije koje su povezane
na prelaz. Pomoc¢u komande Move Endpoint mozete pomerati prelaze i njihove veze. Ako pokuSate da
pomerite prelaz koji je deo komponente, program ispisuje poruku o greSci.

Kros-referens Poglavlje 8.3.5

NETS CLEAR ( brisanje liste veza )

Brise informacije o listi veza. Ova komanda je korisna ako hocete da uklonite net listu iz memorije
bez ucitavanja nove net liste. Ako izvrSite komandu Nets Load da ucitate novi fajl net liste, stara net
lista se automatski uklanja iz memorije. =~ Nets Clear komanda ima omogucava viSe opcija za ukla-
njanje informacija o listi veza.

Opcija 1: Uklanjanje samo veza.

Opcija 2: Uklanjanje imena veza i samih veza.

Opcija 3: Uklanjanje veza na Power sloju.

Opcija 4: Uklanjanje veza na Ground sloju.

Ove opcije mogu biti koris¢ene u raznim kombinacijama sa ostalim. Sve ove opcije uklanjaju
informacije o svim elementima. Uociti: Ne uklanjajte Net listu pre autorutera. Kada startujete Tango-
Route, program inicijalizuje sve informacije o net listi.

Kros-referens Poglavlje 14.12

NETS DISPLAY ( prikazivanje veza )

Prikazuje odredjene veze iz net liste. Program prikazuje listu svih imena veza u tekucoj listi veza.
Prikazane liste su markirane zvezdicom "*". MozZete da prikazete ili obeleZite pojedinaccne veze, sve
veze povezane na odredjenu komponentu, ili sve veze. Uociti da ako imate veze povezane na Power ili
Ground sloj, ove veze su obelezene sa "P" i "G" redom. Ova komnanda takodje dozvoljava ili
zabranjuje prikazivanje Force vektora. Force vektori su veektorske sume veza od komponente i
pomazu pri optimalnom razmestanju komponenti. Da bi obelezili jednu vezu (veza nije prikazana),
ukinuti zvezdicu "*" kliknuvsi na ime veze. Ili, pomeriti obeleZzeno polje na ime veze i kliknuti na
tasterHide Net. Da bi prikazali jednu vezu, ukiljuciti zvezdicu "*" kliknuvSi na ime veze. ili, pomeriti
obelezeno polje na ime veze i kliknuti na taster Show Net Da bi prikazali sve veze u listi veza, kliknuti
na tasteiShow All. Program automatski obeleZava svaku vezu zvezdicom. Da bi obelezili sve veze u
listi veza, kliknuti na tastedide All. Program automatski uklanja zvezdice ispred svake veze. Net
Display dialog box takodje omogucava selektivan prikaz ili obelezavanje veza povezanih na
pojedinacnu komponentu na ploci. Da bi prikazali sve veze povezane na komponentu, prvo kliknuti na
taster Show Comp. Program priakzuje Select Component dialog box koji lista sve komponente na
ploci. Izabrati komponentu iz liste i onda kliknuti na OK. Ovo nas vrac¢a na Nets Display dialog box i
automatski oznacava sve veze povezane na izabranu komponentu zvezdicama. Show Comp taster ne
utice na status prikaza veza koje nisu povezane sa izabranom komponentom. Ako Zzelite da prikazete
samo veze povezane na pojedinu komponentu, prvo kliknuti na Hide All taster da ukinete sve veze,
onda kliknuti na Show Comp. Da ukinemo sve veze povezane na komponentu, prvo kliknuti na Hide
Comp taster. Program prikazuje Select Component dialog box koji lista sve komponente na ploci.
Izabrati komponentu iz liste 1 kliknuti na OK. Ovo nas vraca na Nets Display dialog box i automatski
uklanja zvezdice iz svih veza koje su povezane na izabranu komponentu. Klliknu®i tester
uklanjamo Nets Display dialog box i prikazujemo veze za sve veze koje su markirane zvezdicom.
Program ne prikazuje veze za veze koje nisu markirane zvezdivom. Ako je dozvoljeno prikazivanje
Force vektora, Force vektori se preracunavaju i prikazuju.

Kros-referens Poglavlje 14.3, 14.5
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NETS GENERATE ( generisanje veza )

GeneriSe se Tango-format liste veza iz trenutno ucitanog PCB-a. Pogledati Appendix A Referentnog
prirucnika za kompletan opis formata net liste programa Tango. Sve komponente i povezane veze na
bilo kom od Sest signalnih slojeva plus Power i Ground slojevi ¢e biti ukljuceni u listu veza. Net lista
ukljucuje listu komponenti, sortiranih po oznaci, i listu svih veza. Svaka veza je opisana jedinstvenim
imenom veze u slede¢em formatu "NET nnnn" gde je nnnn Cetvorocifreni celi broj. Uociti da veze sa
pinovima koji nisu deo neke komponente, ili nemaju opis pina, nece da se pojave u listi veza.

Kros-referens Poglavlje 14.6, Appendix A

NETS HIGHLIGHT ( obelezavanje veze )

Obelezava specificirani tekst. Ova komanda je korisna za verifikaciju ru¢nog povezivanja, ¢ak i ako
net lista nije ucitana. Nets Highlited komanda radi zajedno sa Delete Highlited komandom da bi se
obrisali elementi na ploci koji su povezani. Program vas prvo pita da postavite kursor na liniju, pin, arc,
ili polygon i pritisnete<LeftMouse> ili <Enter>. Ako nismo selektovali elemenat na tekucem sloju (
sem pina kroz sve slojeve ili prelaza), kompjuter zasvira. Posle selektovanja elementa Tango-PCB
obelezava sve linije, pinove, prelaze, likove i1 poliggone koji su elektricki vezani na selektovani
elemenat. Uociti: Nets Highlitedd komanda ne koristi (ne zahteva) listu veza. Komanda obelezava sve
elemente koji se elektricno vezani na ploci ( generalno, znaci linije). MozZete obeleziti samo jednu
vezu u jednom trenutku. Ako je veza trenutno obelezena i vi izvrSite Nets Highlited koomandu da
obelezite drugu vezu, program automatski poniStava obelezavanje prve veze. Da bi ponistili
obelezavanje veze pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> na praznom delu radne oblasti.

Kros-referens Poglavlje 14.7

NETS IDENTIFY (identifikacija veze )

Identifikuje kojoj vezi pripada elemenat. Program trazi da postavite kursor na elemenat i pritisnete
<LeftMouse> ili <Enter>. Ime veze kome pripada taj elemenat se prikazuje u Nets Identify dialog
box-u. Za uklanjanje dialog box-a, kliknuti 2K ili pritisnuti <Enter> ili <Esc> Nets Identify
komanda je zabranjena ako trenutno nismo ucitali net listu.

Kros-referens Poglavlje 14.8

NETSLOAD (ugitavanje liste veza )

Ucitava fajl liste veza. Uneti ime fajla liste veza u ulaznom polju Nets Load dialog box-a ili kliknuti
na taster List da izaberete fajl net liste iz prikazane liste. Fajl net liste mora da ima Tango net list format
opisan u Appendix-u A. Standardno proSirenje imena fajla za net ligNEJE. Posle uditavanja net
liste, program nas pita da izaberemo veze za Ground i Power ako ih imamo. Odrediti koja veza je
povezana na Power i Gorund sloj i da li su vezani direktno na sloj ili preko termickih spojeva.
Program ucitava net listu, ozna¢ava izabrane Power i Ground veze i generi$e "mrezu” , koja pokazuje
sve veze taCka-tacka na plo¢i. Mreza povezivanja se pokazuje na posebnom Connections sloju. Ako
izvrsite Nets Load komandu a fajl net liste je ve¢ ucitan u memoriju, program nas pita da uc¢itamo novi
fajl net liste (sve trenutne net list informacije Ce biti izgubljene) ili da ponistite komandu.
UPOZORENJE: Ne raditi Nets Load komandu ako ste zavrsili povezivanje PCB-a koji je povezan
autoruterom. Tango-Route aautomatski smesta sve nepovezane veze (i samo nepovezane veze) ha sloju
Connections na ploci. Upotrebiti Nets komandu da prikazete i povezete ove veze. Ako ste ucitali net
listu, program ¢e smestiti sve veze (povezane i nepovezane) na Connections sloju.

Kros-referens Poglavlje 14.4

NETS OPTIMIZE  ( optimizacija liste veza )

Kreira optimizovani skkup veza za prikazane veze. Posle kompletnog razmeStanja komponenata i
ucitane net liste, Nets Optimize komanda omogucava pocetak povezivanja ploce. Uopste pozeljno je
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povezivati najkrace linije prvo. Optimizirane veze pokazuju najkracece linije u pocetku. U Nets
Optimize dialog box-u, izabrati jednu od prikazanih opcija. Minimalno X rastojanje,minimalno Y
rastojanje, ili minimalno ukupno rastojanje. Izborom Minimalnog X tastojanja minimiziramo X
(horozontalno) rastojanje bez uticaja na Y (vertikalnu) duzinu. Ova strategija optimizacije favorizuje
orijentaciju horizontalnog povezivanja. Izborom Minimalna Y duzina minimizira Y (vertikalno)
rastojanje bez uticaja na X (horizontalno) rastojanja. Ova strategija optimizacije favorizuje orijentaciju
vertikalnog povezivanja. Izborom Minimalna ukupna duZina minimizira ukupno rastojanje bazirano na
Manhattan rastojanju izmedju pinova. Manhattan rastojanje je pravougaono rastojanaje izmedju dve
taCke sracunato kao delta X plus delta Y. Obuhvatanje Manhattan rastojanja, slika pokusava da dodje
od jedne tacke do druge. Ako vasa tekuca lokacija i odrediSte nisu u istom bloku, ne mozete stici
direktnom linijom. Morate koristiti horizontalne veze na jednom sloju i vertikalne veze na drugom.
Kliknuvsi naOK u dialog box-u da bi sra¢unali i prikazali optimizirane veze. Ove veze pripadaju sloju
Connections i zamenjuju sve prethodne veze sa vezama na ploci. ( Da bi obnovili tackaste veze
neophodno je ponovo ucitati listu veza.) Posle kreiranja optimalnih veza, program prikazuje X,Y i
ukupnu duzinu (u in¢ima) za prethodne i nove veze. Generalno, novi razmeztaj komponenti je
napredak ako je ukupna duzina veza manja posle nego pre optimizacije. Nets Optimize komanda je
zabranjena ako nije ucitana net lista.

Kros-referens Poglavlje 14.10

NETS RECONNECT ( prepovezivanje veza )

Brise sve veze, a onda kreira veze samo za nepovezane veze. Ova komanda vam omoguéava da
generiSete veze koje su otvorene i da poveze sve elemente sa informacijama u listi veza. Ove
informacije se koriste za generisanje veza kada ih otvorimo komandama Delete Line, Delete Block, i
Dlete Highlited. Sve veze, ukljucujuci i ne-povezane se prvo obrisSu, a onda se svaka izdvaja i nova
veza se kreira za otvorenu vezu. Nece biti kreirane veze za normalno povezane veze (nije neophodno), i
nista nece da se radi za kratkospojene veze. Novo kreirane veze ce biti optimizovane ( pogledati help
za Nets Optimize komandu), ali bi¢e lakSe za komande Nets Route i Move reroute. Ako nemamo
dovoljno memorije da dodamo vezu, program prikazuje poruku o gresci.

Kros-referens Poglavlje 14.X.X, 14.X

NETS ROUTE ( povezivanje veze )

Povezuje vezu interaktivno. Ova komanda omogucava vam da zamenite prikazanu vezu (koja je
logicki povezana), sa serijom linija i prelaza (ako je potrebno). Linije i prelazi omoguéavaju stvarno
elektrilI¢no povezivanje za komponente sa ploc¢e. Kada izvrSavamo Nets Route komandu, prvo
postavimo kursor na prikazanu vezu i pritisnesheftMouse> ili <Enter>. Ako nije izabrana veza na
toj lokaciji, kompjuter zasvira. Ako imamo vezu, Tango-PCB odredjuje najblizu krajnju tacku za
povezivanje i proverava da li je krajnja tacka SMD pin. Ako je najbliza tacka SMD pin, tekuéi sloj se
postavlja na sloj za SMD pin. (Ako je ovaj sloj zabranjen, program prikazuje poruku o gresci).
Postaviti kursor i pritisnutLeftMouse> ili <Enter> da bi postavili liniju (sa teku¢om debljinomo) od
kursora do polazne tacke. Polazna tacka se sada pomera na krajnju tacku ove linije. Ponovo, pomeranje
kursora crta produzenu liniju od pocetne tacke do kursora i od odrediSne tacke do kursora. Nastaviti sa
smesStanjem linija oritiskaju¢i <LeftMouse> ili <Enter>. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> za
zavrSimo Nets Route komandu i da nacrtamo liniju od odrediSta do kursora. Zadnja linija zavrSava
vezu. Ako je odrediSte SMD pin i trenutni sloj nije sloj SMD pina, program prikazuje poruku o gresci i
ne zavr$ava Nets Route komandu. Promeniti Trenutni sloj, ako Zelite, i pritisnuti <RightMouse> ili
<Esc> ponovo. Ako pritisnemc<RightMouse> ili <Esc> pre smestanja bilo koje linije, program
ponistava komandu Nets Route i obnavlja vezu. Posle povezivanja veze pomocu Nets Route
komande, Tango-PCB brise vezu sa Connections sloja. Ovo znaci da nemozete ponovo prikazati vezu
tacka-tacka. Program, ipak jo$ uvek ima informaciju o vezi u listi veza. Izvrsiti Nets Verify komandu u
bilo kom trenutku da proverite integritet povezane veze. UOCITI: Kada startujemo Nets Route
komandu, budite sigurni da je trenutni sloj postavljen na signalni sloj. Ako trenutni sloj nije signalni
sloj, program javlja poruku o gresci. Svi elementi koji se nacrtaju ¢e biti povezani sa informacijama u
net listi.

Kros-referens Poglavlje 14.3.2, 14.11
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NETS VERIFY ( verifikacija veze )

Verifikuje da elektri¢ne veze za sve prikazane povezane veze na PCB-u odgovaraju vezama u net
listi. Komanda proverava svaku vezu na bazi tacke-sa-tackom. Ako nadje kratku vezu ( deo koji ne
pripada vezi) ili otvorenu vezu ( fali deo veze ) ili vezu sa novim pinom, program prikazuje gresku. (
novi pin nije prikazan kao deo nijedne veze u listi veza). Ako verifikujete viSe od jedne veze, imate
opciju da nastavite postupak verifikacije ili da ga zaustavite i ispravite gresku.

Kros-referens Poglavlje 14.3.3,15.1.1, 15.2

OUTPUT APERTURES (izlaz apertura )

DefiniSe aperture i opis alata i onda povezuje aperture i opise alata sa elementima na PCB-u. Opis i
asociranje moze biti uradjeno rucno, ili Tango-PCB mozZe to da uradi za vas. Dva okvira dele
automatsku kontrolu od manuelne. Koristiti automatkse mouguénosti da iskoristite sve vase opise i
tipove, onda podesiti manuelno neke posebne zahteve. Desc/Assign Apertures/Tools dugme dovodi do
toga da Tango-PCB kreira sve aperture i neophodne opise alata i povezuje ih gde je potrebno. Ovaj
postupak ih dodaje postoje¢im opisima i koristi ih, ako je moguce, ali ne prepisuje preko postojecih.
Clear Apertures/Tools taster briSe aperture i opise alata, i uklanja povezivanje. Ova operacija je
nepovratna: novi opisi i povezivanja izvrSeni automatski ili manuelno ne uvazavaju se dok se taster OK
ne pritisne, ali efekat brisanja opisa je trenutni. Ostale automatske kontrole nam daju neku kontrolu
nad automatskim procesom. SMask Swell, P/G Swell i Drl Sym Size ulazi imaju isti efekat ako i
Output Plot/Print, i standardni su sa vrednostima koje su ovde iskoris¢ene. Draw Aperture Diam
odredjuje precnik standardne aperture za crtanje koja Ce biti kreirana ako nije druga navedena. Pad/Via
Holes polje odredjuje da li ¢e Flash aperture imati rupe: ovo nam omogucava da oznafimo aperture sa
rupom ako koristimo N/C Drill izlaz. Draw Thermal i Draw Mtg Holes/Tgts/Drl Syms odredjuje Kkoji
od ovih simbola ¢e biti draw ili flsh. Automaski opis postuje nekoliko sledecih pravila, zavisno od tipa
opisa. Izuzev za Thermals i Drill simbole, X 1 Y dimenzije moraju odgovarati tacno. Za Smask Swell
aperture, pre¢nik rupe mora biti nula. Ovalne i elipticne aperture su iste ako su X i Y dimenzije
jednake. Ako Tango-PCB se izvrSi a nisu podeSene aperture, ili alati, ili memorija za nove opise,
poruka ¢e se prikazati 1 tablica internih opisa nefe se promeniti. Program prikazuje svaki pojedini
element na ploci u Description list box-u. Elementi ukljucuju linije ( debljine linija za sve linije, tkstove
i lukove), pinove, prelaze i rupe (precnici rupa za sve pinove i prelaze sa rupama). Da bi povezali
aperture ili alate sa elementom, prvo kliknuti na elemenat i listi. Trenutna apertura i opis alata, ako ih
ima, se prikazuju na desnoj strani liste. Normal taster se koristi da opise aperturu za normalno crtanje
(slojevi i elementi razliciti od Solder Masks, Power i Ground sloja, termicki spoj i Dril Drawing); S
Mask taster je za Top i Bottom Solder Mask-u; Plane taster je za Power i Ground veze; Thermal taster
je za crtanje termickih spojeva; i, Drl Sym taster je za Dril Drawing. Za N/C Ddrill fajl, Tool taster se
koristi da poveZe broj alata sa elementom. Draw taster se koristi da izabere specijalnu Draw aperturu
koja moze biti povezana sa bilo kojim elementom na plo¢i. Kada kliknete na bilo koji taster izuzev na
Tools, program prikazuje dodatni dialog box. Ovde se prikazuju sve aperture koje ste prethodno
opisali. Izabrati aperturu koju zelite da povezete sa tekué¢im elementom i onda kliknuti na OK. Draft
kod za aperture se prikazuje u box-u pored tastera. Ako izaberete opciju DRAW APERTURE u listi
apertura i kliknete n®K, re¢ DRAW se prikazuje u box-u pored tastera. Ovo pokazuje da ¢e elemenat
biti nacrtan sa Draw aperturom. Povezujete draft kod sa ovom aperturom pomocu Draw tastera. Vi
mozete tipicno crtati termicke spojeve i Drill simbole, kao i neki pin za koji nemate tacni oblik
aperture. Draw apertura se takodje koristi da crtamo poligone. Zbog ovog razloga, morate uvek,
povezati draft kokd sa Draw aperturom. Kada kliknete na taster Tools, Tango-PCB prikazuje dialog
box koji prikazuje sve alate koje ste prethodno definisali. Izaberite alat koji Zelite da poveZete sa
trenutnom rupom i kliknuti n®K. Broj alata se prikazuje u box-u pored tastera Tool. Za opis apertura
( za fotoplot fajlove) i alate (za N/C drill fajl), iskokristiti tastere oznacene sa Describe Apertures i
Describe Tools, na dnu dialog box-a.

Kros-referens Poglavlje 17.3

OuTPUT CAM ( Computer Aided Manufacture )
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Generise Gerber-fotoplot fajlove ili Excellon kompatibilne N/C drill fajl za tekucu plocu. Dialog box
nam omogucava da biramo vise opcija za definisanje ovih fajlova.  Posle izbora fajlova, kliknuti na
Add taster da dodamo fajl listi CAM fajlova. Tango-PCb dodaje fajl sa imenom trenutne PCB ploce i
prosirenjem definisanim u polju Filename Extension. Na primer, ako je trenutna ploca RDEMO1.PCB i
odredite proSirenje .TOP, program dodaje fajl sa imenom RDEMO1.TOP redu CAM fajlova. Kliknuvsi
naOK generisemo fajlove oznacene zvezdicom u redu CAM fajlova. (ponistite zvezdicu i iskljucite je
kliknuvsi na ime fajla.) Ako izaberete N/C Drill za sloj/elemenat ploce, Tango-PCB generise N/C drill
fajl. Ako izaberete bilo koje druge slojeve ili elemente, program generiSe fotoplot fajl. Prekidamo
generisnje fajlova, pritiskom naRightMouse> ili <Esc> Program nas onda pita da nastavimo ili
prekinemo Output CAM komandu. Postavljeni parametri se automatski pamte u fajlu PCB.INI kada se
izadje iz programa, tako da se automatski ucitavaju sledeci put kad startujemo program Kliknuti na Set
Language Optionstaster da konfiguriSete fotoploter i N/C dril jezik da se usaglase sa zahtevima
proizvodjaca Stampanih ploca. Upozorenje: Pre genmerisanja fotoplot i N/C drill fajlova, proveriti
zahteve vaseg biroa (Stampana Kola). Prateci ove zahteve, moZete konfigurisati fajlove u Tango-PCB-
u veoma efikasno i tacno.

Kros-referens Poglavlje 17.4

OUTPUT PLOT/PRINT ( $tampanije / crtanje )

Crta i Stampa tekuéi PCB fajl, ili generise izlazni fajl u PostScript ili DXF formatu. Izabrati vise setup
opcija ukljucujuci: drajver za ploter ili Stampac, komunikacioni port, definisanje pera plotera i boje
Stampaca i izlaznu veli¢inu seme, razmeru, X i Y korekciju, sloj ili slojeve ploce (ako ih Stampate
zajedno), ime izlaznog fajla ( ako Stampate u fajl), kvalitet Stampanja/crtanja ( konac¢ni kvalitet ili draft
kvalitet za kontrolu stampe), i X i Y ofset i brzinu pera za pera plotera. Opcije koje izaberete se
automatski pamte u fajlu PCB.INI kada zavrSite program, i onda se automatski uéitavaju kada slideci
put startujete program. Prekidamo Stampanje pritiskonxRightMouse> ili <Esc> Program nas
onda pita da nastavimo ili prekinemo Output Plot/Print komandu. Ako je va$ ploter ili Stampac
povezan na serijski port (COM1 ili COM2), pomocu Setup Communications komande postaviti baud
rate, parnost, broj bitova podataka, broj stop bitova i handshake protokol pre izvrSenja komande Output
Plot/Print. Izabrati drajver kliknuvsi na list taster i izabrati iz liste neki drajver; ime drajvera moze da
se ukuca. Ako ste izabrali DXF za izlazni, dodatni dialog box se prikazuje kojim odredjujemo
predstavljanje linija i lukova. Izabrati izmedju predstavljanja sa DXF krugovima, linijama i lukovima,
ili polylines. Stvarni rezultati su u manjim DXF fajlovima i brzem ucitavanju i obradi u CAD
programima; polylines dozvoljavaju sloZenije operacije modifikacija.

Kros-referens Poglavlje 16.2

OUTPUT REPORTS ( izlazni izvestaji )

GeneriSe vise izvesStaja za tekuc¢i PCB fajl. Izabrati jedan ili vise slidecih tipova izvestaja: Aperture
Information, Bill of Materials, Component Locations, Library Contents, PCB Components, Statistics i
Design Rule Check. Na vas zahtev program salje izveStaj na printer ili u fajl. Aperture Information.
Ovo sadrzi opis definisanih apertura i N/C dril alata. Ovaj izvestaj takodje sadrzi listu apertura i alata
povezanih sa elementima na plo¢i. Bill of Material. Za svaku sli¢nu komponentu po tipu i vrednosti na
trenutnoj ploci, Bill of Material lista koli¢inu, tip, vrednost i opis(e). Component Locations. Za svaku
komponentu na plo¢i izvestaj prikazuje njegovu oznaku (sortiranu po abecedi), podnozje i lokaciju (X i
Y koordinate referentne tacke; najces¢e pin broj jedan). Library Contents. Ovaj izvestaj prikazuje
imena svih komponente u trenutnoj biblioteci PCB komponenti. Za svaku komponentu na plo¢i,
izvestaj prikazuje njen opis (RefDes) ( po abecednom redu), ime, tip i vred8tadt. Statisticki
izvestaj sadrzi vise informacija o trenutno ucitanoj ploci. Ovaj izvestaj ukljucuje: broj svakog elementa
na plo¢i (lukovi, poligoni, tekstovi, linije, pinovi,prelazi i komponente); broj elemenata svakog tipa na
plo¢i; definicije elemenata ( tip teksta, linija, pinova i prelaza) i broj elemenata svakog tipa na ploci
veli¢ine rupa i broj svih veli¢ina rupa; i tip Plane veza (power thermal, power direct, ground thermal i
ground direct) i broj svakog tipa vezBesign Rule Check Startovanjem ovog izvestaja inicira se vise
izvestaja zasnovanih na pravilima odredjenih pomocu Setup DRC komande. Posle izbora tipa izvestaja,
izabrati vas printer port: LPT1:, LPT2:, LPT3:, COML1.: ili COM2. Izabrati ime fajl ako se izveStaj Salje
u fajl. Uneti ime fajl u polje za ime ili kliknuti na list da bi se izabralo iz liste fajlova u teku¢em
direktorijumu. Ako se unese ime koje ve¢ postoji, program vas pita da prepisete preko fajla, izaberete
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novo ime, ili ponistite komandu Output Reports. U pocetnoj liniji svakog izveStaja Tango-PCB
automatski Stampa ime izvestaja i ime PCB-fajla (ili ime biblioteke, za izvestaj o sadrzaju biblioteke).
U zadnjoj liniji Tango-PCB Stampa datum i vreme izveStaja i broj strane. Nadalje, moZete uneti i
zaglaavlje (do 60 karaktera) za svaki izveStaj u ulaznom polju Header. Zaglavlje, koje se automatski
centrira, se Stampa na vrhu svake strane izvesStaja, upravo iza imena izvesStaja i imena fajla PCB-a ili
biblioteke. Takodje mozete uneti i Footer (do 60 karaktera) za svaki izvestaj u ulaznom polju Footera.
Footer, koji se takodje automatski centrira, se Stampa na dnu svake strane, ispred tekuceg datuma i
vremena i broja strane. Kliknuti faK da bi odStampali odredjeni izvestaj. Kliknuti na Cancel da
ponistite komandu Output Reports. Ako je vasS Stampac povezan na serijski port (COM1 ili COM2),
pomoc¢u komande Setup Communications postaviti baud rate, parnost, broj bitova podataka, broj stop
bitova i Handshake protokol pre izvrSenja komande Output Reports.

Kros-referens Poglavlje 15.3.2, 16.7

PLACE ARC (smestiluk)

Smestiti luk na tekucéi sloj ploce. Luk je odredjen njegovim centrom, preénikom, pocetnim uglom,
sweep uglom i debljinom linije. Debljina linije luka je odredjena teku¢om debljinom linije. Da bi
definisali luk, program nas prvo pita da postavimo kursor na zeljenu tacku centra luka i pritisnemo
<LeftMouse> ili <Enter>. Program crta krug i pre¢nik na toj tacki. Pomeriti kursor da bi prosirili krug
na Zeljeni pre¢nik luka. Pomeriti liniju koja pokazuje pre¢nik do pocetka zeljenog luka nazvanog
pocetni ugao. ( Pocetni ugao se meri suprotno od kretanja kazaljke na satu od 6 do 3 sati na krugu).
Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> ponovo da postavimo precnik i pocetnin ugao. Program ponovo
crta krug, ovaj put prikazujuci ivice debljine linije luka. Pomeriti kursor sada da definiSete sweep ugao
luka, koji se prikazuje dinamicki na ekranu. (Sweep ugao se meri od pocetka do luka.) Da bi postavili
sweep ugao i kompletirali luk, pritisnutiLeftMouse> ili <Enter>. Pritisnuti <RightMouse> ili
<Esc>u bilo kom trenutku za vreme komande Place Arc da ponistimo ovu komandu.

Kros-referens Poglavlje 10.3.1

PLACE BLOCK COPY ( kopiraj blok )

Ako je selektovana opcija Enhsnced Block u Setup Options, ova komanda omogucava da se kopiraju
selektovani elementi sa selektovanih slojeva koji se nalaze unutar bloka. Ako nije, ukljuena ova opcija
onda svi elementi sa svih slojeva automatski selektuju i ne pojavljuje se dialog box. Jedna osnhovna
razlika izmedju ova dva oblika je da komanda je da napredna opcija omogucava kopiranje ne-signalnih
elemenata komponente, dok ne-napredna verzija nefe kopirati nijedan deo komponente ako se
odredjena komponenta ne kopira. Tango-PCB vas pita da prvo definiSete blok pritiskom na
<LeftMouse> ili <Enter> obelezavate dva dijagonalno suprotne ivice pravougaone oblasti. Program
obelezava definisani blok i inverznom obliku. Program nas onda pita da izaberete referentnu tacku za
blok. Posraviti kursor na referentnu tacku (najcesée, jedan od uglova bloka) i pritisnuti <LeftMouse>
ili <Enter>. Kursor se postavlja na ovu referentnu tacku pri pomeranju bloka. Referentna tacka je
takodje tacka oko koje se vrsi rotiranje bloka. U naprednoj verziji, posle izbora referentne tacke,
izabrati koje clanove na kojim slojevima Zelite da kopirate i pritisnuti <Enter>. Koristiti skracene
tastere da lakse izvrSite selekciju. Koristiti miSa ili kursorske strelice da pomerate blok po ekranu.
Pritisnuti R da rotireate blok 90 stepeni suprotno od kazaljke na satu oko referentne tacke. Svaki put
kada pritisnetecLeftMouse> ili <Enter>, Tango-PCB smesta kopiju bloka na tekucu lokaciju kursora.
Program pomera sve ¢lanove koji su stvarno unutar granica bloka na novu lokaciju. Pritisnuti
<RightMouse> ili <Esc>da zavrSite komandu Place Block Copy. U bilo kom trenutku u toku Place
Block Copy komande, moze se kretati po plo¢i komandama Zoom i Jump. Za prekidanje komande
Place Block Copy pritisnukRightMouse> ili <Esc> pre smestanja prve kopije bloka. Tango-PCB
zahteva da svaka komponenta ima jedinstveni opis (RefDes). Zbog ovoga, program automatski dodaje
slovo A RefDes-u svake komponente u kopiranom bloku. Ako kopirate blok po drugi put, program
dodaje slovoB svakom opisu RefDes i tako dalje.  Na primer, ako kopirate blok koji sadrzi
komponentu U14, kopiji te komponente se daje RefDes U14A. Kada se daje novo ime komponenti,
program proverava da li je ime jedinstveno. Ako nije Tango-PCB dodaje sledece slovo po abecedi
RefDes-u komponente.

Kros-referens Poglavlje 13.3
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PLACE COMPONENT ( smesti komponentu )

Smesta komponentu. Tango-PCB nam omogucava da smestamo komponente na jedan od tri nacina:
rucno, interaktivno ili automatski. Kod ru¢nog smestanja, vi birate svaku komponentu koju cete
postaviti u jednom trenutku iz Library Browse dialog box-a. Tada joj dodelite RefDes, tip i vrednost.
Upozoravaju¢a poruka se pojavljuje ako unesete RefDes koji ve¢ postoji na plo¢i. Onda stavite
komponentu na ploc¢u flipujuci ili je rotirajuci ako je potrebno. Pri interaktivnog smestanja, morate
prvo ucitati Net listu. Koristeci ovu Net listu, Tango-PCB onda prikazuje komponente u Net listi jednu
po jednu, omogucavajué¢i vam da smestate komponentu na plo¢u ru¢no. Sa ovom opcijom, RefDes,
tipovi i vrednosti se oznacavaju automatski. Pri automatskom smestanju, komponente se biraju iz liste
veza i smeStaju na radnu oblast automatski. Ova moguc¢nost moze bolje da se oznaci kao "pomo¢ kod
smestanja komponente" (comopnent placement assistance) posto se sve komponente ustvari smestaju
automatski ali bez optimizaciije. Da bi komponente smestali rucno, startovati komandu Place
Component. Na komandnom nivou pritisngtieftMouse> ili <Enter> da inicirate Place Component
komandu i prikazete Place Component diaalog box. Polje pattern pokazuje tekuce izabrano ime
podnozja komponente i njegov opis RefDes, tip i vrednost, ako je oznacen. Da bi izabrali razli¢ito
podnozje, ukucati ime podnoZja u ulaznom polju pattern, ili kliknuti na Browse taster da prikaze
Patterns dialog box. Uneti RefDes u ulaznom polju RefDes-a. RefDes mora biti jedinstven na PCB-u.
RefDes koji ukucate ¢e biti dodeljen komponenti koja se sledeca smesti, plus bic¢e uzeta kao pocetna
vrednost za seriju RefDes-a koji slede. Uneti tip komponente u ulazno polje tipa. Ovaj tip je ime
kucista komponente. Ovaj string moze biti od 1 do 16 karaktera duzine. Uneti vrednost za komponentu
u ulaznom polju vrednost. Ovaj string moze biti do 16 znaka duzine. Posle unosa informacija o
komponenti i klika naOK, Tango-PCB prikazuje okvir podnozja komponente i postavlja kursor na
referentnu tacku podnozja (najéescée pin 1). Ovaj okvir se pomera zajedno sa kursorom. Pritisnuti R da
rotiramo okvir za 90 stepeni ukrug. Pritisntida flipujemo podnozje ( program pokazuje lik u
ogledalu komponente ). Da bi postavili podnozje na njegovu tekuéu lokaciju i orjentaciju pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter>. Da smestimo identicno podnozje sa RefDes-om povecanim za jedan
automatski, pritisnuti<LeftMouse> ili <Enter> ponovo. Pritisnuti<RighMouse> ili <Esc> da
prekinemo komandu Place Component. Sledeca opcija za smeStanje komponente je interaktivno. Za
interaktivno smestanje komponenti morate najpre ucitati Net listu. Da bi komponentu smestili,
startovati Place Component. Kliknuti rheftMouse> ili <Enter> da bi zapoceli komandu i prikazali
Place Component dialog box. Dozvoliti opciju Interactive i pritiskii da inicijalizujemo komandu.
Sa ovom opcijom, RefDes, tipovi i vrednosti se baziraju na informacijama u Net listi. Koriste¢i Net
listu Tango-PCB pretrazuje komponente u Net listi jednu po jednu, omogucavajuc¢i vam da smestite
komopnentu na PCB-u interaktivno. Tango-PCB prikazuje okvire podnozja komponente i postavlja
kursor na referentnu tacku podnozja (najcesée pin 1). Okvir se pomera zajedno sa kursorom. Da bi
postavili podnoZje na njegovu tekucu lokaciju i orjentaciju pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Posto
se sva raspoloziva podnoZzja komponenti smeste na plocu, Tango-PCB generise veze komponenti. Kada
to zavrsi, ploca se prikaze sa svim komponentama i sa trenutnim rast nest vezama. Treca opcija
smeStanja komponenti je Autoplacement. Morate prvo ucitati Net listu. Komponente se onda biraju sa
liste jedna po jedna i automatski smestaju bilo pored ili desno od elemenata na Board sloju (t.. ivice
ploce). Ako ne postoji board sloj, komponente se smestaju na dnu ekrana, s leva nadesno. Da bi
smestili komponente, startovati Place Component. Kliknuti<haftMouse> ili <Enter> da bi
zapoceli komandu i prikazali Place Component dialog box. Dozvoliti opciju Auto Right ili Auto Above
i pritiskuti OK da zapoéne komanda. Auto Right opcija smes§ta komponente na radnoj oblasti desno od
board sloja. Auto Above opcija smeSta komponente na radnoj oblasti oko board sloja. Sa obe opcije,
Tango-PCB prepoznaje samo board sloj kao abstraktni i smesta¢e komponennte preko Title sloja na
PCB-u. Komponente se onda biraju iz liste jedan po jedan i automatski smestaju na ploc¢u. Sa
autoplacement opcijom, RefDes, tip i vrednost se baziraju na informacijama iz net liste. Ako se
podnozje ne nadje u trenutno otvorenim bibliotekama, prikazuje se poruka o gresci. Posle smestanja
svih raspolozivih komponenti, Tango-PCB generiSe veze komponenti. Kada je to uradjeno, ploca se
pokazuje sa svim komponentama i rast nest tekucih veza.

Kros-referens Poglavlje 11.3
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PLACE DESIGNATOR ( smesti opis )

Dodeljuje opis pina skupu pinova ili opis RefDes skupu komponenti. Kada se dodeljuje pin opis,
Place Designator komanda se uopste koristi posle smestanja svih osnovnih elemenata novog podnozja
komponente i pre startovanja komande Library Add da dodamo novo podnozje tekucoj biblioteci. Kada
se smesta opis RefDes-a, startovati komandu Place Designator posle smestanja komponenti na plocu.

Da bi smestili pin/RefDes opis, prvo pritisnutcLeftMouse> ili <Enter> da prikaZemo Place
Designator dialog box. Izabrati tip opisa ( pin ili RefDes). Za template opis uneti do 15 alfanumerika i
najmanje jedan # (znak broj). Kada opisujete pin/RefDes, ovaj # simbol ¢e biti zamenjen sa vrednos$éu
odredjenom osnovnom vredno$¢u i inkrementom. Uneti broj sa do tri integer-a za pocetnu vrednost i

broj sa do tri cifre za inkrement. Na primer, ako smeState RefDes i template opis je U#, pocetna
vrednost je 1 i inkrement je 1, prvi RefDes ¢e biti U1, drugi U2, tre¢i U3 i tako dalje. Posle unosenja
vrednosti u dialog box, kliknuti n®K. Program trazi da kliknete na Zeljeni pin (za opis pina) ili
komponentu (za RefDes). Nastaviti oznacavanje kliktanjem na naredne pinove ili komponente.
Pritisnuti<RightMouse>ili <Esc>da zavrSimo komandu Place Designator.

Kros-referens Poglavlje 11.5.1,12.4

PLACE LINE ('smesti liniju)

Smestanje jedne ili viSe linija sa teku¢om debljinom na tekuéem sloju. Debljina tekuce linije se
definiSe pomoc¢u komande Current Line ili izborom ulaza linije iz Custom Place Palette. Da bi smestili
liniju, prvo pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavimo pocetnu tacku na trenutnoj lokaciji
kursora. Kako pomerate kursor, program crta skracenu liniju od pocetne tacke do kursora ( videti
poglavlje 9.3.1 Postavljanje Orthogonal Mode, za detalje) PritistligftMouse> ili <Enter> da
smestimo liniju. Nastaviti smesStanje linija, svaka pocinje na krajnjoj tacki prethodne linije. Pritisnuti
<RightMouse> ili <Esc> da zavr§imo komandu Place Line. Ako promenite tekuéi sloj za vreme
komande Place Line posle smestanja bar jedne linije, program automatski ubacuje prelaz (tekuceg tipa)
na pocetnoj lokaciji. Sledeca linija se smes$ta na novom tekucem sloju. Ako ve¢ imamo pin ili prelaz u
pocetnoj tacki, program ne ubacuje prelaz. Komanda ima dva ogranicenja pri promeni slojeva. Prvo,
ako je tekucéi sloj signalni sloj (Top, Bottom, ili Middle slojevi 1 do 4), mozete pre¢i samo na drugi
signalni sloj. Drugo, ako tekuci sloj nije signalni (kao $to su Top Silkscreen), ne mozete menjati tekuci
sloj.

Kros-referens Poglavlje 9.3

PLACE PAD (smesti pin)

Smesta pin tekuceg tipa na PCB. Tekud¢i tip pina, koji se prikazuje na prompt liniji, je odredjen
komandom Current Pad ili izborom jednog pin ulaza iz Custom Palette. Da bi smestili pin prvo
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da prikazemo ivice pina tekuceg tipa na poziciji kursora. Ivice
pina pomeramo kursorom. Ukuc&ida rotiramo pin 90 stepeni ukrug. Da postavimo pin na njegovoj
tekuccoj poziciji i orjentaciji prittisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Pritisnuti<RightMouse> ili <Esc>
da prekinemo komandu Place Pad. Ako smestate pinove da bi kreirali podnozje komponente (SMD ili
obi¢ni pinovi), potrebna su jo$ dva koraka da bi skup pinova postao komponenta. Potrebno je oznaditi
pinove preko Place Designator ili Edit Pad komande i onda izvrSiti komandu Library Add da dodamo
podnozje biblioteci komponenti. PodnoZzje onda moze biti smesteno i moze da se pomera po ploci kao
jedna celina.

Kros-referens Poglavlje 8.2.2,12.5

PLACE POLYGON ( smesti poligon )

Smesta oblast poligona (pravougaona oblast od bakra) na teku¢em sloju. Tango-PCB vas pita da
pritisnemo <LeftMouse> ili <Enter> da ozna¢imo pocetak poligona. Pomeranjem kursora i
smestanjem segmenata, ivice poligona se prosiruju od tekuce lokacije kursora do oba pocetka poligona,
pocetne i krajnje tacke. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc>da zavr§imo poligon, povezujuéi zadnji
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smesteni segment sa prvom tackom i popunjujemo definisanu oblast. Poligon moze imati do 255
segmenta. Ne moZe se menjati sloj dok smestamo segmente. Startovati Undo da ukinemo smesStene
segmente.

Kros-referens Poglavlje 10.4.1

PLACE TEXT ( smesti tekst)

Smesta tekst na tekuce debljine na PCB. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da prikaZemo Place
Text dialog box. Uneti tekst u polje teksta, do 60 karaktera (zajedno sa razmacima). Pristert:
ili OK da prikaze ivice teksta na radnoj oblasti. Tip tekuceg teksta se definiS§e komandom Current Text
ili izborom ulaza teksta iz Custom Palette. PritisRutla rotiramo tekst 90 stepeni ukrug. PritisnGti
ili Y da okrenete tekst oko njegove X ili Y ose (ovo je korisno za SMD dizajn). Da bi postavili tekst na
njegovu teku¢u lokaciju i orjentaciju, pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Pritisnuti<RightMouse>
ili <Esc>to prekinete Place Text komandu.
Kros-referens Poglavlje 10.2.2

PLACE VIA  ('smestiprelaz)

Smesta prelaz tekuceg tipa na plocu. Tekudi tip prelaza, koji se prikazuje na prompt liniji, se definise
pomocu Current Via komande ili izborom ulaza prelaza iz Custom Palette. Da bi smestili prelaz, prvo
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da bi prikazali ivice tipa tekueg prelaza na poziciji kursora.
Prelaz se pomera zajedno sa pomeranjem kursora. Da bi postavili prelaz na njegovu tekucu lokaciju i
orjentaciju pritisnutLeftMouse> ili <Enter>. Pritisnuti<RightMouse>ili <Esc>to prekinete Place
Via komandu.

Kros-referens Poglavlje 8.3.2

SETUP COMMUNICATIONS  ( postavljanje komunikacije )

Konfigurisanje serijskih komunikacionih portova (COM1 i COM2) za Stampanje i crtanje. |zabrati
baudrate (u opsegu 300 do 9600), parnost (None, Even, ili Odd -- bez parnosti, neparnost,parnost), broj
bitova podataka (7 ili 8 bita), broj stop bitova (1 ili 2 bita), i Handshake prrotokol (Hardware ili
XON/XOFF).
Postavljeni parametri serijskih portova ¢e uticati na sve naredne Output operacije. Kada se izadje iz
programa Tango-PCB, ovi parametri se automatski pamte u fajlu PCB.INI i ucitavaju slide¢i put kad se
startuje program. Potrebno je samo menjati parametre ako menjate printer ili ploter. Kada koristite
serijski interfejs, vazno je podesiti baud rate, parnost, broj bitova podataka i stop bitova i handshake
protokol i na kompjuteru i na Stampacu ili ploteru. Uputstvo za vas ploter ili §tampa¢ mora da ima
podatke o default podeSavanjima jedinice i sadrzi informacije o tome kako promeniti te parametre.
Pored default postavavljenih parametara, neki ploteri i Stampaci imaju podesavanje DIP prekidad¢ima za
parametre komunikacije. Postaviti ovo u skladu sa uputstvom i budite sigurni da ovo odgovara
parametrima u Setup Communications dialog box-u. Ako imate problema kako podesiti vrednosti
pokusajte sa slide¢im vrednostima:
Baud Rate: 9600
Parity:  None
Data Bits: 8 Bits
Stop Bits: 1 Bit
Handshake: XON/XOFF
Baud rate od 9600 je najvisa i moze dovesti do greSaka na dugackim kablovima. Ako se greske
pojave, smanijiti baud rate na 2400 na oba kraja i pokuSajte ponovo. Za viSe informacija o serijskim
portovima, pogledati Appendix D EIA-232-D Considerations. Ovaj dodatak ukljucuje dijagrame za
povezivanje kablova plotera ili Stampaca na vas racunar.
Kros-referens Poglavlje 16.4
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SETUP DRC ( postavljanje DRC-a )

Ustanovljava parametre kontrole projekta (DRC) kod pripreme za generisanje DRC izveStaja
(pomocu Output Reports komnde). Uneti minimalno rastojanje pin-pin, pin-linija, i linija-linija za svaki
od 12 signalnih slojeva. Takodje uneti rastojenje rupa-rupa koje se koristi za razmak pin-prelaz.
Odrediti koji uslovi ¢e se proveravati za proveru prekoracenja rastojanja, preklapanje teksta,
preklapanje u net listi, samo jedna tacka u vezi, i nepovezani pinovi. Kada se jednom parametri za
DRC ustanove komandom Setup DRC, izvrSiti Output Reports komandu i dozvoliti izveStaj Design
Rule Check. Ne morate ucitavati Net listu da bi napravili DRC izvestaj. Premda, bez ucitane Net liste,
DRC izvestaj nece sadrzati nijedno preklapanje Net liste, poSto nemamo Net listu da je poredimo sa
plocom. Uociti da DRC izvestaj proverava odredjenu plocu, suprotno od Nets Verify komande, koja
proverava samo prikazane veze za nesaglasnost sa Net listom. Nets Verify komanda namerava da se
koristi viSe puta na ploci, tako da greske mogu biti otkrivene pre nego Sto se viSe linija povezu oko nje.
Onda kada smatrate da je dizajn PCB-a gotov, generisati DRC izvesta,j.

Kros-referens Poglavlje 15.1.2, 15.3.1

SETUP DISPLAY ( setup displeja )

Dozvoljava i zabranjuje prikazivanje pojedinacnih slojevaa PCB-a i elemenata (zajedno sa pino-vima
1 prelazima sa rupom) i izbor njihovih boja za prikaz; uklju€ivanje ili isklju€ivanje vidljivog grida;
izbor tipa kursora (strelica, mali krst ili veliki krst); i izbor draft i displej modova. U Setup Display
dialog box-u imamo malo polje za boju pored polja svakog sloja. Ako je polj€'aj@" , sloj je
dozvoljen. Ako je polje obojeno samo do polovine ( podeljeno je linijom kroz centar), sloj je zabranjen.
Kliknuvsi na polje boje pored svakog od sloja ukljuc¢ujemo/iskljucujemo taj sloj. Na primer, ako je
medju sloj zabranjen (samo donja polovina polja je obojena), klik na obojeno polje ga dozvoljava
(dialog box pokazuje puno polje boje). UOCITI: Kada dozvoljavamo/zabranjujemo sloj, budite
sigurni da je kursor postavljen unutar polja sa bojom pored imena sloja. Postavljanje kursora preko
imena sloja nam omogucava da menjamo boju sloja. Pored zabranjivanja/dozvoljavanja slojeva PCB-
a, Setup Display komandom moZemo birati boje za pojedine slojeve i elemente (kao §to su pinovi sa
rupom i prelazi), menii programa, statusna i prompt linije i elementi radne oblasti (ukljucujuci
background, kursor, obelezavanje i gridovi). U Setup Display dialog box-u, tekucéa boja se pokazuje u
box-u pored svakog polja. Da bi promenili boju za polje, kliknuti miSem na ime polja. Ako vasa video
karta podrzava manje od 4 boje, kao Sto je MCGA i Hercules, svaki klik misa vrti nas ukrug do sledece
raspolozive boje.  Ako vasa video karta podrzava 4 ili vise boja, kao §to je EGA ili VGA, program
prikazuje poseban dialog box koji pokazuje sve raspolozive boje. U ovom dialog box-u, izabrati
zeljenu boju i onda kliknuti na OK. Setup Display polje se menja i pokazuje novu boju. Kliknuti na
OK ponovo da uklonite Setup Dialog dialog box i obnovite boje ekrana. Draft mod odredjuje kako se
objekti pojavljuju na vaSem ekranu. Puni --WYSIWYG je default, i prikazuje lepe objekte i puni tekst.
Draft--Text Only prikazuje tekst debljine samo jedna tacka. Draft--All prikazuje sve objekte samo sa
granicama i tekst Sirok samo jedna tacka. (simboli¢ka debljina.) Dve opcije Display Mode su
raspolozive: Opaque mod (default) prikazuje na vrhu interesantne objekte.  See-Through mod
koombinuje boje dva objekta, tako da su oba "vidljiva".

Setup Display parametri se pamte u fajlu PCB.INI kada napustite program Tango-PCB i bice
obnovljeni kad se program startuje slide¢i put.

Kros-referens Poglavlje 5.9, 5.10.1, 7.14, 7.15,

7.3.2,8.29119.2,194

SETUP GRIDS ( setup gridova )

Postavlja veli¢inu tri grida radne povrSine (Absolutni, relativni i vidljivi), postavlja snap grid na
Absolutni (default) ili Relativni, i postavlja jedinice snap-grida na Imperial ince (default) ili metarske
milimetre. Kao alternativa Setup Grid komande, postaviti snap grid kliknuvsi miSem na polje na grid
statusne linije ili ukucati G. Mozete pomerati kursor samo na tacke snap-grida. Kada je snap grid
postavljen na Absolutni, X,Y koordinate se prikazuju u zagradama na statusnoj liniji sa koordinatnim
pocetkom(0,0) na donjem levom delu radne oblasti. Grid polje na statusnoj liniji pokazuje G:xxxA,
gde je xxx veli¢ina absollutnog grida u milsima. Kada postavimo snap grid na Relativni, proigram nas
prvo pita da odredimo Origin za relativni grid tako da pozicioniramo kursor i pritiseeeftMouse>
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ili <Enter>. X,Y koordinate za relativni grid se prikazuju u pravougaonim zagradama na statusnoj
liniji. Grid polje na statusnoj liniji sada pokazuje G:xxxR, gde je xxx veli¢ina relativnog grida u
milsima. Relativni grid je posebno pogodan za smesStanje pinova konektora. Na primer, prvo izvrsiti
komandu Setup Grid da postavite relativni grid na 156milsa i izaberite relativni snap grid. Posle klika
na OK, postavi se Relativni grid origin na prvi pin konektora i smeste ostali pinovi na razmaku 156
milsa ( kursor se automatski pomera na sledecu lokaciju pina). Kada zavrSimo, izvrssiti Setup Grids
komandu ponovo da vratite nazad Absolutni grrid. Vidjlivi grid je samo kao orjentir. Imate opciju
prikaza vidljivog grida tackama ili mrezom. Ako je dozvoljen ( koristeci 1X Grid i 10X Grid polje u
Setup Display dialog bbox-u), vidljivi grid se prikazuje na pravilnim razmacima kokje odredjuje
veli¢ina grid-a, sa origin-om u (0,0) u donjem levom uglu radne oblasti. Na primer, ako je veli¢ina
vidljivog grida postavljena na 100 milsa, tacke grida su pomerene na razmak 100 milsa. Postaviti boju
vidljivog grida pomoc¢u Setup Display komande (Grid polje 1X). Ako je veli¢ina vidljivog grida
premala za trenutni nivo zuma ( tacke grida su preblizu jedna drugoj), program automatski mnozi
vrednost sa 10 i prikazuje vidljivi grid u 10X boji grida ( takodje se postavlja Setup Display
komandom). Ako je 10X veli¢ina jo$ uvek premala za tekuéi nivo zuma, program ne prikazuje vidljjivi
grid. Dok je rezolucija snap grida u in¢ima 1 mils, metricka rezolucija snap grida se mnozi sa 0.1
milimetar. Tako, kada postavite metarsku rezoluciju absolutnog grida na 100, rezultujuci grid ¢e biti
10.0mm. Vidljivi grid je mogu¢ samo u milsima.

Kros-referens Poglavlje 5.10.2,12.3

SETUP LIBRARIES  ( setup biblioteka )

Pre smestanja komponenata na ploc¢u, morate prvo otvoriti biblioteke koje sadrze komponente koje
zelite da smestite. MoZete smestiti samo komponentu koja se nalazi u nekoj od biblioteka otvorenih
komandom Setup Library. Komanda Setup Library vam omoguéava da otvorite do deset biblioteka
istovremeno. Mozete dodavati ili brisati biblioteku iz liste otvorenih biblioiteka, kreirati novu
biblioteku, ili sortirati komponsante u otvorenoj biblioteci. Biblioteke pregledavamo komandom
Library Browse. Da bi otvorili biblioteku, u tekucoj listi Setup Library pritisnuti List polje u Setup
Library dialog box-u. U listi fajlova koji se pojave, izabrati odredjeno ime biblioteke i pritisnuti OK da
bi se vratili u Setup Library dialog box. Ime odredjene biblioteke se prikazuje u ulaznom polju
Library. Kliknuti na Open u dialog box-u. Pritisnuti OK da bi inicijalizovali vasu akciju. Biblioteka je
otvorena i dodata listi aktivnih otvorenih biblioteka. Da bi zatvorili biblioteku komponenti, obrisati je
iz liste otvorenih biblioteka, obeleziti ime biblioteke u polju liste biblioteka i pritisnuti Close. Pritisnuti
OK da inicijalizujete vasu akciju. Biblioteka je zatvorena i uklonjena iz liste otvorenih biblioteka.
Nista se ne radi sa samom bibliotekom. To znaci sledece. Vi je prosto uklonite iz liste aktivnih. Da bi
kreirali biblioteku, u ulaznom polju Library uneti PATH i ime biblioteke. Ako u ulaznom polju veé
postoji ime biblioteke, pomeriti kursor na ulazno polje i pritisnuti <Backspace> taster na tastaturi da bi
obrisali ime. Onda ukucati novo ime biblioteke (velikim ili malim slovima, nije vazno; Tango-PCB ¢e
ih prevesti u velika slova). Nije neophodna da kucate proSirenje .LIB, posto je to standardno proSirenje
imena za biblioteke programa Tango-PCB. Pritisnuti Create da se prihvati novo ime biblioteke. Sada
mozete slobodno prenositi komponente u novu biblioteku ili kreirati nove komponente, bili crtanjem ili
modifikacijom postojece komponente (videti Poglavlje 12 Creating Component). Jenom sortirana
biblioteka moZe postati nesortirana ako se komandama Library Add, Rename, ili Merge. Sortiranje
moze biti neophodno ponoviti posle koris¢enja ovih komandi.

Kros-referens Poglavlje 11.3

SETUP OPTIONS ( setup opcija )

Dozvoljavanje ili zabranjivanje vise Tango-PCB opcija, ukljucujuci Ortogonalne modove, Opcije
dijagonalnih linija, i Autopan, Back annotation, Move Line, AutoSave, Zoom Window, blok komande,
i printer Font opcije. Ortogonalni modovi odredjuju mod za smeStanje linjja na PCB-u. Sa
ortogonalnim modovima, mozete smestati linije koje su horizontalne, vertikalne ili pod uglom 45
stepeni. Mnogo PCB-a su dizajnirani pomocu ortogonalnih linija i ova opcija omogucava ovu metodu.

Ovi modovi uticu na komande Place Line, Move Reroute, i Nets Route. Odrediti da li ¢e ili nece
signalne linije biti povlacene komandama Move Block, Move Component, ili Move Line. Dozvoliti ili
zabraniti opciju Autopan za pola ekrana gore ili dole, levo ili desno ili u bilo koji ugao. Za pomeranje,
izabrati ovu opciju i pokusajte da pomerite misa iza bilo koje ivice ili ugla. Da bi kreirali WAS/IS fajl
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za Back annotation, prvo dozvolite opciju, onda ukucajte ime fajla koji ¢e biti kreiran. WAS/IS fajl ¢e

imati proSirenje ".WAS", i bi¢e dodat bilo kom fajlu tim imenom ( ako on postoji) tokom komoande

File Save. Mod Move Line specificira akciju kod komande Move-Line. Opcija Move Endpoint

(default) ¢e pri pomeranju bilo kojeg pina,prelaza, ili kraja linije ciji centar je povezan sa izabranom

linijom dovesé¢e do toga da napravimo dve krajnje tacke. Make Lines opcija dovodi do toga da krajnje

taCke ostaju gde su bile, a kreira se novi segment na svakoj krajnjoj tacki da bi povezao obe krajnje

tacke sa starom tackom. AutoSave opcija omogucava automatsko pamcéenje fajla posle svakog

AutoSave perioda. Postaviti interval na broj minuta (od 0 do 240). Interval od nula zabranjuje

mogucnost AutoSave. Zoom Window opcija odredjuje akciju kod komande Zoom Window. Opcija

Center (default) omogucava da odredite prozor kliknuvsi na njegov centar, i onda menjamo veliinu

prozora pomeranjem misa. Opcija ivice omogucava da definiSete prozor kliknuvsi na njegove suprotne

ivice. Opcija Enhanced Block omoguc¢ava da koristite prosirene opcije komandi Delete Block, Move

Block, i Place Block Copy. ProSirenja vam omogucéavaju da odredite jedan-od-viSe elemenata na

jednom-od-viSe slojeva, i da to obriSete, pomerite ili kopirate ne-signalne elemente komponenti.

Enhanced Delete Block vam omogucava da odredite brisanje odgovarajuce ploce. Enhanced Place

Block Copy vam omogucava da kopirate elemente sa razlicitih slojeva na jedan sloj. Font opcija vam

omogucava da odredite koji font ¢e se koristiti pri Stampanju. Quality font (default) je bolje koristiti za

veliki, debele tekstove sa vise vektora. Basic font koristi viSe vektora i bolji je na manjim veli¢inama.
Kros-referens Poglavlje 9.3.1, 9.3.3, 13.2.1

SETUP PALETTE ( setup palete )

Dodavanje ili brisanje elemenata u Place Palette opciji. Tango-PCB nam omogucava do pet
korisnickih Place Palettes, obelezenih sa PLACE1 do PLACES. Dodavanje informacija o pinovima,
tekstovima, linijama ili prelazima ovoj paleti. Ovo vam omogucava da imate vise tipova elemenata, kao
$to su veliCine pinova i debljine linija, u paleti za brzo smestanje. U Setup Palette dijalog box-u,
kliknuti na tip elementa koji zelite da dodate paleti: Pad, Text, Line, ili Via. Program prikazuje dodatni
dijalog box koji lista trenutno definisane clanove. (Ako Zelite da kreirate ¢lan koji nije prikazan,
upotrebiti Current Pad, Text, Line ili Via komandu.) Obeleziti Definiciju ¢lana, uneti Alias od 1 do 8
karaktera i kliknuti naAdd dugme. Definicija ¢lanova i pinova ée biti prikazana u Setup Palette dijalog
box-u. Tango-PCB automatski sortira elemente u listi. Brisanje ¢lana iz liste se vrsi tako da se prvo on
obelezi u listi i klikne na Delete dugme. Brojevi Place Palettes se odredjuju brojem elemenata koje
dodate paleti. Svaka paleta je jedna linija dugacka. Ako dodate viSe elemenata, koji popune punu liniju,
Tango-PCB automatski kreira novu Place Palette liniju. Za smestanje elementa iz Place Palette, prvo
kliknuti miSem na elemenat da ga obelezite. Onda kliknuti na radnu oblast da smestite obelezeni
elemenat.

Kros-referens Poglavlje 19.3

UNDO

PoniStava dejstvo prethodne komande. Undo kamanda obnavlja PCB na njen status koji je bio pre
zadnje komande Delete, Edit, File Load (ucitavanje bloka samo), Move, Nets Route ili Place komande.
Mozete samo ponistiti jednu zadnju komandu. Undo komanda vam olakSava da promenite misljenje 1
da ponistite gresku. Ako izvrSite Undo komandu dva ili viSe puta zaredom, program vas vrti kroz
poniStavanje zadnje komande i obnavljanje dejstva zadnje komande ( drugim recima, poniStavanje
Undo komande). Na primer, ako obriSete pin sa PCB-a i izvrSite Undo komandu, pin se vra¢a na
njegovu originalnu poziciju. Ponovna Undo komanda briSe ponovo pin. IzvrSavanjem Undo komande
po treéi put vraca se pin i tako dalje. Za vreme smestanja serije linija pomocu Place Line komande ili
Place Polygon komande, pomoc¢u Undo komande poniStavamo seriju ve¢ smestenuh linija. Mozda Cete
otkriti da je korisno ponistite neki korak i delimi¢no obnoviti korak.

Kros-referens Poglavlje 5.8, 8.2.6, 9.3.5

ZOOM ALL ( zumiranje cele ploce )

Prikazuje ceo radni prostor 32 puta 32 inca.
Kros-referens Poglavlje 6.7.1
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ZOOM BOARD ( zumiranje ploce )

Prikazuje odredjenu plocu. Nivo zuma se podesava tako da PCB popuni ekran. Program prikazuje
samo dozvoljene slojeve na ploci.
Kros-referens Poglavlje 6..7.2

Z00M CENTER (zum centar)

Ponivo iscrtava ekran. Program prvo prikazuje pravougaoni zum prozor koji indicira oblast ekrana sa
trenutnim nivoom zuma. Ovaj prozor je iste veli¢ine kao i ekran. Pomeranjem kursora, granice prozora
mogu da se pomere i van ekrana, omoguca-vajuci da zumirate deo radne oblasti koji je van trenutno
vidljivog ekrana. Brzo starto- vanje ove komande u bilo kojem trenutku je prosto pritiskom n&taster
na tastaturi. Ovo je veoma prakticno za pomeranje po PCB-u. Zoom Center komanda se takodje
izvrSava pomeranjem kursora u ivicu ploce ako je ukljuena Autopan opcija kroz komandu Setup
Options.  Postaviti kursor na Zeljeni centar prikaza, i onda pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Deo
radne oblasti unutar prozora (ukljucujuci i deo van ekrana) se ponovo iscrtava sa trenutnom vrednoscéu
zuma. Uociti da ne mozete pomerati zum prozor tako da on prekoracuje granice radne oblasti. Radnoj
oblasti ne pripada orogif,0 ( levi-donji ugao je puna radna oblast). Ova komanda je korisna kada
zelite da prikaZete deo koji je trenutno van ekrana. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da ponistite
komandu Zoom Center.

Kros-referens Poglavlje 6.7.3

ZOOM IN ( poveéanje zuma )

Povec¢ava zum kod prikazivanja. Program provo prikazuje provougaoni zum prozor koji indicira
ekran sa najve¢im zumom. Pomeriti kursor da bi postavili prozor. Granice -prozora mogu da se pomere
van ekrana, omogucavajuci vam da zumirate deo koji trenutno nije prikazan na ekranu. Pozicionirati
kursor na Zeljenu lokaciju na ekranu, onda pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Deo radne oblasti
unutar prozora (ukljucujuci i deo van ekrana) se iscrtava na sledeci visi nivo zuma. Ova komanda je
korisna ako Zelite da vidite deo radne oblasti u vise detalja. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc>da
ponistite komandu Zoom In.

Kros-referens Poglavlje 6.7.4

ZOOM LAST ( zumiranje na zadnji nivo )

Vraca prethodno zumirani ekran. Na primer, ako ste zumirali manji deo PCB-a i onda izvrsili Zoom

All, pomoc¢u Zoom Last ¢ete se vratiti na prethodni manji deo prikaza. Zoom Last automatski pamti

koju ste zadnju komandu Zoom uradili. Ona ignoriSe sve zum komande koje izvrSi Autopan komanda.
Kros-referens Poglavlje 6.7.5

Z0ooM OUT ( smanjenje zuma )

Zumira displej. Program vas pita da postavite kursor na Zeljenu lokoCiju centra prikaza, i onda
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ekran se ponovo iscrtava sa manjim zumom sa kursorom u centru
ekrana. Ovo je korisno kada Zelimo da vidimo vec¢u radnu oblast ( sa manje detalja nego prethodni
prikaz). PritisnutkEsc>ili <RightMouse>da ponistite komandu Zoom Out.

Kros-referens Poglavlje 6.7.6
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ZOOM REDRAW ( ponovo iscrtavanje )

Ponovo iscrtava ekran sa tekucoj lokaciji sa istim zumom. Ova komanda je korisna kod vise
editovanja ( ukljuéujuci brisanje i pomeranje) kad su elementi neposredno van ekrana. Pritisnuti <ESc>
ili <RightMouse>da prekinete iscrtavanje ekrana.

Kros-referens Poglavlje 6.7.7

Z00M WINDOW ( zumiranje prozora )

Povecava ili smanjuje prikaz odredjenog dela radnog prostora. Ova komanda zavisi od izbora u Setup
Options komaandi, i omogucava vam da definiSete prozor odredjivanjem njegovog centra i veliine, ili
njegovih suprotnih krajeva. Ako koristite centar i veli¢inu, program prvo prikaze pravougaoni Zoom
prozor koji prikazuje oblast ekrana sa najvecom veli¢inom zuma. Da bi obelezili centar zum prozora,
postavite kursor i pritisniteLeftMouse> ili <Enter>. Program prikaze veliko X na toj tac¢ki. Da bi
prikazali deo radnog prostora unutar prozora sa najveim zumom, ponovo pritisnuti ponovo
<LeftMouse> ili <Enter> bez pomeranja kursora. Da bi prikazali ve¢u deo radne oblasti, pro§iriti
prozor pomeranjem kursora navise ili desno. Smanijiti prozor pomeranjem kursora dole ili levo. Okvir
prozora moze biti pomeren van ekrana, omogucavajuci da se zumira deo koji trenutno nije prikazan.
Kada se izabere Zeljena veliGina, ponovo pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Deo radne oblasti
unutar prozora se iscrtava i popunjava ekran. Ova komanda je korisna kada zelimo da prikazemo deo
koji je trenutno vrlo malo pored ekrana. Definisanje prozora granicama, kliknuti na jednu granicu
oblasti koju zeli§ da prikazes. Okvir ¢e biti prikazan kako se pomera kursor do suprotnog temena
prozora. Kliknuti na to suprotno teme, i ta oblast ¢e biti prikazana u centru ekrana, tako da ¢e se zum
podesiti na tu vrednost. PritisngfRightMouse>ili <Esc>da prekinemo komandu Zoom Window.
Kros-referens Poglavlje 6.7.8
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