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TANGO PCB 2.10 HELP DATOTEKA

CURRENT LAYER ����7HNXüL���WUHQXWQR�L]DEUDQL�6ORM��

2GUHGMXMH�VH�WHNXüL�VORM��6YD�QDUHGQD�HGLWLYDQMD�VH�L]YUãDYDMX�QD�7HNXüHP�VORMX��0RåH�VH�L]DEUDWL�VORM
VDPR�L]�GR]YROMOHQLK�VORMHYD�NDGD�VH�ELUD�WHNXüL�VORM��,VNRULVWLWL�6HWXS�'LVSOD\�NRPDQGX�GD�VH�GR]YROL
LOL�]DEUDQL�SULND]�6ORMHYD��6YDNL�NOLN�QD�PLãX�SURJUDP�QDV�FLNOLþQR�YUWL�NUR]�OLVWX�GR]YROMHQLK�VORMHYD�L
QMLKRYLK�ERMD��7HNXüL�VORM�L�QMHJRYD�ERMD�VH�SULND]XMH�X�VWDWXVQRM�OLQLML�X�SROMX�6ORMD��3URPHQD�7HNXüHJ
VORMD�VH�PRåH�L]YUãLWL�SULWLVNRP�QD�VORYR�L  na statusnoj liniji ili pritiskom na slovo L �QD�WDVWDWXUL�PRåH
ELWL�NUDüH�QHJR�NRULVüHQMHP�0HQLMD�
Kros-referens Poglavlje 7.13

CURRENT L INE  �7HNXüD�GHEOMLQD�OLQLMH�

�2GUHGMXMH� VH� WHNXüD�GHEOMLQD� OLQLMH�� ,]DEUDWL� L]� SUHWKRGQR�GHILQLVDQLK�GHEOMLQD� OLQLMD� LOL� RGUHGLWL� QRYX
GHEOMLQX��QDUDYQR�X�0LOV�LPD���6YH�QDUHGQH�NRPDQGH�3ODFH�/LQH��3ODFH�$UF�L�1HWV�5RXWH�NRULVWH�WHNXüX
GHEOMLQX� OLQLMH�� � /LVW� ER[� OLQLMD� SRND]XMH� VYH� UDVSRORåLYH� YHü� GHILQLVDQH� GHEOMOLQH�� $NR� RGDEUDQD
debljina linije nije prikazana u List Box-u linija, definisati novu liniju i dodati je listi.  Ako ste dodali
GHEOMLQX� OLQLMH�X�&XVWRP�3ODFH�3DOHWWHV�REHOHåHQR�VD�3/$&(��GR�3/$&(���PRåHWH� WDVNRGMH� L]DEUDWL
WHNXüX�GHEOMLQX�OLQLMH�NOLNQXYãL�PLãHP�QD�XOD]�OLQLMH�X�SDOHWL��QD�]DGQMRM�OLQLML�HNUDQD��
Kros-referens Poglavlje 9.2

CURRENT PAD ��7HNXüL�WLS�SLQD�

���,]ERU�WHNXüHJ�SLQD��,]DEUDWL�L]�SUHGKRGQR�GHILQLVDQLK�SLQRYD�LOL�GHILQLVDWL�QRYL�WLS�SLQD��6YH�QDUHGQH
3ODFH� 3DG� NRPDQGH� NRULVWH� GHILQLVDQL� WHNXüL� SLQ�� 'HILQLFLMH� JHQHULVDQH� L]� SLQRYD� QD� 3&%�X� �RYH
GHILQLFLMH� SLQRYD� VX� REHOHåHQH� ]YH]GLFRP� ���� L� X�7DQJR�3&%�3/86� þODQRYLPD� GHILQLVDQLP�X� IDMOX
3&%�')1����$NR�GRGDWH�WLS�SLQD�&XVWRP�3ODFH�3DOHWWHV��REHOHåHQLP�VD�3/$&(��GR�3/$&(���PRåHWH
WDNRGMH�L]DEUDWL�WHNXüL�SLQ�NOLNQXYãL�PLãHP�QD�XOD]�SLQD�X�SDOHWL�
Kros-referens Poglavlje 8.2.1

CURRENT TEXT ��7HNXüL�WHNVW�

���'HILQLVDQMH�YLVLQH�WHNXüHJ�WHNVWD�����GR������PLOVD��VD�NRUDNRP���PLOD���GHEOMLQD����GR�����PLOVD�VD
korakom 2 Mila) i orjentacije. Izabrati iz prethodno definisanih tekstova ili odrediti novi tekst tip. Sve
QDUHGQH�3ODFH�7H[W�NRPDQGH�NRULVWH�GHILQLVDQL�7HNXüL�7HNVW�� �7H[W�OLVW�ER[�SRND]XMX�VYH�UDVSRORåLYH
definicije teksta. Ako odredjeni tekst nije prikazan u spisku tekstova, definisati novi tip i dodati ga listi.
'HILQLFLMH�VH�JHQHULãX�L]�WHNVWD�VD�3&%�D��RYH�GHILQLFLMH�WHNVWRYD�VX�REHOHåHQH�]YH]GLFRP�����L�L]�IDMOD
3&%�')1��$NR�GRGDWH�WLS�WHNVWD�&XVWRP�3ODFH�3DOOHWWHV��REHOHåHQRP�VD�3/$&(��GR�3/$&(���PRåHWH
takodje izabrati tip teksta kliknuvši mišem na ulaz teksta u paleti.
Kros-referens Poglavlje 10.2.1

CURRENT VIA  �7HNXüL�SUHOD]�

���%LUDQMH� WHNXüHJ�SUHOD]D��0RåHWH� L]DEUDWL� SUHOD]� L]� YHü�GHILQLVDQLK�SUHOD]D� LOL� RGUHGLWL� QRYL� WLS��6YH
QDUHGQH� NRPDQGH� 3ODFH� 9LD� NRULVWH� WHNXüL� WLS� SUHOD]D�� � 6SLVDN� WLSRYD� SUHOD]D� SRND]XMH� VYH� � WLSRYH
SUHOD]D��'HILQLFLMH�VH�JHQHULãX�L]�SUHOD]D�VD�3&%�D���RYL�WLSRYL�SUHOD]D�VX�REHOHåHQL�]YH]GLFRP�����LOL
L]�IDMOD�3&%�')1��2YDM�IDOM�VH�DXWRPDWVNL�XþLWDYD�NDGD�VH�VWDUWXMH�3&%�SURJUDP��=D�L]ERU�WLSD�WHNXüHJ
prelaza kliknuti mišem na definiciju prelaza u spisku definicija prelaza. Onda kliknuti na OK.   Ako
åHOMHQL�WLS�QLMH�SULND]DQ�X�VSLVNX�SUHOD]D��GHILQLVDWL�QLYL�WLS�SUHOD]D�L�GRGDWL�JD�OLVWL��'D�EL�GHILQLVDOL�QLYL
WLS�SUYR�L]DEUDWL�REOLN��2GUHGLWL�YHOLþLQX�SUHOD]D�XQRãHQMHP�YUHGQRVWL�]D�GLPHQ]LMX��SDUQL�EURMHYL�RG��
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GR�����0LOVD��L�3UHþQLN�UXSH��RG���GR��������$NR�GRGDWH�WLS�SUHOD]D�&XVWRP�3ODFH�3DOHWWHV��R]QDþHQRP
VD�3/$&(��GR�3/$&(���PRåHWH�WDNRGMH�L]DEUDWL�WHNXüL�WLS�SUHOD]D�NOLNQXYãL�PLãHP�QD�XOD]�X�SDOHWL�
   Kros-referens Poglavlje 8.3.1

DELETE ARC (Brisanje kruga/luka)

��%ULVDQMH�L]DEUDQRJ�OXND�QD�WHNXüHP�VORMX��$NR�QLMH�OXN�L]DEUDQ�QD�WHNXüHP�VORMX��NRPSMXWHU�]DVYLUD�
  Kros-referens Poglavlje 10.3.4

DELETE BLOCK (Brisanje Bloka)

��$NR�MH�XNOMXþHQD�RSFLMD�3URãLUHQH�EORN�RSHUDFLMH�X�6HWXS�2SWLRQV�NRPDQGL��RYD�NRPDQGD�RPRJXüDYD
GD�VH�REULãX�þODQRYL�QD�L]DEUDQLP�VORMHYLPD�XQXWDU�LOL�YDQ�EORND�QD�FHORM�SORþL��$NR�QLMH�XNOMXþHQD�RYD
RSHUDFLMD�VD�EORNRYLPD�RQGD�RSFLMD�XNOMXþXMH�EULVDQMH�XQXWDU�LOL�YDQ�EORND�L�QD�WHNXüHP�VORMX�L�QD�VYLP
ostalim slojevima. Jedna principijelna razlika izmedju ova dva oblika je da proširena blok operacija
RPRJXüDYD� GD� REULãHWH� QH�VLJQDOQH� þODQRYH�� GRN� RVQRYQD� NRPDQGD� QHüH� REULVDWL� QLMHGDQ� GHR
komponente dok se odredjena komponenta ne obriše.  Tango-PCB prvo pita da se definiše blok
PDUNLUDQMHP�GYD�GLMDJRQDOQR�VXSURWQD�WHPHQD�SUDYRXJDRQH�REODVWL��3URJUDP�RQGD�REHOHåDYD�GHILQLVDQL
blok. U naprednim operacijama, �VNUDüHQL��WDVWHUL�SRPDåX�GD�VH�L]DEHUX�MHGDQ�RG�PQRJLK�þODQRYD�QD
MHGQRP�RG�PQRJLK� VORMHYD�� 'HIDXOW� YUHGQRVWL� VX� VYL� þODQRYL� QD� VYLP� VORMHYLPD�� 0RåH� VH� L]DEUDWL
EULVDQMH�þODQRYD�XQXWDU��GHIDXOW��LOL�YDQ�EORND�LOL�SUHNR�FHOH�SORþH��VDPR�QDSUHGQD�YDULMDQWD���3URJUDP
SRQRYR�LVFUWDYD�HNUDQ�VD�RGJDYDUDMXüLP�REULVDQLP�þODQRYLPD���2EULVDQH�OLQLMH�VH�]DPHQMXMX�VD�YH]DPD
DNR�MH�1HW�OLVWD�XþLWDQD�
  Kros-referens Poglavlje 13.4

DELETE COMPONENT  (Brisanje Komponente)

  Brisanje izabrane komponente. Ako komponenta nije izabrana kompjuter napravi "bip" . Ako imamo
YLãH�RG�MHGQH�NRPSRQHQWH�LVSRG�NXUVRUD��QD�GYRVWUDQRM�60'�SORþL�QDSULPHU���SURJUDP�SULND]XMH�OLVWX
VYLK��WLK�NRPSRQHQWL��2QGD�VH�PRåH�L]DEUDWL�NRPSRQHQWD�L]�OLVWH�]D�EULVDQMH�
  Kros-referens Poglavlje 11.10

DELETE HIGHLIGHT ��%ULVDQMH�REHOHåHQRJ�

�%ULãH�REHOHåHQH�þODQRYH��NRML�XNOMXþXMX�VORERGQH�OLQLMH��SLQRYH��SUHOD]H��/XNRYH�L�SRSXQMHQH�SROLJRQH�
2YL�þODQRYL�PRUDMX�ELWL�SUHWKRGQR�REHOHåHQL�NRPDQGRP�1HWV�+LJKOOLJKWHG��$NR�REHOHåHQL�þODQ�SULSDGD
NRPSRQHQWL��7DQJR�3&%�QHüH�REULVDWL�WDM�þODQ��9H]H�VH�DXWRPDWVNL�GRGDMX�YH]DPD�VYLP�SULSDGDMXüLP
SRYH]DQLP� SLQRYLPD� XQXWDU� LQIRUPDFLMD� X� OLVWL� YH]D�� $NR� QHPDPR� REHOHåHQLK� þODQRYD� NRPSMXWHU
napravi "bip" .
   Kros-referens Poglavlje 14.7.1

DELETE L INE (Brisanje linije)

��%ULãH�L]DEUDQX�OLQLMX�QD�WHNXüHP�VORMX��$NR�QLMH� L]DEUDQD�OLQLMH�QD�WHNXüHP�VORMX�NRPSMXWHU�]DVYLUD�
$NR�SRNXãDWH�GD�EULãHWH�OLQLMX�NRMD�MH�GHR�NRPSRQHQWH��SURJUDP�SULNDåH�SRUXNX�R�JUHãFL���$NR�MH�OLQLMD
SRYH]DQD�VD�OLVWRP�YH]D��OLQLMD�üH�ELWL�]DPHQMHQD�ORJLþNRP�YH]RP�
  Kros-referens Poglavlje 9.6
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DELETE PAD  (Brisanje pina)

  Briše izabrani pin. Ako se ne izabere pin kompjuter zasvira "bip" . Ova komanda nema uticaja na
OLQLMH�NRMH�VX�YH]DQH�QD�SLQ��$NR�SRNXãDWH�GD�REULãHWH�SLQ�NRML� MH�GHR�VDGUåDMD�NRPSRQHQWH��SURJUDP
SULNDåH�SRUXNX�R�JUHãFL�
  Kros-referens Poglavlje 8.2.5

DELETE POLYGON  (Brisanje poligona)

��%ULãH�L]DEUDQX�REODVW�SROLJRQD�QD�WHNXüHP�VORMX��$NR�VH�QH�L]DEHUH�REODVW�SROLJRQD�QD�WHNXüHP�VORMX
kompjuter zasvira.   Tango-PCB PLUS nema Edit Polygon komandu. Da bi izmenili poligon, prvo ga
PRUDPR� REULVDWL�'HOHWH� 3RO\JRQ� NRPDQGRP� L� RQGD� VPHVWLWL� QRYL� SROLJRQ� NRPDQGRP� SRPRüX� 3ODFH
Polygon.
  Kros-referens 10.4.4

DELETE VIA   (Brisanje Prelaza)

  Brisanje izabranog prelaza. Ako prelaz nije izabran kompjuter zasvira. Ova komoanda nema efekta na
linije koje su povezane na taj prelaz.   Ako pokušate da obrišete prelaz koji je deo komponente,
program prikazuje poruku o grešci.
  Kros-referens 8.3.6

EDIT ARC  (Editovanje luka)

��(GLWXMH� L]DEUDQL� OXN� QD� WHNXüHP� VORMX�� 3URPHQD� SUHþQLND� OXND� �SDUDQ� EURM� RG� �� GR� �������PLOVD��
SRþHWQRJ�XJOD��RG���GR�����VWHSHQD���YUHGQRVW�XJOD��RG���GR�����VWHSHQL��L�GHEOMLQX�OLQLMH��RG���GR����
PLOVD�X�NRUDNX���PLOD��'HEOMLQD�/LQLMH�QH�PRåH�ELWL�YHüD�RG�SRORYLQH�SUHþQLND��7DQJR�3&%�3/86�YDP
RODNãDYD�HGLWRYDQMH�YLãH� OXNRYD�QD�SORþL�X� MHGQRP�NRUDNX��3RVOH�PRGLILNDFLMH� OXND�� LVNRULVWLWL�2SFLMH
(GLW�$5&�GD�RGUHGLWH�GD�OL�üH�SURPHQMHQL�SDUDPHWUL�XWLFDWL�VDPR�QD�L]DEUDQL�OXN��VNXS�VOLþQLK�OXNRYD�LOL
VYH�REHOHåHQH�OXNRYH��6OLþQL�OXNRYL�LPDMX�LVWX�GHEOMLQX�OLQLMH�NDR�L�L]DEUDQL�OXN��$NR�L]DEHUHWH�ELOR�NRMX
GUXJX� UD]OLþLWX� RG� RYDM� OXN� VDPR�(GLW�$UF�PHQMD� VDPR� GHEOMLQX� OLQLMH� VOLþQLK� LOL� REHOHåHQLK� OXNRYD�
Izabrati This Arc (Ovaj luk) da se izmeni samo izabrani luk. Izabrati Free Arcs za izmenu svih
VORERGQLK�OXNRYD�NRML�VX�VOLþQL�L]DEUDQRP�OXNX��)UHH�$UFV�L]ERU�MH�GR]YROMHQ�VDPR�DNR�MH�L]DEUDQL�OXN
slobodan luk.   Izabrati This Component�]D�L]PHQX�VOLþQLK�OXNRYD�NRML�SULSDGDMX�LVWRM�NRPSRQHQWL�NDR
i izabrani luk.  Izabrati All Components� ]D� L]PHQX� VOLþQLK� OXNRYD� X� VYLP� NRPSR�QHQWDPD�� 7KLV
Component i All Components opcije su dozvoljene samo ako izabrani luk pripada komponenti. Ako
kliknete na Highlighted Arcs��L]PHQH�XWLþX�QD�VYH�REHOHåHQH�OXNRYH��ELOR�GD�VX�REHOHåHQL�OXNRYL�VOLþQL
LOL� QH��� 2SFLMD� REHOHåHQL� OXNRYL� MH� GR]YROMHQD� VDPR� DNR� MH� L]DEUDQL� OXN� REHOHåHQ�� ,VNRULVWLWL� 1HWV
+LJKOLWHG�NRPDQGX�]D�REHOHåDYDQMH�þODQRYD�QD�SORþL���.OLNQXYãL�QD�OK �L]PHQH�VH�XYDåDYDMX�
  Kros-referens Poglavlje 10.3.2

EDIT COMPONENT   (Izmena komponente)

��,]PHQD� L]DEUDQH� NRPSRQHQWH�� 3URPHQD� 5HIGHV� NRPSRQHQWH�� WLSD� L� YUHGQRVWL�� 0RåHWH� L]DEUDWL
komponentu (RELEASE)da bi je "ostavili" � �NRMD� MH� VOLþQD� NRPDQGL� (;3/2'(� L� QDMþHãüLP� &$'
programima). "Ostavljanje" � NRPSRQHQWH� YDP� RPRJXüDYD� GD� SURPHQLWH� VYH� RVQRYQH� HOHPHQWH� X
komponenti. "RELEASE" �MH�SRVHEQR�NRULVQD�NDGD�NUHLUDWH�VOLþQH�NRPSRQHQWH��6PHVWLWL�NRPSRQHQWX
na prazan deo radnog prostora, izvršiti komandu Edit Component da bi je "ostavili" (RELEASE),
modifikujte pojedine primitive, onda izvršiti Library Add komandu da se definiše modifikovano
SRGQRåMH�QRYH�NRPSRQHQWH��3RJOHGDWL�SRJODYOMH�����.UHLUDQMH�.RPSRQHQWL���������832=25(1-(��$NR
"ostavljate" komponentu na PCB-u ona se više ne prepoznaje kao komponenta u programu. Kada
SRQRYR�XþLWDWH�1HW� OLVWX�]D�SORþX��SURJUDP�QHüH�ELWL�X� VWDQMX�GD�QDSUDYL�ELOR�NRMX�YH]X� VD�SLQRYLPD
"ostavljene" komponente. Ako "ostavljate" komponentu na PCB-u, upamtite da je ponovo smestute na
SORþX��$NR�NRPSRQHQWD�QLMH�L]DEUDQD��NRPSMXWHU�]DVYLUD��$NR�LPDPR�YLãH�RG�MHGQH�NRPSRQHQWH�LVSRG
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NXUVRUD���1SU��QD�GYRVORMQRM�60'�SORþL���SURJUDP�SULND]XMH�OLVWX�VYLK�RYLK�NRPSRQHQWL�NRPSRQHQWL�
Izabrati komponentu iz liste da bi je editovali.
   Kros-referens Poglavlje 11.6, 12.11

EDIT L INE     (Editovanje linije)

���0HQMDQMH�GHEOMLQH� L]DEUDQH� OLQLMH�QD� WHNXüHP�VORMX��=D�GHEOMLQX� OLQLMH�XQHWL�FHR�EURM�X�RSVHJX���GR
����PLOVD��VD�NRUDNRP���PLOVD���7DQJR�3&%�3/86�RODNãDYD�HGLWRYDQMH�YLãH�OLQLMD�QD�SORþL�RGMHGQRP�
3RVOH� L]PHQD� OLQLMD�� SRPRüX� RSFLMD� (GLW� /LQH� NRPDQGH� RGUHGLWL� GD� OL� üH� L]PHQD� XWLFDWL� QD� VDPR
L]DEUDQX� OLQLMX�� VNXS� VOLþQLK� OLQLMD�� LOL� VYH� REHOHåHQH� OLQLMH�� 6OLþQH� OLQLMH� LPDMX� LVWX� GHEOMLQX� NDR� L
izabrana linija.  Izborom Ova linija (This Line) (default) menja samo izabanu liniju. Izbor Free Lines
]D�L]PHQX�VYLK�VORERGQLK�OLQLMD�NRMH�VX�VOLþQH�L]DEUDQRM�OLQLML���6ORERGQH�OLQLMH�QH�SULSDGDMX�SRGQRåMLPD
komponenti). Free Lines je dozvoljena samo ako je izabrana slobodna linija. Izabrati This Component
]D� HGLWRYDQMH� VOLþQLK� OLQLMD� NRMH� SULSDGDMX� LVWRM� NRPSRQHQWL� NDR� L� L]DEUDQD� OLQLMD�� ,]DEUDWL� All
Component�GD�EL�HGLWRYDOL�VOLþQLK�OLQLMD�X�VYLP�NRPSRQHQWDPD�QD�3&%�X��,]DEUDWL�Free/Component
]D� L]PHQX� VYLK� VOLþQLK� OLQLMD� L� VYLK� VOLþQLK� OLQLMD� X� VYLP� NRPSRQDQWDPD�� 7KLV� &RPSRQHQW� L� $OO
&RPSRQHQWV� RSFLMD� MH� XNOMXþHQD� VDPR� DNR� MH� L]DEUDQD� OLQLMD� GHR� NRPSRQHQWH�� � $NR� NOLNQHWH� QD
Highlited Lines��L]PHQH�XWLþX�QD�VYH�REHOHåHQH�OLQLMH��ELOR�GD�VX�REHOHåHQH�OLQLMH�VOLþQH�LOL�QLVX�VOLþQH
L]DEUDQRM� OLQLML���+LJKOLWHG�/LQHV� MH�GR]YROMHQD�VDPR�DNR� MH� L]DEUDQD� OLQLMD�REHOHåHQD�� ,VNRULVWLWL�1HWV
+LJKOLWHG�NRPDQGX���REUDGMHQX�X�SRJODYOMX������GD�VH�REHOHåH�HOHPHQWL�QD�SORþL�
���.OLNQXYãL�QD�2.�L]PHQH�]H�XYDåDYDMX�
   Kros-referens Poglavlje 9.4

EDIT PAD  (Editovanje pina)

���,]PHQD� L]DEUDQRJ� SLQD�� 3URPHQD� WLSD� SLQD�� YHOLþLQH�� SUHþQLND� UXSH�RSLVD� SLQD�� VORMD� L� �SODQH��� =D
YHOLþLQX�SLQD�� RGUHGLWL�;�KRUL]RQWDOQX�� L�<�YHUWLNDOQX�� GLPHQ]LMD� RG���GR������PLOVD� �VD� NRUDNRP��
PLOVD���8QHWL�ELOR�NRMX�YHOLþLQX�UXSH�RG���GR�����PLOVD�� ��3ODQH��SROMH�RPRJXüDYD�SRYH]LYDQMH�NUR]
UXSX� SLQD� QD� �32:(5�� LOL� �*5281'�� VORM� ãWR� ]QDþL� GLUHNWQD� YH]D� LOL� WHUPLþNL� VSRM�� �QDSDMDQMH� �
masa). Program zabranjuje Plane polje sa SMD pinove. SMD pinovi su generalno povezani na Power i
Ground sloj crtanjem linije koja povezuje SMD pin na prelaz. Povezati prelaz na POWER ili
*5281'�VORM�GLUHNWQRP�YH]RP�LOL�WHUPLþNLP�VSRMHP��7DQJR�3&%�SOXV�RODNãDYD�PHQMDQMH�YLãH�SLQRYD
X�LVWRYUHPHQR�QD�SORþL��3RVOH�PRGXILNDFLMH�SLQD��LVNRULVWLWL�RSFLMX�Edit Pad komande za odredjivanje
GD� OL� VH� L]PHQH� RGQRVH� VDPR� QD� WDM� SLQ�� VNXS� VOLþQLK� SLQRYD� LOL� VYH� REHOHåHQH� SLQRYH�� 6OLþQL� SLQRYL
LPDMX� � LVWL� REOLN��;� L�<�GLPHQ]LMX�� SUHþQLN� UXSH� L� VORM� NDR� L� L]DEUDQL� SLQ�� � �$NR� L]DEHUHPR�ELOR� NRML
RSFLMX�UD]OLþLWX�RG�RYDM�SLQ��(GLW�3DG�NRPDQGD�PHQMD�VDPR�REOLN��;�L�<�GLPHQ]LMX��SUHþQLN�UXSH�L�VORM
VOLþQLK�SLQRYD� LOL� REHOHåHQLK�SLQRYD�� ,]DEUDWL�This PAD (ovaj pin, a to je default) da bi se editovao
samo izabrani pin. Izabrati Free Pads� ]D� HGLWRYDQMH� VYLK� VORERGQLK� SLQRYD� NRML� VX� VOLþQL� L]DEUDQRP
pinu. (slobodan pin ne pripada nijednoj komponenti). Free Pads opcija je dozvoljena samo ako je
izabrani pin slobodan pin. Izabrati This Component��2YD�.RPSRQHQWD��GD�EL�VH�HGLWRYDOL�VOLþQL�SLQRYL
koji pripadaju istoj komponenti kao i izabrani pin. Izabrati All Component (Sve komponente) za
HGLWRYDQMH� VOLþQLK�SLQRYD�X� VYLP�NRPSRQHQWDPD�QD�3&%�X�� ,]DEUDWL�Free/Component za editovanje
VYLK� VOLþQLK� VORERGQLK� SLQRYD� L� VYLK� VOLþQLK� SLQRYD� X� VYLP� NRPSRQHQWDPD� QD� 3&%�X�� 2SFLMD� 7KLV
Component i All Ccomponent je dozvoljena samo ako izabrani pin pripada nekoj komponenti.  Ako
NOLNQHWH�QD�2EHOHåHQH�SLQRYH�� L]PHQH�XWLþX�QD�VYH�REHOHåHQH�SLQRYH���ELOR�GD�VX��� LOL�QXVX�REHOHåHQL
SLQRYL�VOLþQL�L]DEUDQRP�SLQX���2SFLMD�REHOHåHQL�SLQRYL�MH�XNOMXþHQD�VDPR�DNR�MH�L]DEUDQL�SLQ�REHOHåHQ�
3RPRüX� 1HW� +LJKOLWHG� NRPDQGX� �RSLVDQX� X� SRJODYOMX� ���� ]D� REHOHåDYDQMQH� HOHPDQDWD� QD� SORþL�
Kliknuvši na OK �L]PHQH�SLQRYD�VH�XYDåDYDMX�
   Kros-referens Poglavlje 7.3.2, 8.2.3

EDIT POLIGON   (Izmena poligona)

���(GLWRYDQMH� L]DEUDQRJ�SROLJRQD��'RGDYDQMH�QRYLK� WHPHQD�� LOL�SRPHUDQMH�SUHORPQLK� WDþDND�SROLJRQD�
Dodavalje novog temena poligonu, blizu centra ivice, i smeštanje novih uglova kao što smeštate nove
OLQLMH�SRPRüX�0RYH�/LQH�NRPDQGH��� � �3RPHULWL�XJORYD�NOLNQXYãL�QD�XJDR�NRML�åHOLã�GD�SRPHULã��RQGD
pomeriti i smestiti kao i kod Move Endpoint komande.    Prvo postaviti kursor na liniju i prittisnuti
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<LeftMouse> ili <Enter>�� $NR� QLMH� L]DEUDQD� OLQLMD� QD� WHNXüRP� VORMX� NRPSMXWHU� ]DVYLUD�� 3URJUDP
R]QDþDYD�VYH�OLQLMH�SRYH]DQH�QD�WDM�XJDR��HQGSRLQW���$NR�LPDPR�VORERGDQ�SLQ�LOL�SUHOD]��SLQ�LOL�SUHOD]
NRML� QLãX� GHR� VDGUåDMD� NRPSRQHQWH�� X� WRM� NUDMQMRM� WDþNL�� SURJUDP� REHOHåDYD� VYH� OLQLMH� QD� VYLP
GR]YROMHQLP� VORMHYLPD� VD� LVWRP� NUDMQMRP� WDþNRP�� NDR� L� VDP� SLQ� L� SUHOD]�� .DNR� SRPHUDWH� NXUVRU�
2EHOHåHQH� OLQLMH� VH� SRPHUDMX� �VNUDüXMX� LOL� SURGX]XMX�� VD� WRP� NUDDDMQMRP� WDþNRP�� 3ULWLVQXWL
<LeftMouse> ili <Endter>�GD�VH�VPHVWL�OLQLMD��$NR�LPDPR�VORERGDQ�SLQ�LOL�SUHOD]�X�NUDMQMRM�WDþNL��RQ
se pomera na novu lokaciju. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinemo Move Endpoint
NRPDQGX���1H�PRåHWH�PHQMDWL�7HNXüL�VORM�]D�YUHPH�(GLW�SRO\JRQ�NRPDQGH��� � �3ROLJRQ�NRåH�LPDWL�GR
����VWUDQLFD��1H�PRåHWH�PHQMDWL�VORMHYH�]D�YUHPH�VPHãWDQMD�QRYLK�WHPHQD�SROLJRQD��.RPDQGRP�8QGR
poništavamo dejstvo zadnje komande.
   Kros-referens Poglavlje 7.X.X, 8.X.X

EDIT TEXT     (Editovanje teksta)

���,]PHQD� L]DEUDQRJ� WHNVWD� QD� WHNXüHP� VORMX�� 0HQMD� VDGUåDM� WHNVWD�� YLVLQX� GHEOMLQX�� 8QHWL� ELOR� NRMX
visinu od 4 do 1000 milsa (sa korakom 4 milsa) i bilo koju debljinu teksta od 2 do 250 milsa (sa
NRUDNRP���PLOVD������7DQJR�3&%�SOXV�RPRJXüDYD�HGLWR�YDQMH�YLãH�WHNVWRYD�X�LVWR�YUHPH�QD�SORþL��3RVOH
PRGLILNDFLMH�WHNVWD��LVNRULVWLWL�RSFLMH�RYH�NRPDQGH�GD�VH�RGUHGL�GD�OL�üH�SURPHQH�GD�VH�RGQRVH�VDPR�QD
L]DEUDQL�WHNVW�LOL�QD�VDY�VOLþDQ�WHNVW��6OLþDQ�WHNVW��PRUD�GD�LPD�LVWX�YLVLQX�L�GHEOMLQX�NDR�L�L]DEUDQL�WHNVW�
$NR� L]DEHUHPR� ELOR� NRMX� RSFLMX� UD]OLþLWX� RG� 7KLV� 7H[W�� (GLW� 7H[W� NRPDQGD�PHQMD� YLVLQX� L� GHEOMLQX
VOLþQLK� WHNVWRYD�� � � ,]DEUDWL� RSFLMX�This Text (default) da bi se editovao izabrani tekst. Izabrati Free
Text� GD� VH� HGLWXMX� VYL� VORERGQL� WHNVWRYL� NRML� � VX� VOLþQL� L]DEUDQRP� WHNVWX�� �VORERGDQ� WHNVW� QH� SULSDGD
komponentama) Free Text opcija je dozvoljena samo ako je izabrani tekst slobodan tekst. Izabrati All
Component� GD� VH� HGLWXMX� VOLþQL� WHNVWRYL� NRML� SULSDGDMX� VYLP� NRPSRQDQWDPD� QD� 3&%�X�� ,]DEUDGL
Free/Component�GD�VH�HGLWXMH�VDY�VORERGDQ�VOLþDQ�WHNVW�L�VDY�VOLþDQ�WHNVW�X�VYLP�NRPSRQHQWDPD��7KLV
Component i All Component opcije su dozvoljene samo ako izabrani tekst pripada komponenti.
Kliknuvši na OK �L]PHQH�WHNVWD�VH�XYDåDYDMX�
   Kros-referens Poglavlje 10.2.4

EDIT VIA     (editovanje prelaza)

���,]PHQD�L]DYUDQRJ�SLQD��3URPHQD�REOLND�SUHOD]D��YHOHFLQH��SUHþQLND�UXSH�L�3RZHU�*URXQG�SODQH�YH]D�
=D�YHOLþLQX�SUHOD]D��XQHWL�GLPHQ]LMX�RG���GR�����PLOVD�����PLOVD�NRUDN���2GUHGL�ELOR�NRMX�YHOLþLQX�UXSH
RG� �� GR� ���� PLOVD�� 3ODQH� SROMH� YDP� RPRJXüDYD� YH]X� SUHOD]D� QD� 3RZHU� LOL� *URXQG� VORM�� ãWR� ]QDþL
GLUHNWQD�YH]D�LOL�WHUPLþND�YH]D����7DQJR�3&%�3/86�RPRJXüDYD�L]PHQX�YLãH�SUHOD]D�X�MHGQRP�NRUDNX�
3RVOH�PRGLILNDFLMH�SUHOD]D��SRPRüX�RSFLMD�NRPDQGH�(GLW�9LD�GD�VH�RGUHGL�GD�OL�üH�VH�SURPHQH�RGQRVLWL
VDPR�QD�L]DEUDQL�SUHOD]��VNXS�VOLþQLK�SUHOD]D��LOL�VYH�REHOHåHQH�SUHOD]H�
   Kros-referens Poglavlje 8.3.4

File Clear  (obrisi fajl)

���%ULãH�WHNXüL�3&%�IDMO�L]�PHPRULMH�L�RVWDYOMD�UDGQL�SURVWRU�SUD]DQ��$NR�VX�XUDGMHQH�ELOR�NRMH�L]PHQH
QD� WHNXüHP� IDMOX� ]D� YUHPH� ]DGQMH� VHVLMH�� SURJUDP� YDV� SLWD� GD�8SDPWLWH� IDMO�� ,JQRULãHWH� SURPHQH�� LOL
poništite File Clear komandu.
   Kros-referens Poglavlje 6.4

FILE DOS  (izlazak u MSDOS)

   Privremeno napuštanje Tango-PCB PLUS programa i izlazak u DOS. Program prikazuje standardni
DOS prompt. Uneti i izvršiti bilo koju komandu iz DOS-a. Za povratak u Tango-PCB program odatle
gde smo bili, otkucati EXIT sa DOS komandne linije.
   Kros-referens Poglavlje 6.5
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FILE LOAD ��XþLWDYDQMH�IDMOD�

���8þLWDYD� 3&%� IDMO� �GHIDXOW��� EORN� IDMO� LOL� �KRW�� IDMO�� 8þLWDQL� 3&%� IDMO� ]DPHQMXMH� WHNXüL� 3&%� IDMO�
8þLWDYDQMH� EORN� IDMOD� YDP� RPRJXüDYD� XPHWDQMH� GHILQLVDQRJ� IDMOD� X� WHNXüL� 3&%� IDMO�� *HUEHU� IDMORYL
PRJX� ELWL� XþLWDQL� ]D� SUHJOHG� QD� HNUDQX�� .DGD� XþLWDPR� 3&%� IDMO�� SURJUDP� ]DPHQMXMH� WHNXüL� IDMO� VD
definisanim fajlom. Ako su izvršene bilo koje izmene za vreme zadnje sesije, program vas pita da
XSDPWLWH� IDMO�� SRQLãWLWH� SURPHQH�� LOL� SRQLãLWH� )LOH� /RDG� NRPDQGX�� � � .DGD� XþLWDYDPR� EORN�� SURJUDP
SULND]XMH�JUDQLFH�EORND� VD� QMHJRYRP� UHIHUHQWQRP� WDþNRP�QD� WHNXüRM� ORNDFLML� NXUVRUD��*UDQLFH�EORND
pomeramo kursorom. Pritiskom na R� URWLUDPR� EORN� ]D� ��� VWHSHQL� RNR� UHIHUHQWQH� WDþNH�� 3ULWLVQXWL
<LeftMouse> ili <Enter>�GD�VPHVWLPR�EORN���7DQJR�3&%�XEDFXMH�GHILQLVDQL�EORN�X�WHNXüL�3&%�IDMO�
8RþLWL�GD�VYL�þODQRYL�X�EORNX�VH�XPHüX�X�3&%�IDMO��GRN�üH�VDPR�GR]YROMHQL�VORMHYL�ELWL�SULND]DQL��$NR
se blok preklapa sa ostalim elementima na PCB-u, program vas pita da smestite blok na novu lokaciju,
smestite blok sa preklapanjem, ili poništite File Load komandu. Gerber fotoplot fajlovi moraju imati
Tango Gerber format.Format se odredjuje u definisanju apertura koji je opisan komandom Output
Aperture.
   Kros-referens Poglavlje 6.2, 13.6

FILE QUIT  (Napuštanje programa)

���1DSXãWDQMH�7DQJR�3&%�SURJUDPD�L�SRYUDWDN�X�'26��$NR�VX�L]YUãHQH�ELOR�NDNYH�SURPHQH�X�WHNXüRP
PCB za vreme editovanja, program vas pita da upamtite izmene i izadjete u DOS, izadjete bez
SDPüHQMD�L]PHQD��LOL�SRQLãWLWH�)LOH�4XLW�NRPDQGX�
   Kros-referens Poglavlje 6.8

FILE SAVE  �SDPüHQMH�3&%�IDMOD�

���3DPüHQMH� WHNXüHJ� 3&%�D� NDR� EORN� LOL� IDMO�� ELOR� X� þLWOMLYRP�$6&,,� LOL� ELQDUQRP� �GHIDXOW�� IRUPDWX�
Kada pamtimo fajl, ako drugi fajl sa istim imenom postoji, program nas pita da pokušamo ponovo sa
GUXJLP�LPHQRP��SUHSLãHPR�SUHNR�SRVWRMHüHJ�IDMOD�LOL�SRQLãWLPR�6DYH�NRPDQGX�����.DGD�SDPWLPR�EORN�
Tango-PCB prvo pita da pritisnemo <LeftMouse> ili <Enter> da oznacimo prvo teme bloka i onda
pritisnemo <LeftMouse> ili <Enter>�GD�REHOHåLPR��EORN�X�LQYHU]QRM�ERML����3URJUDP�QDV�RQGD�SLWD�GD
L]DEHUHPR�UHIHUHQWQX�WDþNX�]D�EORN��3RVWDYLWL�NXUVRU�QD�UHIHUHQWQX� WDþNX� L�SULWLVQXWL�<LeftMouse> ili
<Enter>.� � � �.DGD�XþLWDYDPR�EORN��7DQJR�3&%�üH�SRVWD�YLWL�NXUVRU�QD� WX�UHIHUHQWQX� WDþNX��$NR�RQGD
URWLUDPR�EORN��UHIHUHQWQD�WDþND�VH�SRQDãD�NDR�ILNVQD�WDþND�GRN�VH�RVWDWDN�EORND�SRPHUD��3RVOH�L]ERUD
UHIHUHQWQH�WDþNH��7DQJR�3&%�SDPWL�EORN�X�GHILQLVDQL�IDMO�� � � �=D�YUHPH�REHOHåDYDQMD�EORND�X�NRPDQGL
File Save, iskoristiti Zoom i Jump komande za pomeranje u radnom prostoru. Poništavanje komande
File Save je pritiskom na <RightMouse> ili <Esc> ili pritiskom na Cancel u File Save dialog box-u.
   Kros-referens Poglavlje 6.3, 6.3.4, 13.5

INFO MEASURE (merenje rastojanje )

���1DOD]HQMH� UDVWRMDQMD� L]PHGMX�GYH� WDþNH��1D�VWDWXVQRM� OLQLML� VH�SRND]XMH� WHNXüD�SR]LFLMD� L�[�RIVHW��\�
RIVHW�� L� XNXSQR� UDVWRMDQMH� L]PHGMX�GYH� WDþNH��7DQJR�3&%�YDV� SLWD� GD� REHOHåLWH� VWDUWQX� WDþNX�� L� RQGD
konstantno obnavlja X, Y, i ukupno rastojanje od startne pozicije do kursora.
   Kros-refrens Poglavlje 5.11.2

INFO PAD/VIA  (informacije o pinu/prelazu)

   Daje informacije o opisu pina, imenu komponente, imenu veze i lokaciji centra izabranog pina ili
prelaza na PCB-u. Ako nije izabran pin ili prelaz kompjuter zasvira.
   Kros-referens Poglavlje 8.2.6
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INFO STATUS (statusne informacije)

���'DMH�RSãWH� LQIRUPDFFLMH�R� WHNXüH�XþLWDQRM�SORþL��3UR]RU�SULND]XMH�NROLþLQX�VORERGQH�PHPRULMH��EURM
VYLK�HOHPHQDWD�QD�SORþL��WHNXüL�SXW��ELEOLRWHNX�L�LPH�IDMOD�L�XNXSDQ�VORERGDQ�SURVWRU�QD�GLVNX�
   Kros-referens Poglavlje 5.11.1

JUMP COMPONENT ��VNRþL�QD�NRPSRQHQWX�

���6NRþL�QD�L]DEUDQX�NRPSRQHQWX�QD�3&%�X��8QHWL�R]QDNX�NRPSRQHQWH�LOL�MH�L]DEUDWL�L]�OLVWH�LPHQD�QD
SORþL��.OLNQXYãL�QD�2.�SRPHUDPR��NXUVRU�QD�UHIHUHQWQX�WDþNX�GHILQLVDQH�NRPSRQHQWH��QDMþHãüH�SLQ����
$NR�NRPSRQHQWD�QLMH�SULND]DQD�SURJUDP�LVFUWDYD�HNUDQ�VD�LVWLP�=RRP�RP��SUL�þHPX�MH�UHIHUHQWQD�WDþND
komponente u centru ekrana.
   Kros-referens Poglavlje 6.6.1, 11.8

JUMP LOCATION ���VNRþL�QD�ORNDFLMX��

���6NDüHPR�QD�GHILQLVDQX� ORNDFLMX�QD�3&%�X��8QHWL�;� L�<�NRRUGLQDWX� ORNDFLMH� L�NOLNQXWL�QD�OK . Ako
ORNDFLMD� QLMH� WUHQXWQR� SULND]DQD�� SURJUDP� SRQRYR� LVFUWDYD� HNUDQ� VD� LVWLP� =RRP�RP� SUL� þHPX� MH
definisana lokacija u centru. Lokacija je bazirana na trenutnom Gridu, bilo apsolutnom bilo relativnom.
   Kros-referens Poglavlje 6.6.2

JUMP NET��VNRþL�QD�YH]X�

���6NRþL�QD�QDMEOLåX�NRPSRQHQWX�X�GHILQLVDQRM�YH]L��2YD�NRPDQGD� MH�NRULVQD�SUL�SRPHUDQMX� VD� MHGQH
veze na drugu za vreme povezivanja. Uneti ime veze ili izabrati vezu iz liste veza. Pritiskom na OK  da
XNORQLã� GLDORJ� ER[� L� VNRþLã� QD� GHILQLVDQX� YH]X�� $NR� SLQ� QDMEOLåH� NRPSRQHQWH� X� YH]L� QLMH� WUHQXWQR
SULND]DQ�� SURJUDP�SRQRYR� LVFUWDYD� HNUDQ� VD� WUHQXWQR� L]DEUDQLP�=RRP�RP�SUL� þHPX� MH� SLQ� X� FHQWUX�
-XPS�1HW�NRPDQGD�MH�PRJXüD�VDPR�DNR�VPR�SUHWKRGQR�XþLWDOL�1HW�OLVWX�QD�3&%�X�
   Kros-referens Poglavlje 6.6.3, 14.9

JUMP PAD_CENTER��VNRþL�QD�FHQWDU�SLQD�

���6NDüH� QD� FHQWDU� WHNXüHJ� SLQD� SUHNR� NRJD� VH� NXUVRU� WUHQXWQR� QDOD]L� NDG� VH� NRPDQGD� SR]RYH�� $NR
centar pina nije trenutno prikazan program iscrtava ekran sa istim Zoom-om u centru ekrana.
   Kros-referens Poglavlje 6.6.4, 9.3.2

JUMP TEXT ��VNRþL�QD�WHNVW�

���6NRþL� QD� QDMEOLåL� WHNVW� QD� SORþL� NRML� MH� VOLþDQ� GHILQLVDQRP� WHNVWX�� 7DQJR�3&%� WUDåL� WHNVW� NRML� MH
SRWSXQR� VOLþDQ� GHILQLVDQRP� WHNVWX�� 6OLþDQ� WHNVW�PRUD� VDGUåDWL� EDã� VYH� � NDUDNWHUH� GHILQLVDQRJ� WHNVWD�
Izabrati WHNXüL� VORM� GD� WUD]LPR� VOLþDQ� WHNVW� VDPR�QD� WHNX�üHP� VORMX� �GHIDXOW��� ,]DEUDWL�All Layers da
WUDåLPR�VOLþQL�WHNVW�QD�VYLP�VORMHYLPD�SORþH��$NR�VOLþDQ�WHNVW�WUHQXWQR�QLMH�SULND]DQ��SURJUDP�LVFUWDYD
HNUDQ�VD�WHNXüLP�=RRP�RP�VD�WHNVWRP�X�FHQWUX�HNUDQD��-XPS�WH[W�NRPDQGD�QH�SUDYL�UD]OLNX�L]PHGMX
malih i velikih slova.  Tango-Tip: Zbog lakšeg rada s Jump Text komandom, ubaciti privremeni tekst
]D� REHOHåDYDQMH� SORþH�� 1D� SULPHU�� R]QDþLWL� PLNURSURFHVRU� JUXSH� VD� WHNVWRP� 0,&52� L� PHPRULMVNX
JUXSX�VD�WHNVWRP�0(025<��-XPS�7H[W�NRPDQGD�YDP�RQGD�RPRJXüDYD�GD�VH�EU]R�SRPHUDWH�NXUVRU
na bilo koju od ove dve sekcije.   Kad je dizajn završen, obrisati privremeni tekst.
   Kros-referens Poglavlje 6.6.5, 10.2.3

KEYS  (tasteri)
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���=DSLV� LOL� EULVDQMH� �PDNUR��NRPDQGL��.RPDQGD� �.H\V�� LPD� VOHGHüH�RSFLMH��'HOHWH�([HFXWH�5HFRUG� L
Rename.    Makro-i moraju imati ime i opcionalno definisani kao �YUXüL� tasteri. Makroi mogu biti
dodeljeni bilo kom funkcijskom tasteru, kombinaciji <Ctrl>+ Funkcijski tasteri, bilo koja kombinacija
<Shift> + Funkcijski tasteri ili <Ctrl>A-Z  izuzev za <Ctrl>H, <Ctrl>I  i <Ctrl>M .   Makroi se
zapisuju u fajlu PCB.KEY.
   Kros-referens Poglavlje 19.5.2, 19.5.3

LIBRARY ADD (dodavanje biblioteci)

   Dodavanje nove komponente trenutno otvorenoj biblioteci. Uneti ime biblioteke i ime nove
komponente ( do 16 znaka). Ako postoji komponenta u biblioteci sa istim imenom, program pita da se
XQHVH�QRYR�LPH��SUHSLãH�SUHNR�SRVWRMHüH�NRPSRQHQWH�LOL�GD�SRQLãWLWH�NRPDQGX���3RVOH�XQRVHQMD�LPHQD
komponente, pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>� GD� REHOHåLPR� SUYR� WHPH� SUDYRXJDRQLND�� 6YL
HOHPHQWL�XQXWDU�JUDQLFD�üH�ELWL�XNOMXþHQH�X�QRYX�NRPSRQHQWX��*UDQLFH�SUDYRXJDRQLND�üH�SRYHüDYDMX�LOL
VPDQMXMX� VD� SRPHQMHP� NXUVRUD�� 3UYD� JUDQLFD� NRMX� REHOHåLPR� VH� ILNVLUD� QD� HNUDQX�� 'LMDJRQDOQR
VXSURWQD� WDþND� MH� WHNXüD� SR]LFLMD� NXUVRUD�� .DGD� ]DWYRULPR� JUDQLFH� NRPSRQHQWH�� SRQRYR� SULWLVQXWL
<LeftMouse> ili <Enter>.
   Kros-referens Poglavlje 12.8

LIBRARY BROWSE (pregled biblioteke)

���%U]L� SUHJOHG� L� JUDILþNL� SULND]� VYLK� NRPSRQHQWL� X� ELEOLRWHFL�� 8� /LEUDU\� %URZVH� GLMDORJ� SUR]RUX�
program lista trenutno izabrane biblioteke. Library list box prikazuje biblioteke koje su trenutno
RWYRUHQH��3UR]RU�VDGUåDMD�OLVWD�VYH�NRPSRQHQWH�X�R]QDþHQRM�ELEOLRWHFL��,]ERURP�LPHQD�L]�VSLVND�LPHQD
SULND]XMH�VH�NRPSRQHQWD�X�SUR]RUX�]D�SUHJOHG�����7DQJR�3&%�SULND]XMH�L]JOHG�NRPSRQHQWH�NDNR�üH�RQD
L]JOHGDWL��NDGD�VH�VPHVWL�QD�SORþX��L]X]HY�VWYDUQH�YHOLþLQH��9HOLþLQD�NRPSRQHQWH�VH�SRGHãDYD�WDNR�GD
popuni dimenzije prozora za pregled. Ako elementi komponente pripadaju slojevima koji trenutno nisu
GR]YROMHQL�� HOHPHQWL� VH� LSDN� SRMDYOMXMX� NDR� GHR� VDGUåDMD� NRPSRQHQWH�� .OLNQXYãL� QD� Continue
uklanjamo Library Browse dijalog prozor.
   Kros-referens Poglavlje 11.4, 12.8.1

LIBRARY DELETE  (brisanje u biblioteci)

���%ULãH�VDGUåDM�NRPSRQHQWH�L]�GHILQLVDQH�ELEOLRWHNH��'D�EL�REULVDOL�VDGUåDM��REHOHåLWL�LPH�NRPSRQHQWH�X
listi imena i kliknuti na dugme Delete. Kliknuti na Continue da se ukloni Library Delete dialog box.
   Kros-referens Poglavlje 12.8.4

LIBRARY MERGE (mešanje biblioteka)

���.RSLUDQMH�NRPSRQHQWH�L]�GHILQLVDQH�L]YRUQH�ELEOLRWHNH�X�GHILQLVDQX�RGUHGLãQX�ELEOLRWHNX��9DåQR�MH
GD� NUHLUDWH� QRYX� ELEOLRWHNX� DNR� HGLWXMHWH� SRVWRMHüH� NRPSRQHQWH� L]� ELEOLRWHNH� LOL� NUHLUDWL� QRYX
komponentu. Prvo uneti ime izvorne biblioteke, onda odredišno ime. Definisati novo ime za
NRPSRQHQWX�$NR�QLMH�QRYR�LPH�XQHWR��SURJUDP�]DGUåDYD�L]YRUQR�LPH��.OLNQXWL�QD�MERGE  taster da
bi kopirali izvornu komponentu u odredisnu biblioteku.  Ako postoji komponenta sa istim imenom u
WHNXüRM�ELEOLRWHFL��SURJUDP�QDV�SLWD�GD�XQHVHPR�LPH�NRPSRQHQWH��GD�SUHSLãHPR�SUHNR�VWDURJ�VDGUåDMD�
LOL�GD�SRQLãWLPR�NRPDQGX�/LEUDU\�0HUJH��1DVWDYLWL�NRSLUDQMH�NRPSRQHQWL�X�WHNXüRM�ELEOLRWHFL��.OLNQXWL
na CONTINUE  da uklonimo Library Merge diialog box.
   Kros-referens Poglavlje 12.8.2

LIBRARY RENAME  (promena imena komponente)

   Promena imena komponente i definisanoj biblioteci. Izabrati trenutno ime iz liste. Onda uneti novo
ime. Kliknuti na Remove polje da se promeni ime komponente. Ako postoji komponenta sa novim
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LPHQRP� X� ELEOLRWHFL�� SURJUDP� SLWD� GD� VH� XQHVH� QRYR� LPH�� SUHSLVDWL� SUHNR� SRVWRMHüH� NRPSRQHQWH�� LOL
poništiti komandu Library Rename.
   Kros-referens 12.8.3

MOVE ARC (pomeranje luka)

���3RPHUDQMH� OXND� QD� WHNXüHP� VORMX�� 3UYR�� SR]LFLRQLUDWL� NXNUVRU� QD� OXN� L� SULWLVQXWL�<LeftMouse> ili
<Enter>��$NR�QLMH�OXN�L]DEUDQ�QD�WHNXüHP�VORMX��SURJUDP�]DVYLUD��.DNR�VH�SRPHUD�NXUVRU��JUDQLFH�OXND
VH� SRPHUDMX� SR� HNUDQX�� $NR� SURPHQLPR� WHNXüL� VORM�� OXN� VH� SRPHUD� QD� L]DEUDQL� VORM�� 3ULWLVQXWL
<LeftMouse> ili <Enter> da smestimo luk ili <RightMouse> ili <Esc> da poništimo Move Arc
NRPDQGX��3URJUDP�QDV�YUDüD�QD�SUHWKRGQL�WHNXüL�VORM�NDGD�VH�NRPDQGD�]DYUãL��$NR�SURPHQLPR�&XUUHQW
/D\HU� ]D� YUHPH� 0RYH� $UF� NRPDQGH� �SRPRüX� &XUUHQW� /D\HU� NRPDQGH�� NOLNRP� QD� SROMH� /D\HU� QD
statusnoj liniji, ili kucanjem slova L ��� SURJUDP� DXWRPDWVNL� QDV� YUDüD� QD� SUHWKRGQL� WHNXüL� VORM� SRVOH
]DYUãHWND� NRPDQGH�� 2YR� QDP� RPRJXüDYD� GD� SRPHUDPR� YLãH� OXNRYD� VD� MHGQRJ� VORMD� QD� GUXJL
izvršavajuci komandu Move Arc više puta redom.
   Kros-referens Poglavlje 10.3.3

MOVE BLOCK  (pomeranje bloka)

���$NR� MH� XNOMXþHQD� RSFLMD� ]D� SURãLUHQH� RSHUDFLMH� VD� EORNRYLPD� SUHNR� 6HWXS� 2SWLRQV� NRPDQGH�� 2YD
NRPDQGD� QDP� RPRJXüDYD� GD� SRPHUDPR� L]DEUDQH� HOHPHQWH� QD� L]DEUDQLP� VORMHYLPD� NRML� VH� QDOD]H
XQXWDU�EORND��$NR�QLMH�XNOMXþHQD�RYD�RSFLMD��RQGD�VYL�HOHPHQWL�VD�VYLK�VORMHYD�VH�DXWRPDWVNL�VHOHNWXMX�L
ne pojavljuje se dialog box. Jedna suštinska razlika izmedju ova dva oblika je da proširena opcija
RPRJXüDYD� GD� SRPHUDPR� RVQRYQH� QH�VLJQDOQH� HOHPHQWH� NRPSRQHQWL�� GRN� RVQRYQD� RSFLMD� QHüH
SRPHULWL�QHMHGDQ�HOHPHQDW�NRPSRQHQWH�GRN�VH�NRPSRQHQWD�QH�SRPHUL�����7DQJR�3&%�WUDåL�GD�VH�QDMSUH
GHILQLãH�EORN�R]QDþDYDQMHP�GYD�GLMDJRQDOQR�WHPHQD�REODVWL�SUDYRXJDRQLND��3URJUDP�R]QDþDYD�EORN�X
LQYHU]QRM� IRUPL�� 3URJUDP� RQGD� WUDåL� GD� VH� R]QDþL� UHIHUHQWQD� WDþND� SUL� SRPHUDQMX� �RELþQR�� MHGQR� RG
temena bloka) i pritisak na <LeftMouse> ili <Enter>��.XUVRU� MH�SRVWDYOMHQ�QD�UHIHUHQWQX�WDþNX�NDGD
SRPHUDPR� JUDQLFH� EORND�� 5HIHUHQWQD� WDþND� VH� WDNRGMH� SRQDãD� NDR� FHQWDU� SUL� URWLUDQMX� EORND�� 8
SURãLUHQRM� YHU]LML� SRVOH� L]ERUD� UHIHUHQWQH� WDþNH�� L]DEHULWH� NRMH� þODQRYH� L� QD� NRMLP� VORMHYLPD� åHOLWH
pomerati. Koristiti posebna dugmeta da lakše izvršite selekciju.  Linije na signalnim slojevima se
UD]YODþH�DNR� MH�XNOMXþHQD�0RYH�%ORFN�RSFLMD�]D�SRYH]LYDQMH�NUR]�NRPDQGX�6HWXS�2SWLRQV�� OLQLMH�QD
VORMX� SRYH]LYDQMD� üH� VH� WDNRGMH� SRPHUDWL�� ]DYLVQR� RG� SRVWDYOMHQH� RYH� RSFLMH�� 8� SURãLUHQRM� YHU]LML�
izabrati elemente i slojeve i pritisnuti return. Koristiti miša ili kursorske strelice za pomeranje granica
bloka preko ekrana. Pritisnuti R�]D�URWLUDQMH����VWHSHQL�RNR�UHIHUHQWQH�WDþNH��3ULWLVQXWL��/HIW0RXVH!�LOL
�(QWHU!�GD�VPHVWLWH�EORN��3URJUDP�SRPHUD�VYH�þODQRYH�NRML�VX�VWYDUQR�XQXWDU�JUDQLFD�EORND�QD�QRYX
ORNDFLMX��$NR�SRPHULWH�EORN�WDNRN�GD�VH�SUHNODSD�VD�ELOR�NRMLP�þODQRP�QD�3&%�X��SURJUDP�SULND]XMH
upozorenje Block Overlap (preklapanje bloka) poruku. Kliknuti na Retry da pomerite blok na novu
lokaciju. Kliknuti na Overlap da smestite blok sa preklapanjem na njegovu novu lokaciju. Kliknuti na
Cancel da poništite komandu Move Block.U bilo kojem trenutku za vreme Move Block komoande,
mogu se koristiti komande Zoom i Jump da se pomerimo po radnom prostoru. Prekinuti Move Block
komandu pritiskom na <RightMouse> ili <Esc>.
   Kros-referens Poglavlje 13.2

MOVE COMPONENT (pomeranje komponente)

   Pomera i rotira komponentu na PCB-u. Prvo, postaviti kursor na komponentu i pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter>��$NR�QLMH�L]DEUDQD�NRPSRQHQWD�QD�WHNXüHP�VORMX��NRPSMXWHU�]DVYLUD��$NR�MH
YLãH�NRPSRQHQWL�LVSRG�NXUVRUD��QD�GYRVWUDQRM�60'�SORþL��QD�SULPHU���SURJUDP�SULND]XMH�OLVWX�VYLK�WLK
komponenti. Izabrati iz liste koju komponentu pomeramo.  Sa pomeranjem kursora, granice
komponente se pomeraju po ekranu. Pritisnuti R za rotiranje komponente 90 stepeni suprotno od smera
kazaljke na satu. Pritisnuti F da komponentu "flipujemo". Flipovanje komponenta se prebacuje sa jedne
strane na drugu, SMD komponente se sa Top sloja prebacuju na Bottom, kao što se zamenjaju svi
elementi izmedju Top i Bottom Silkscreen-a, Top i Bottom Solder Mask-e, i Top i Bottom Assembly
VORMHYD��2YR�RPRJXüDYD�GD�60'�NRPSRQHQWH�NUHLUDQH�]D�7RS�VORM�PRJX�GD�VH�NRULVWH�]D�REH�VWUDQH
SORþH�� 3ULWLVQXWL�<LeftMouse> ili <Enter> da smestite komponentu i <RightMouse> ili <Esc> da
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SRQLãWLWH�NRPDQGX�0RYH�&RPSRQHQW�� �$NR� MH�XNOMXþHQD�RSFLMD�'UDJ�/LQHV�:LWK�&RPSRQHQW�7DQJR�
3&%� SRYODþL� �VNUDüXMH�� VYH� OLQLMH� SRYH]DQH� QD� SLQRYH� L� SUHOD]H� NRPSRQHQWH�� $NR� MH� RYD� RSFLMD
zabranjena, komanda Move Component pomera komponentu bez pomeranja linija povezanih na
komponentu. Za postavljanje opcije Drag Lines With Component se vrši preko Setup Options
komande.
   Kros-referens Poglavlje 11.9

MOVE ENDPOINT ��SRPHUDQMH�NUDMQMH�WDþNH�

���3RPHUD� NUDMQMH� WDþNH� OLQLMD� QD� WHNXüHP� VORMX�� 2YD� NRPDQGD� MH� NRULVQD� NRG� SRPHUDQMD� VORERGQLK
SLQRYD�LOL�SUHOD]D�QD�3&%�X�SUL�þHPX�VH�RGQRVL�QD�VYH�YH]H�NRMH�VH�RGQRVH�QD�WDM�SLQ�LOL�SUHOD]����3UYR
pozicionirati kursor na liniju i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako  nismo izabrali liniju na
WHNXüHP�VORMX�NRPSMXWHU�]DVYLUD��.DGD�L]YUãDYDPR�NRPDQGX�0RYH�(QGSRLQW��SUYR�SRVWDYLPR�NXUVRU
QD� NUDMQMX� WDþNX� OLQLMH� L� SULWLVQHPR�<LeftMouse> ili <Enter>�� $NR� QLMH� L]DEUDQD� OLQLMD� QD� WHNXüHP
VORMX�NRPSMXWHU�]DVYLUD��3URJUDP�LVFUWDYD�JUDQLFH�VYLK�OLQLMD�YH]DQLK�QD�WX�NUDMQMX�WDþNX��$NR�LPDPR
VORERGDQ�SLQ�LOL�SUHOD]���SLQ�LOL�SUHOD]�NRML�QLVX�GHR�NRPSRQHQWH��X�WRM�NUDMQMRM�WDþNL��SURJUDP�REHOHåDYD
VYH� OLQLMH� QD� VYLP� GR]YROMHQLP� VORMHYLPD� VD� LVWRP� NUDMQMRP� WDþNRP�� NDR� L� SLQ� LOL� SUHOD]�� 6D
SRPHUDQMHP�NXUVRUD��VYH�REHOHåHQH�OLQLMH�VH�SRPHUDMX��VNUDüXMX�LOL�SURGX]DYDMX��VD�NUDMQMRP�WDþNRP�
Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da smestite liniju. Ako imamo slobodan pin ili prelaz u krajnjoj
WDþNL�� RQL� VH� SRPHUDMX� QD� QRYX� ORNDFLMX�� 3ULWLVQXWL�<RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu
0RYH� (QGSRLQW�� 1H�PRåHWH�PHQMDWL� WHNXüL� VORM� ]D� YUHPH� NRPDQGX�0RYH� (QGSRLQW�� � � � 8RþLWL�� .RG
0RYH� (QGSRLQW� NRPDQGH�� SURJUDP� MH� XYHN� X�1H�RUWRJRQDOQRP�PRGX�� 7R� ]QDþL� GD�PRåHWH� VPHVWLWL
liniju pod bilo kojim uglom.
   Kros-referens Poglavlje 9.5.2

MOVE L INE   (pomeranje linije)

���3RPHUD� OLQLMX� QD� WHNXüHP� VORMX�� 3UYR�� SRVWDYLWH� NXUVRU� QD� OLQLMX� L� SULWLVQXWL� <LeftMouse> ili
<Enter>. Ako nije linija selektovana, kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora, granice linije se
pomeraju preko ekrana.  Ako je izabran Move Endpoint mod u Move Line opciji u Setup Options, kada
ELOR�NRMD� OLQLMD��SLQ�� LOL�SUHOD]�NUR]�NRML�NUDMQMD� WDþND� WDþQR�SUROD]L�NUDMQMD� WDþND�VH�SRPHUD�� � �$NR� MH
izabran mod Make Lines u Move Line opciji kroz Setup Options, onda se kreira segment na obe krajnje
WDþNH�NRMH�SRYH]XMX�QMLKRYH�QRYH�ORNDFLMH�VD�QMLKRYLP�VWDULP�ORNDFLMDPD��$NR�SURPHQLWH� WHNXüL�VORM�
OLQLMD� VH�SRPHUD�QD� L]DEUDQL� VORM� L�SUHOD]L� VH�GRGDMX�X�NUDMQMLP� WDþNDPD�DNR� MH�QHRSKRGQR��SULWLVQXWL
<LeftMouse> ili <Enter> da se smesti linija ili  <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Move
Line.
   Kros-referens Poglavlje 9.5.1

MOVE PAD  (pomeranje pina)

   Pomera i rotira pin na PCB-u. Prvo postaviti kursor na pin i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>.
Ako nije pin izabran kompjuter zasvira. Kako pomerate kursor, granice se pomeraju po ekranu.
Pritisnuti R za rotiranje pina 90 stepeni suprotno od kazaljke na satu. Pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter> da smestite pin i <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Move Pad.    Move Pad
komanda nema uticaja na linije koje su vezane na pin. Izvršiti Move Endpoint komandu da pomerite
slobodne pinove i njihove veze.    Ako pokušate da pomerite pin koji je deo komponente, program
prikazuje poruku o grešci.
    Kros-referens Poglavlje 8.2.4

MOVE POLYGON   (pomeranje poligona)

���3RPHUD� SROLJRQ� QD� WHNXüHP� VORMX�� 3UYR� SRVWDYLWL� NXUVRU� QD� SROLJRQ� L� SULWLVQXWL� <LeftMouse> ili
<Enter>�� $NR� QLMH� L]DEUDQ� SROLJRQ� QD� WHNXüHP� VORMX�� NRPSMXWHU� ]DVYLUD�� 6D� SRPHUDQMHP� NXUVRUD�
JUDQLFH� SROLJRQD� VH� SRPHUDMX� SR� HNUDQX�� $NR� VDGD� SURPHQLPR� WHNXüL� VORM�� SROLJRQ� VH� SRPHUD� QD



11

izabrani sloj. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavimo poligon i <RightMouse> ili <Esc> da
SRQLãWLPR�NRPDQGX�0RYH�3RO\JRQ��3URJUDP�QDV�DXWRPDWVNL�YUDüD�QD�SUHWKRGQL�WHNXüL�VORM�SRVOH�RYH
NRPDQGH��$NR�SURPHQLWH�WHNXüL�VORM�WRNRP�NRPDQGH�0RYH�3RO\JRQ����SUHNR�NRPDQGH�&XUUHQW�/D\HU�
kliknuvši na Layer-polje na statusnoj liniji ili pritiskom na taster L ), program automatski obnavlja
SUHWKRGQL� WHNXüL� VORM� SRVOH� NUDMD� NRPDQGH�� 2YR� QDP� RPRRJXüDYD� GD� SRPHULPR� YLãH� SROLJRQD� VD
jednog sloja na drugi izvršavanjem više komandi Move Polygon redom.
   Kros-referens Poglavlje 10.4.3

MOVE REROUTE   ( "lomljenje" linije)

���'HOL� MHGQX�OLQLMX�X�YLãH�GHORYD��2YRP�NRPDQGRP�PRåH�VH�]DPHQLWL�RULJLQDOQD�OLQLMD�VD�YLãH� OLQLMD� L
prelaza, ako je neophodno. Ova komanda je posebno korisna preciscavanje linija koje su pomerane
SRVOH�NRPDQGH�0RYH�&RPSRQHQW��� � �.UDMQMD�WDþND�QDMEOLåH�OLQLMH�NXUVRUX�VH�R]QDþDYD�NDR��SRþHWDN��
QDMGDOMD�NUDMQMD�WDþND�MH��RGUHGLãWH���.DNR�SRPHUDWH�NXUVRU��VNUDüHQD�OLQLMD�VH�LVFUWDYD�RG��SRþHWND��GR
NXUVRUD��6NUDüHQD�OLQLMD�VH�WDNRGMH�LVFUWDYD�RG��RGUHGLãWD��GR�NXUVRUD��2YD�OLQLMD�VH�SULND]XMH�NDR�SURVWD
YH]D� WDþND�GR�WDþNH�� � 'D� EL� VPHVWLOL� OLQLMX� RG� �SRþHWND�� GR� NXUVRUD�� SULWLVQXWL� <LeftMouse> ili
<Enter>���3RþHWQD��WDþND�VH�VDGD�SRPHUD�QD�NUDMQMX�WDþNX�RYH�OLQLMH��3RQRYR��SRPHUDQMH�NXUVRUD�FUWD
VNUDüHQX� OLQLMX�RG��SRþHWQH�� WDþNH�GR�NXUVRUD� L�RG��RGUHGLãWD��GR�NXUVRUD��1DVWDYOMDPR�FUWDQMH� OLQLMH
pritiskanjem <LeftMouse> ili <Enter> da bi nastavili Move Reroute komandu i smestili liniju od
"odredišta" do kursora. Ova zadnja linija završava osnovnu vezu. Pritiskom na <RightMouse> ili
<Esc>� SUH� VPHãWDQMD� QLMHGQH� OLQLMH� SRQLãWDYDPR� NRSPDQGX�0RYH� 5HURXWH�� � � � 8RþLWL�� =D� NRPDQGX
0RYH�5HURXWH��WUHQXWQR�L]DEUDQL�PRGRYL�2UWRJRQDOQL�LOL�1H�2UWRJRQDOQL�XWLþX�QD�VPHãWDQMH�OLQLMD��=D
više informacija pogledati  deo  Setting The Orthogonal Mode u poglavlju 9.    U toku Move Reroute
NRPDQGH��GHEOMLQD�WHNXüH�OLQLMH�VH�DXWRPDWVNL�SRVWDYOMD�QD�GHEOMLQX�L]DEUDQH�OLQLMH��3UHWKRGQD�GHEOMLQD
WHNXüH� OLQLMH� VH�REQDYOMD�SRVOH�]DYUãHWND�NRPDQGH��1D�RYDM�QDþLQ��PRåHWH�EU]R�FUWDWL� OLQLMH�NRMH�QLVX
LVWH�GHEOMLQH�NDR�L�WHNXüD�OLQLMD���$NR�SURPHQLWH�WHNXüL�VORM�WRNRP�0RYH�5HURXWH�NRPDQGH�SRVOH�FUWDQMD
EDUHP�MHGQH�OLQLMH�SURJUDP�DXWRPDWVNL�VPHãWD�SUHOD]���WHNXüH�L]DEUDQ�WLS�SUHOD]D��QD�WUHQXWQRM�ORNDFLML�
6OHGHüD�OLQLMD�VH�VPHãWD�QD�QRYRP�WHNXüHP�VORMX��$NR�MH�WDPR�YHü�SUHOD]�LOL�SLQ�QD�WUHQXWQRM�ORNDFLML�
SURJUDP�QH�VPHãWD�SUHOD]�����.RPDQGD�LPD�GYD�RJUDQL�þHQMD�SUL�SURPHQL�VORMHYD��3UYR��DNR�MH�WUHQXWQL
VORM� VLJQDOQL� �7RS�� %RWWRP�� LOL�0HGMXVORMHYL� �� GR� ����PRåHWH� SURPHQLWL� VDPR� QD� GUXJL� VLJQDOQL� VORM�
'UXJR�� DNR� WUHQXWQL� VORM� QLMH� VLJQDOQL� �� NDR� ãWR� MH�7RS�6LONVFUHHQ� ��� QH�PRåHWH�PHQMDWL� WUHQXWQL� VORM�
7RNRP�VPHãWDQMD�OLQLMD�OLQLMD�NRPDQGRP�0RYH�5HURXWH��SRQLãWDYDQMH�]DGQMH�VPHãWHQH�OLQLMH�VH�PRåH
uraditi ukucavanjem U ili kliknuvši na polje Undo u statusnoj liniji. Zadnja linija se briše i trenutna
pozicija se pomera na prethodnu poziciju. Ako ukucate U ili kliknete mišem na polje Undo posle
završetka komande, program briše sve linije koje su smestene zadnjom komandom Move Reroute.
$NR�MH�L]DEUDQD�OLQLMD�SRYH]DQD�VD�1HW�OLVWRP��RQGD�üH�VYL�QRYL�VHJPHQWL�L�LOL�VPHVWHQL�SUHOD]L�ELWL�X�WRM
ORJLþNRM�YH]L�
   Kros-referens Poglavlje 9.5.3

MOVE TEXT ( pomeranje teksta )

  Pomera i rotira tekst na trenutnom sloju. Prvo postaviti kursor na tekst i pritisnuti <LeftMouse>  ili
<Enter>�� $NR� QLMH� L]DEUDQ� WHNVW� QD� WHNXüHP� VORMX� NRPSMXWHU� ]DVYLUD�� 3RPHUDQMHP� NXUVRUD�� JUDQLFH
teksta se pomeraju na ekranu. Pritisnuti R za rotiranje teksta za 90 stepeni. Pritisnuti X za okratenje
teksta u X smeru. Pritisnuti Y za okratenje teksta u Y smeru. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da
smestite tekst i <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Move Text.   Ako promenite trenutni
VORM� WRNRP� NRPDQGH� � 0RYH� 7H[W� �� SRPRüX� &XUUHQW� /D\HU� NRPDQGH�� NOLNQXYãL� QD� SROMH� /D\HU� QD
statusnoj liniji, ili pritiskom na taster L ���SURJUDP�QDV�DXWRPDWVNL�YUDüD�QD�SUHWKRGQL�WUHQXWQL�VORM�SRVOH
NUDMD�NRPDQGH��2YR�QDP�RPRJXüDYD�GD�SRPHUDPR�YLãH�WHNVWRYD�VD�MHGQRJ�VORMD�QD�GUXJL�L]YUãDYDQMHP
komande Move Text više puta redom
    Kros-referens Poglavlje 10.2.5
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MOVE VIA    ( pomeranje prelaza )

���3RPHUD�SUHOD]�QD�SORþL��3UYR�SRVWDYLWL�NXUVRU�QD�SUHOD]� L�SULWLVQXWL�<LeftMouse> ili <Enter>. Ako
QLMH�L]DEUDQ�SUHOD]�QD�WHNXüHP�VORMX�NRPSMXWHU�]DVYLUD��6D�SRPHUDQMHP�NNNXUVRUD��JUDQLFH�SUHOD]D�VH
pomeraju po ekranu. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da smestite prelaz i <RightMouse> ili
<Esc> da poništite komandu Move Via.    Komanda Move Via nema uticaja na linije koje su povezane
QD�SUHOD]��3RPRüX�NRPDQGH�0RYH�(QGSRLQW�PRåHWH�SRPHUDWL�SUHOD]H�L�QMLKRYH�YH]H��$NR�SRNXãDWH�GD
pomerite prelaz koji je deo komponente, program ispisuje poruku o grešci.
   Kros-referens Poglavlje 8.3.5

NETS CLEAR  ( brisanje liste veza )

���%ULãH�LQIRUPDFLMH�R�OLVWL�YH]D��2YD�NRPDQGD�MH�NRULVQD�DNR�KRüHWH�GD�XNORQLWH��QHW�OLVWX�L]�PHPRULMH
EH]�XþLWDYDQMD�QRYH�QHW� OLVWH��$NR�L]YUãLWH�NRPDQGX�1HWV�/RDG�GD�XþLWDWH�QRYL�IDMO�QHW� OLVWH��VWDUD�QHW
OLVWD� VH�DXWRPDWVNL�XNODQMD� L]�PHPRULMH�� � � �1HWV�&OHDU�NRPDQGD� LPD�RPRJXüDYD�YLãH�RSFLMD� ]D�XNOD�
njanje informacija o listi veza.
   Opcija 1: Uklanjanje samo veza.
   Opcija 2: Uklanjanje imena veza i samih veza.
   Opcija 3: Uklanjanje veza na Power sloju.
   Opcija 4: Uklanjanje veza na Ground sloju.
���2YH� RSFLMH� PRJX� ELWL� NRULVüHQH� X� UD]QLP� NRPELQDFLMDPD� VD� RVWDOLP�� 6YH� RYH� RSFLMH� XNODQMDMX
LQIRUPDFLMH�R�VYLP�HOHPHQWLPD����8RþLWL��1H�XNODQMDMWH�1HW�OLVWX�SUH�DXWRUXWHUD��.DGD�VWDUWXMHWH�7DQJR�
Route, program inicijalizuje sve informacije o net listi.
   Kros-referens Poglavlje 14.12

NETS DISPLAY   ( prikazivanje veza )

���3ULND]XMH� �RGUHGMHQH�YH]H� L]�QHW� OLVWH��3URJUDP�SULND]XMH� OLVWX�VYLK� LPHQD�YH]D�X� WHNXüRM� OLVWL�YH]D�
3ULND]DQH�OLVWH�VX�PDUNLUDQH�]YH]GLFRP�����0RåHWH�GD�SULNDåHWH� LOL�REHOHåLWH�SRMHGLQDFFQH�YH]H��VYH
YH]H�SRYH]DQH�QD�RGUHGMHQX�NRPSRQHQWX��LOL�VYH�YH]H��8RþLWL�GD�DNR�LPDWH�YH]H�SRYH]DQH�QD�3RZHU�LOL
*URXQG� VORM�� RYH� YH]H� VX� REHOHåHQH� VD� "P"  i "G"  redom.   Ova komnanda takodje dozvoljava ili
zabranjuje prikazivanje Force vektora. Force vektori su veektorske sume veza od komponente i
SRPDåX� SUL� RSWLPDOQRP� UD]PHãWDQMX� NRPSRQHQWL�� 'D� EL� REHOHåLOL� MHGQX� YH]X� �YH]D� QLMH� SULND]DQD��
XNLQXWL� ]YH]GLFX� ��� NOLNQXYãL� QD� LPH� YH]H�� ,OL�� SRPHULWL� REHOHåHQR� SROMH� QD� LPH� YH]H� L� NOLNQXWL� QD
taster Hide Net. Da bi prikazali jednu vezu, ukiljuciti zvezdicu "*" kliknuvši na ime veze. ili, pomeriti
REHOHåHQR�SROMH�QD�LPH�YH]H�L�NOLNQXWL�QD�WDVWHU�Show Net. Da bi prikazali sve veze u listi veza, kliknuti
na taster Show All��3URJUDP�DXWRPDWVNL�REHOHåDYD�VYDNX�YH]X�]YH]GLFRP��'D�EL�REHOHåLOL�VYH�YH]H�X
listi veza, kliknuti na taster Hide All. Program automatski uklanja zvezdice ispred svake veze.   Net
'LVSOD\� GLDORJ� ER[� WDNRGMH� RPRJXüDYD� VHOHNWLYDQ� SULND]� LOL� REHOHåDYDQMH� YH]D� SRYH]DQLK� QD
SRMHGLQDFQX�NRPSRQHQWX�QD�SORþL��'D�EL�SULND]DOL�VYH�YH]H�SRYH]DQH�QD�NRPSRQHQWX��SUYR�NOLNQXWL�QD
taster Show Comp. Program priakzuje Select Component dialog box koji lista sve komponente na
SORþL��,]DEUDWL�NRPSRQHQWX�L]�OLVWH�L�RQGD�NOLNQXWL�QD�OK ��2YR�QDV�YUDüD�QD�1HWV�'LVSOD\�GLDORJ�ER[�L
DXWRPDWVNL�R]QDþDYD�VYH�YH]H�SRYH]DQH�QD�L]DEUDQX�NRPSRQHQWX�]YH]GLFDPD�����6KRZ�&RPS�WDVWHU�QH
XWLFH�QD�VWDWXV�SULND]D�YH]D�NRMH�QLVX�SRYH]DQH�VD� L]DEUDQRP�NRPSRQHQWRP��$NR�åHOLWH�GD�SULNDåHWH
samo veze povezane na pojedinu komponentu, prvo kliknuti na Hide All taster da ukinete sve veze,
onda kliknuti na Show Comp. Da ukinemo sve veze povezane na komponentu, prvo kliknuti na Hide
&RPS� WDVWHU�� 3URJUDP� SULND]XMH� 6HOHFW� &RPSRQHQW� GLDORJ� ER[� NRML� OLVWD� VYH� NRPSRQHQWH� QD� SORþL�
,]DEUDWL�NRPSRQHQWX�L]�OLVWH�L�NOLNQXWL�QD�2.��2YR�QDV�YUDüD�QD�1HWV�'LVSOD\�GLDORJ�ER[�L�DXWRPDWVNL
uklanja zvezdice iz svih veza koje su povezane na izabranu komponentu.  Klliknuvši na OK  taster
uklanjamo Nets Display dialog box i prikazujemo veze za sve veze koje su markirane zvezdicom.
Program ne prikazuje veze za veze koje nisu markirane zvezdivom. Ako je dozvoljeno prikazivanje
)RUFH�YHNWRUD��)RUFH�YHNWRUL�VH�SUHUDþXQDYDMX�L�SULND]XMX�
   Kros-referens Poglavlje 14.3, 14.5
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NETS GENERATE   ( generisanje veza )

���*HQHULãH�VH�7DQJR�IRUPDW�OLVWH�YH]D�L]�WUHQXWQR�XþLWDQRJ�3&%�D��3RJOHGDWL�$SSHQGL[�$�5HIHUHQWQRJ
prirucnika za kompletan opis formata net liste programa Tango. Sve komponente i povezane veze na
ELOR�NRP�RG�ãHVW�VLJQDOQLK�VORMHYD�SOXV�3RZHU�L�*URXQG�VORMHYL�üH�ELWL�XNOMXþHQL�X�OLVWX�YH]D��1HW�OLVWD
XNOMXþXMH�OLVWX�NRPSRQHQWL��VRUWLUDQLK�SR�R]QDFL��L�OLVWX�VYLK�YH]D��6YDND�YH]D�MH�RSLVDQD�MHGLQVWYHQLP
LPHQRP�YH]H�X�VOHGHüHP�IRUPDWX��1(7BQQQQ��JGH�MH�QQQQ�þHWYRURFLIUHQL�FHOL�EURM���8RþLWL�GD�YH]H�VD
SLQRYLPD�NRML�QLVX�GHR�QHNH�NRPSRQHQWH��LOL�QHPDMX�RSLV�SLQD��QHüH�GD�VH�SRMDYH�X�OLVWL�YH]D�
   Kros-referens Poglavlje 14.6, Appendix A

NETS HIGHLIGHT  ���REHOHåDYDQMH�YH]H��

���2EHOHåDYD�VSHFLILFLUDQL�WHNVW��2YD�NRPDQGD�MH�NRULVQD�]D�YHULILNDFLMX�UXþQRJ�SRYH]LYDQMD��þDN�L�DNR
QHW� OLVWD� QLMH� XþLWDQD��1HWV�+LJKOLWHG� NRPDQGD� UDGL� ]DMHGQR� VD�'HOHWH�+LJKOLWHG� NRPDQGRP� GD� EL� VH
REULVDOL�HOHPHQWL�QD�SORþL�NRML�VX�SRYH]DQL��3URJUDP�YDV�SUYR�SLWD�GD�SRVWDYLWH�NXUVRU�QD�OLQLMX��SLQ��DUF�
ili polygon i pritisnete <LeftMouse> ili <Enter>��$NR�QLVPR�VHOHNWRYDOL�HOHPHQDW�QD�WHNXüHP�VORMX��
sem pina kroz sve slojeve ili prelaza), kompjuter zasvira. Posle selektovanja elementa Tango-PCB
REHOHåDYD� VYH� OLQLMH�� SLQRYH�� SUHOD]H�� OLNRYH� L� SROLJJRQH� NRML� VX� HOHNWULþNL� YH]DQL� QD� VHOHNWRYDQL
HOHPHQDW���8RþLWL��1HWV�+LJKOLWHGG�NRPDQGD�QH�NRULVWL���QH�]DKWHYD��OLVWX�YH]D��.RPDQGD�REHOHåDYD�VYH
HOHPHQWH�NRML� VH� HOHNWULþQR�YH]DQL� QD�SORþL� �� JHQHUDOQR�� ]QDþL� OLQLMH��� � �0RåHWH� REHOHåLWL� VDPR� MHGQX
YH]X� X� MHGQRP� WUHQXWNX�� $NR� MH� YH]D� WUHQXWQR� REHOHåHQD� L� YL� L]YUãLWH� 1HWV� +LJKOLWHG� NRRPDQGX� GD
REHOHåLWH� GUXJX� YH]X�� SURJUDP� DXWRPDWVNL� SRQLãWDYD� REHOHåDYDQMH� SUYH� YH]H�� 'D� EL� SRQLVWLOL
REHOHåDYDQMH�YH]H�SULWLVQXWL�<LeftMouse> ili <Enter> na praznom delu radne oblasti.
   Kros-referens Poglavlje 14.7

NETS IDENTIFY    ( identifikacija veze )

���,GHQWLILNXMH�NRMRM�YH]L�SULSDGD�HOHPHQDW��3URJUDP� WUDåL�GD�SRVWDYLWH�NXUVRU�QD�HOHPHQDW� L�SULWLVQHWH
<LeftMouse> ili <Enter>. Ime veze kome pripada taj elemenat se prikazuje u Nets Identify dialog
box-u. Za uklanjanje dialog box-a, kliknuti na OK  ili pritisnuti <Enter> ili <Esc>. Nets Identify
NRPDQGD�MH�]DEUDQMHQD�DNR�WUHQXWQR�QLVPR�XþLWDOL�QHW�OLVWX�
   Kros-referens Poglavlje 14.8

NETS LOAD �����XþLWDYDQMH�OLVWH�YH]D��

���8þLWDYD�IDMO�OLVWH�YH]D��8QHWL�LPH�IDMOD�OLVWH�YH]D�X�XOD]QRP�SROMX�1HWV�/RDG�GLDORJ�ER[�D�LOL�NOLNQXWL
na taster List da izaberete fajl net liste iz prikazane liste. Fajl net liste mora da ima Tango net list format
opisan u Appendix-u A. Standardno proširenje imena fajla za net listu je .NET�� �3RVOH�XþLWDYDQMD�QHW
liste, program nas pita da izaberemo veze za Ground i Power ako ih imamo. Odrediti koja veza je
SRYH]DQD� QD� 3RZHU� L� *RUXQG� VORM� L� GD� OL� VX� YH]DQL� GLUHNWQR� QD� VORM� LOL� SUHNR� WHUPLþNLK� VSRMHYD�
3URJUDP�XþLWDYD�QHW�OLVWX��R]QDþDYD�L]DEUDQH�3RZHU�L�*URXQG�YH]H�L�JHQHULãH�"mrezu" , koja pokazuje
VYH�YH]H� WDþND�WDþND�QD�SORþL��0UHåD�SRYH]LYDQMD�VH�SRND]XMH�QD�SRVHEQRP�&RQQHFWLRQV�VORMX�� �$NR
L]YUãLWH�1HWV�/RDG�NRPDQGX�D�IDMO�QHW�OLVWH�MH�YHü�XþLWDQ�X�PHPRULMX��SURJUDP�QDV�SLWD�GD�XþLWDPR�QRYL
IDMO� QHW� OLVWH� �VYH� WUHQXWQH� QHW� OLVW� LQIRUPDFLMH� üH� ELWL� L]JXEOMHQH�� LOL� GD� SRQLãWLWH� NRPDQGX�
UPOZORENJE: Ne raditi Nets Load komandu ako ste završili povezivanje PCB-a koji je povezan
autoruterom. Tango-Route aautomatski smešta sve nepovezane veze (i samo nepovezane veze) na sloju
&RQQHFWLRQV�QD�SORþL��8SRWUHELWL�1HWV�NRPDQGX�GD�SULNDåHWH� L�SRYHåHWH�RYH�YH]H��$NR�VWH�XþLWDOL�QHW
OLVWX��SURJUDP�üH�VPHVWLWL�VYH�YH]H��SRYH]DQH�L�QHSRYH]DQH��QD�&RQQHFWLRQV�VORMX�
   Kros-referens Poglavlje 14.4

NETS OPTIMIZE     ( optimizacija liste veza )

   Kreira optimizovani skkup veza za prikazane veze. Posle kompletnog razmeštanja komponenata i
XþLWDQH�QHW� OLVWH��1HWV�2SWLPL]H�NRPDQGD�RPRJXüDYD�SRþHWDN�SRYH]LYDQMD�SORþH��8RSãWH�SRåHOMQR� MH
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SRYH]LYDWL� QDMNUDüH� OLQLMH� SUYR�� 2SWLPL]LUDQH� YH]H� SRND]XMX� QDMNUDFHüH� OLQLMH� X� SRþHWNX�� � 8� 1HWV
Optimize dialog box-u, izabrati jednu od prikazanih opcija. Minimalno X rastojanje,minimalno Y
rastojanje, ili minimalno ukupno rastojanje. Izborom Minimalnog X tastojanja minimiziramo X
�KRUR]RQWDOQR�� UDVWRMDQMH�EH]�XWLFDMD�QD�<� �YHUWLNDOQX��GXåLQX��2YD� VWUDWHJLMD�RSWLPL]DFLMH� IDYRUL]XMH
RULMHQWDFLMX� KRUL]RQWDOQRJ� SRYH]LYDQMD�� � � ,]ERURP� 0LQLPDOQD� <� GXåLQD� PLQLPL]LUD� <� �YHUWLNDOQR�
rastojanje bez uticaja na X (horizontalno) rastojanja. Ova strategija optimizacije favorizuje orijentaciju
YHUWLNDOQRJ�SRYH]LYDQMD���,]ERURP�0LQLPDOQD�XNXSQD�GXåLQD�PLQLPL]LUD�XNXSQR�UDVWRMDQMH�ED]LUDQR�QD
Manhattan rastojanju izmedju pinova. Manhattan rastojanje je pravougaono rastojanaje izmedju dve
WDþNH�VUDþXQDWR�NDR�GHOWD�;�SOXV�GHOWD�<��2EXKYDWDQMH�0DQKDWWDQ�UDVWRMDQMD��VOLND�SRNXãDYD�GD�GRGMH
RG� MHGQH� WDþNH� GR� GUXJH�� $NR� YDãD� WHNXüD� ORNDFLMD� L� RGUHGLãWH� QLVX� X� LVWRP� EORNX�� QH� PRåHWH� VWLüL
direktnom linijom. Morate koristiti horizontalne veze na jednom sloju i vertikalne veze na drugom.
Kliknuvši na OK �X�GLDORJ�ER[�X�GD�EL�VUDþXQDOL�L�SULND]DOL�RSWLPL]LUDQH�YH]H��2YH�YH]H�SULSDGDMX�VORMX
&RQQHFWLRQV� L� ]DPHQMXMX� VYH� SUHWKRGQH� YH]H� VD� YH]DPD� QD� SORþL�� �� 'D� EL� REQRYLOL� WDþNDVWH� YH]H
QHRSKRGQR� MH� SRQRYR� XþLWDWL� OLVWX� YH]D��� � 3RVOH� NUHLUDQMD� RSWLPDOQLK� YH]D�� SURJUDP� SULND]XMH�;�<� L
XNXSQX� GXåLQX� �X� LQþLPD�� ]D� SUHWKRGQH� L� QRYH� YH]H�� *HQHUDOQR�� QRYL� UD]PH]WDM� NRPSRQHQWL� MH
QDSUHGDN�DNR�MH�XNXSQD�GXåLQD�YH]D�PDQMD�SRVOH�QHJR�SUH�RSWLPL]DFLMH�����1HWV�2SWLPL]H�NRPDQGD�MH
]DEUDQMHQD�DNR�QLMH�XþLWDQD�QHW�OLVWD�
   Kros-referens Poglavlje  14.10

NETS RECONNECT   ( prepovezivanje veza )

���%ULãH� VYH� YH]H�� D� RQGD� NUHLUD� YH]H� VDPR� ]D� QHSRYH]DQH� YH]H�� 2YD� NRPDQGD� YDP� RPRJXüDYD� GD
JHQHULãHWH� YH]H� NRMH� VX� RWYRUHQH� L� GD� SRYHåH� VYH� HOHPHQWH� VD� LQIRUPDFLMDPD� X� OLVWL� YH]D�� 2YH
informacije se koriste za generisanje veza kada ih otvorimo komandama Delete Line, Delete Block, i
'OHWH�+LJKOLWHG��6YH�YH]H�� XNOMXþXMXFL� L� QH�SRYH]DQH� VH�SUYR�REULãX�� D� RQGD� VH� VYDND� L]GYDMD� L� QRYD
YH]D�VH�NUHLUD�]D�RWYRUHQX�YH]X��1HüH�ELWL�NUHLUDQH�YH]H�]D�QRUPDOQR�SRYH]DQH�YH]H��QLMH�QHRSKRGQR���L
QLVWD�QHüH�GD�VH�UDGL�]D�NUDWNRVSRMHQH�YH]H����1RYR�NUHLUDQH�YH]H�FH�ELWL�RSWLPL]RYDQH���SRJOHGDWL�KHOS
]D�1HWV�2SWLPL]H� NRPDQGX��� DOL� ELüH� ODNãH� ]D� NRPDQGH�1HWV� 5RXWH� L�0RYH� UHURXWH�� � $NR� QHPDPR
dovoljno memorije da dodamo vezu, program prikazuje poruku o grešci.
   Kros-referens Poglavlje  14.X.X, 14.X

NETS ROUTE   ( povezivanje veze )

���3RYH]XMH� YH]X� LQWHUDNWLYQR�� 2YD� NRPDQGD� RPRJXüDYD� YDP� GD� ]DPHQLWH� SULND]DQX� YH]X� �NRMD� MH
ORJLþNL�SRYH]DQD��� VD� VHULMRP� OLQLMD� L�SUHOD]D� �DNR� MH�SRWUHEQR���/LQLMH� L�SUHOD]L�RPRJXüDYDMX� VWYDUQR
HOHNWUL�þQR� SRYH]LYDQMH� ]D� NRPSRQHQWH� VD� SORþH�� .DGD� L]YUãDYDPR� 1HWV� 5RXWH� NRPDQGX�� SUYR
postavimo kursor na prikazanu vezu i pritisnemo <LeftMouse> ili <Enter>. Ako nije izabrana veza na
WRM� ORNDFLML�� NRPSMXWHU� ]DVYLUD�� $NR� LPDPR� YH]X�� 7DQJR�3&%� RGUHGMXMH� QDMEOLåX� NUDMQMX� WDþNX� ]D
SRYH]LYDQMH�L�SURYHUDYD�GD�OL�MH�NUDMQMD�WDþND�60'�SLQ��$NR�MH�QDMEOL]D�WDþND�60'�SLQ��WHNXüL�VORM�VH
postavlja na sloj za SMD pin. (Ako je ovaj sloj zabranjen, program prikazuje poruku o grešci).
Postaviti kursor i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>�GD�EL�SRVWDYLOL�OLQLMX��VD�WHNXüRP�GHEOMLQRPR��RG
NXUVRUD�GR�SROD]QH�WDþNH��3ROD]QD�WDþND�VH�VDGD�SRPHUD�QD�NUDMQMX�WDþNX�RYH�OLQLMH��3RQRYR��SRPHUDQMH
NXUVRUD�FUWD�SURGXåHQX�OLQLMX�RG�SRþHWQH�WDþNH�GR�NXUVRUD�L�RG�RGUHGLãQH�WDþNH�GR�NXUVRUD��1DVWDYLWL�VD
VPHãWDQMHP� OLQLMD� RULWLVNDMXüL� <LeftMouse> ili <Enter>. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> za
završimo Nets Route komandu i da nacrtamo liniju od odredišta do kursora. Zadnja linija završava
vezu. Ako je odredište SMD pin i trenutni sloj nije sloj SMD pina, program prikazuje poruku o grešci i
QH� ]DYUãDYD�1HWV�5RXWH� NRPDQGX��3URPHQLWL�7UHQXWQL� VORM�� DNR� åHOLWH�� L� SULWLVQXWL�<RightMouse> ili
<Esc> ponovo. Ako pritisnemo <RightMouse> ili <Esc> pre smeštanja bilo koje linije, program
SRQLãWDYD� NRPDQGX� 1HWV� 5RXWH� � L� REQDYOMD� YH]X�� � � � 3RVOH� SRYH]LYDQMD� YH]H� SRPRüX� 1HWV� 5RXWH
NRPDQGH��7DQJR�3&%�EULãH�YH]X�VD�&RQQHFWLRQV�VORMD��2YR�]QDþL�GD�QHPRåHWH�SRQRYR�SULND]DWL�YH]X
WDþND�WDþND��3URJUDP��LSDN�MRã�XYHN�LPD�LQIRUPDFLMX�R�YH]L�X�OLVWL�YH]D��,]YUãLWL�1HWV�9HULI\�NRPDQGX�X
ELOR� NRP� WUHQXWNX� GD� SURYHULWH� LQWHJULWHW� SRYH]DQH� YH]H�� � 82ý,7,�� .DGD� VWDUWXMHPR� 1HWV� 5RXWH
komandu, budite sigurni da je trenutni sloj postavljen na signalni sloj. Ako trenutni sloj nije signalni
VORM��SURJUDP�MDYOMD�SRUXNX�R�JUHãFL����6YL�HOHPHQWL�NRML�VH�QDFUWDMX�üH�ELWL�SRYH]DQL�VD�LQIRUPDFLMDPD�X
net listi.
   Kros-referens Poglavlje  14.3.2, 14.11
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NETS VERIFY    ( verifikacija veze )

���9HULILNXMH�GD� �HOHNWULþQH�YH]H�]D�VYH�SULND]DQH�SRYH]DQH�YH]H�QD�3&%�X�RGJRYDUDMX�YH]DPD�X�QHW
OLVWL��.RPDQGD�SURYHUDYD� VYDNX� YH]X� QD� ED]L� WDþNH�VD�WDþNRP��$NR�QDGMH� NUDWNX� YH]X� �� GHR� NRML� QH
pripada vezi) ili otvorenu vezu ( fali deo veze ) ili vezu sa novim pinom, program prikazuje gresku. (
novi pin nije prikazan kao deo nijedne veze u listi veza).  Ako verifikujete više od jedne veze, imate
opciju da nastavite postupak verifikacije ili da ga zaustavite i ispravite grešku.
   Kros-referens Poglavlje  14.3.3, 15.1.1, 15.2

OUTPUT APERTURES   ( izlaz apertura )

   Definiše aperture i opis alata i onda povezuje aperture i opise alata sa elementima na PCB-u. Opis i
DVRFLUDQMH� PRåH� ELWL� XUDGMHQR� UXþQR�� LOL� 7DQJR�3&%� PRåH� WR� GD� XUDGL� ]D� YDV�� � 'YD� RNYLUD� GHOH
DXWRPDWVNX� NRQWUROX� RG�PDQXHOQH�� .RULVWLWL� DXWRPDWNVH�PRXJXüQRVWL� GD� LVNRULVWLWH� VYH� YDãH� RSLVH� L
tipove, onda podesiti manuelno neke posebne zahteve. Desc/Assign Apertures/Tools dugme dovodi do
toga da Tango-PCB kreira sve aperture i neophodne opise alata i povezuje ih gde je potrebno. Ovaj
SRVWXSDN� LK�GRGDMH�SRVWRMHüLP�RSLVLPD� L�NRULVWL� LK��DNR� MH�PRJXüH��DOL�QH�SUHSLVXMH�SUHNR�SRVWRMHüLK�
Clear Apertures/Tools taster briše aperture i opise alata, i uklanja povezivanje. Ova operacija je
QHSRYUDWQD��QRYL�RSLVL�L�SRYH]LYDQMD�L]YUãHQL�DXWRPDWVNL�LOL�PDQXHOQR�QH�XYDåDYDMX�VH�GRN�VH�WDVWHU�OK
ne pritisne, ali efekat brisanja opisa je trenutni.  Ostale automatske kontrole nam daju neku kontrolu
nad automatskim procesom. SMask Swell, P/G Swell i Drl Sym Size ulazi imaju isti efekat ako i
2XWSXW� 3ORW�3ULQW�� L� VWDQGDUGQL� VX� VD� YUHGQRVWLPD� NRMH� VX� RYGH� LVNRULãüHQH�� 'UDZ� $SHUWXUH� 'LDP
RGUHGMXMH�SUHþQLN�VWDQGDUGQH�DSHUWXUH�]D�FUWDQMH�NRMD�üH�ELWL�NUHLUDQD�DNR�QLMH�GUXJD�QDYHGHQD��3DG�9LD
+ROHV�SROMH�RGUHGMXMH�GD�OL�üH�)ODVK�DSHUWXUH�LPDWL�UXSH��RYR�QDP�RPRJXüDYD�GD�R]QDþLPR�DSHUWXUH�VD
rupom ako koristimo N/C Drill izlaz. Draw Thermal i Draw Mtg Holes/Tgts/Drl Syms odredjuje koji
RG�RYLK�VLPEROD�üH�ELWL�GUDZ�LOL�IOVK���$XWRPDVNL�RSLV�SRVWXMH�QHNROLNR�VOHGHüLK�SUDYLOD��]DYLVQR�RG�WLSD
RSLVD��,]X]HY�]D�7KHUPDOV�L�'ULOO�VLPEROH��;�L�<�GLPHQ]LMH�PRUDMX�RGJRYDUDWL�WDþQR��=D��6PDVN�6ZHOO
DSHUWXUH�� SUHþQLN� UXSH� PRUD� ELWL� QXOD�� 2YDOQH� L� HOLSWLþQH� DSHUWXUH� VX� LVWH� DNR� VX� ;� L� <� GLPHQ]LMH
jednake.  Ako Tango-PCB se izvrši a nisu podešene aperture, ili alati, ili memorija za nove opise,
SRUXND� üH� VH� SULND]DWL� L� WDEOLFD� LQWHUQLK� RSLVD� QHüH� VH� SURPHQLWL�� 3URJUDP� SULND]XMH� VYDNL� SRMHGLQL
HOHPHQW�QD�SORþL�X�'HVFULSWLRQ�OLVW�ER[�X��(OHPHQWL�XNOMXþXMX�OLQLMH���GHEOMLQH�OLQLMD�]D�VYH�OLQLMH��WNVWRYH
L� OXNRYH��� SLQRYH�� SUHOD]H� L� UXSH� �SUHþQLFL� UXSD� ]D� VYH� SLQRYH� L� SUHOD]H� VD� UXSDPD��� �'D� EL� SRYH]DOL
aperture ili alate sa elementom, prvo kliknuti na elemenat i listi. Trenutna apertura i opis alata, ako ih
ima, se prikazuju na desnoj strani liste.  Normal taster se koristi da opise aperturu za normalno crtanje
�VORMHYL� L� HOHPHQWL� UD]OLþLWL�RG�6ROGHU�0DVNV��3RZHU� L�*URXQG�VORMD�� WHUPLþNL� VSRM� L�'ULO�'UDZLQJ���6
Mask taster je za Top i Bottom Solder Mask-u; Plane taster je za Power i Ground veze; Thermal taster
MH�]D�FUWDQMH�WHUPLþNLK�VSRMHYD��L��'UO�6\P�WDVWHU�MH�]D�'ULO�'UDZLQJ����=D�1�&�'GULOO�IDMO��7RRO�WDVWHU�VH
NRULVWL�GD�SRYHåH�EURM�DODWD�VD�HOHPHQWRP��'UDZ�WDVWHU�VH�NRULVWL�GD�L]DEHUH�VSHFLMDOQX�'UDZ�DSHUWXUX
NRMD�PRåH�ELWL�SRYH]DQD�VD�ELOR�NRMLP�HOHPHQWRP�QD�SORþL����.DGD�NOLNQHWH�QD�ELOR�NRML�WDVWHU�L]X]HY�QD
Tools, program prikazuje dodatni dialog box. Ovde se prikazuju sve aperture koje ste prethodno
RSLVDOL�� ,]DEUDWL�DSHUWXUX�NRMX�åHOLWH�GD�SRYHåHWH�VD� WHNXüLP�HOHPHQWRP�L�RQGD�NOLNQXWL�QD�OK . Draft
kod za aperture se prikazuje u box-u pored tastera.  Ako izaberete opciju DRAW APERTURE u listi
apertura i kliknete na OK ��UHþ�'5$:�VH�SULND]XMH�X�ER[�X�SRUHG�WDVWHUD��2YR�SRND]XMH�GD�üH�HOHPHQDW
ELWL� QDFUWDQ� VD�'UDZ� DSHUWXURP�� 3RYH]XMHWH� GUDIW� NRG� VD� RYRP� DSHUWXURP� SRPRüX�'UDZ� WDVWHUD�� 9L
PRåHWH� WLSLþQR� FUWDWL� WHUPLþNH� VSRMHYH� L� 'ULOO� VLPEROH�� NDR� L� QHNL� SLQ� ]D� NRML� QHPDWH� WDþQL� REOLN
aperture. Draw apertura se takodje koristi da crtamo poligone. Zbog ovog razloga, morate uvek,
povezati draft kokd sa  Draw aperturom.  Kada kliknete na taster Tools, Tango-PCB prikazuje dialog
ER[� NRML� SULND]XMH� VYH� DODWH� NRMH� VWH� SUHWKRGQR� GHILQLVDOL�� ,]DEHULWH� DODW� NRML� åHOLWH� GD� SRYHåHWH� VD
trenutnom rupom i kliknuti na OK . Broj alata se prikazuje u box-u pored tastera Tool.  Za opis apertura
�� ]D� IRWRSORW� IDMORYH�� L� DODWH� �]D�1�&� GULOO� IDMO��� LVNRNULVWLWL� WDVWHUH� R]QDþHQH� VD�'HVFULEH�$SHUWXUHV� L
Describe Tools, na dnu dialog box-a.
   Kros-referens Poglavlje  17.3

OUTPUT CAM   ( Computer Aided Manufacture )
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���*HQHULãH�*HUEHU�IRWRSORW�IDMORYH�LOL�([FHOORQ�NRPSDWLELOQH�1�&�GULOO�IDMO�]D�WHNXüX�SORþX��'LDORJ�ER[
QDP�RPRJXüDYD�GD�ELUDPR�YLãH�RSFLMD�]D�GHILQLVDQMH�RYLK�IDMORYD��� � �3RVOH�L]ERUD�IDMORYD��NOLNQXWL�QD
Add�WDVWHU�GD�GRGDPR�IDMO�OLVWL�&$0�IDMORYD��7DQJR�3&E�GRGDMH�IDMO�VD�LPHQRP�WUHQXWQH�3&%�SORþH�L
SURãLUHQMHP�GHILQLVDQLP�X�SROMX�)LOHQDPH�([WHQVLRQ��1D�SULPHU��DNR�MH�WUHQXWQD�SORþD�5'(02��3&%�L
odredite proširenje .TOP, program dodaje fajl sa imenom RDEMO1.TOP redu CAM fajlova. Kliknuvši
na OK �JHQHULãHPR�IDMORYH�R]QDþHQH�]YH]GLFRP�X�UHGX�&$0�IDMORYD���SRQLãWLWH�]YH]GLFX�L�LVNOMXþLWH�MH
NOLNQXYãL�QD�LPH�IDMOD���$NR�L]DEHUHWH�1�&�'ULOO�]D�VORM�HOHPHQDW�SORþH��7DQJR�3&%�JHQHULãH�1�&�GULOO
fajl. Ako izaberete bilo koje druge slojeve ili elemente, program generiše fotoplot fajl. Prekidamo
generisnje fajlova, pritiskom na <RightMouse> ili <Esc>. Program nas onda pita da nastavimo ili
prekinemo Output CAM komandu.  Postavljeni parametri se automatski pamte u fajlu PCB.INI kada se
L]DGMH�L]�SURJUDPD��WDNR�GD�VH�DXWRPDWVNL�XþLWDYDMX�VOHGHüL�SXW�NDG�VWDUWXMHPR�SURJUDP��.OLNQXWL�QD�Set
Language Options taster da konfigurišete fotoploter i N/C dril jezik da se usaglase sa zahtevima
SURL]YRGMDþD� ãWDPSDQLK� SORþD�� � �8SR]RUHQMH�� 3UH� JHQPHULVDQMD� IRWRSORW� L�1�&� GULOO� IDMORYD�� SURYHULWL
]DKWHYH�YDãHJ�ELURD��âWDPSDQD�.ROD���3UDWHFL�RYH�]DKWHYH��PRåHWH�NRQILJXULVDWL�IDMORYH�X�7DQJR�3&%�
X�YHRPD�HILNDVQR�L�WDþQR�
   Kros-referens Poglavlje  17.4

OUTPUT PLOT /PRINT   ( štampanje / crtanje )

���&UWD�L�ãWDPSD�WHNXüL�3&%�IDMO��LOL�JHQHULãH�L]OD]QL�IDMO�X�3RVW6FULSW�LOL�';)�IRUPDWX��,]DEUDWL�YLãH�VHWXS
RSFLMD� XNOMXþXMXFL�� GUDMYHU� ]D� SORWHU� LOL� ãWDPSDF�� NRPXQLNDFLRQL� SRUW�� GHILQLVDQMH� SHUD� SORWHUD� L� ERMH
ãWDPSDþD� L� L]OD]QX� YHOLþLQX� VHPH�� UD]PHUX�� ;� L� <� NRUHNFLMX�� VORM� LOL� VORMHYH� SORþH� �DNR� LK� ãWDPSDWH
]DMHGQR���LPH�L]OD]QRJ�IDMOD���DNR�ãWDPSDWH�X�IDMO���NYDOLWHW�ãWDPSDQMD�FUWDQMD���NRQDþQL�NYDOLWHW�LOL�GUDIW
kvalitet za kontrolu stampe), i X i Y ofset i brzinu pera za pera plotera. Opcije koje izaberete se
DXWRPDWVNL�SDPWH�X�IDMOX�3&%�,1,�NDGD�]DYUãLWH�SURJUDP��L�RQGD�VH�DXWRPDWVNL�XþLWDYDMX�NDGD�VOLGHüL
put startujete program. Prekidamo štampanje pritiskom na <RightMouse> ili <Esc>. Program nas
onda pita da nastavimo ili prekinemo Output Plot/Print komandu.  Ako je vaš ploter ili štampac
SRYH]DQ�QD�VHULMVNL�SRUW��&20��LOL�&20����SRPRüX�6HWXS�&RPPXQLFDWLRQV�NRPDQGH�SRVWDYLWL�EDXG
rate, parnost, broj bitova podataka, broj stop bitova i handshake protokol pre izvršenja komande Output
3ORW�3ULQW���,]DEUDWL�GUDMYHU�NOLNQXYãL�QD�OLVW�WDVWHU�L�L]DEUDWL�L]�OLVWH�QHNL�GUDMYHU��LPH�GUDMYHUD�PRåH�GD
se ukuca.  Ako ste izabrali DXF za izlazni, dodatni dialog box se prikazuje kojim odredjujemo
predstavljanje linija i lukova. Izabrati izmedju predstavljanja sa DXF krugovima, linijama i lukovima,
LOL� SRO\OLQHV�� 6WYDUQL� UH]XOWDWL� VX� X� PDQMLP� ';)� IDMORYLPD� L� EUåHP� XþLWDYDQMX� L� REUDGL� X� &$'
SURJUDPLPD���SRO\OLQHV�GR]YROMDYDMX�VORåHQLMH�RSHUDFLMH�PRGLILNDFLMD�
   Kros-referens Poglavlje  16.2

OUTPUT REPORTS  ( izlazni izveštaji )

���*HQHULãH�YLãH� L]YHãWDMD�]D�WHNXüL�3&%�IDMO�� ,]DEUDWL� MHGDQ�LOL�YLãH�VOLGHüLK� WLSRYD� L]YHãWDMD��$SHUWXUH
Information, Bill of Materials, Component Locations, Library Contents, PCB Components, Statistics i
Design Rule Check. Na vaš zahtev program salje izveštaj na printer ili u fajl.  Aperture Information.
2YR�VDGUåL�RSLV�GHILQLVDQLK�DSHUWXUD�L�1�&�GULO�DODWD��2YDM�L]YHãWDM�WDNRGMH�VDGUåL�OLVWX�DSHUWXUD�L�DODWD
SRYH]DQLK�VD�HOHPHQWLPD�QD�SORþL���%LOO�RI�0DWHULDO��=D�VYDNX�VOLþQX�NRPSRQHQWX�SR�WLSX�L�YUHGQRVWL�QD
WUHQXWQRM�SORþL��%LOO�RI�0DWHULDO�OLVWD�NROLþLQX��WLS��YUHGQRVW�L�RSLV�H����&RPSRQHQW�/RFDWLRQV��=D�VYDNX
NRPSRQHQWX�QD�SORþL�L]YHãWDM�SULND]XMH�QMHJRYX�R]QDNX��VRUWLUDQX�SR�DEHFHGL���SRGQRåMH�L�ORNDFLMX��;�L
<� NRRUGLQDWH� UHIHUHQWQH� WDþNH�� QDMFHVüH� SLQ� EURM� MHGDQ��� � /LEUDU\� &RQWHQWV�� 2YDM� L]YHãWDM� SULND]XMH
LPHQD� VYLK� NRPSRQHQWH� X� WUHQXWQRM� ELEOLRWHFL� 3&%� NRPSRQHQWL�� =D� VYDNX� NRPSRQHQWX� QD� SORþL�
izveštaj prikazuje njen opis (RefDes) ( po abecednom redu), ime, tip i vrednost.  Stat.� � 6WDWLVWLþNL
L]YHãWDM�VDGUåL�YLãH�LQIRUPDFLMD�R�WUHQXWQR�XþLWDQRM�SORþL��2YDM�L]YHãWDM�XNOMXþXMH��EURM�VYDNRJ�HOHPHQWD
QD�SORþL��OXNRYL��SROLJRQL��WHNVWRYL��OLQLMH��SLQRYL�SUHOD]L�L�NRPSRQHQWH���EURM�HOHPHQDWD�VYDNRJ�WLSD�QD
SORþL��GHILQLFLMH�HOHPHQDWD� �� WLS� WHNVWD�� OLQLMD��SLQRYD� L�SUHOD]D�� L�EURM� HOHPHQDWD� VYDNRJ� WLSD�QD�SORþL
YHOLþLQH�UXSD�L�EURM�VYLK�YHOLþLQD�UXSD��L�WLS�3ODQH�YH]D��SRZHU�WKHUPDO��SRZHU�GLUHFW��JURXQG�WKHUPDO�L
ground direct) i broj svakog tipa veze.  Design Rule Check. Startovanjem ovog izveštaja inicira se više
L]YHãWDMD�]DVQRYDQLK�QD�SUDYLOLPD�RGUHGMHQLK�SRPRüX�6HWXS�'5&�NRPDQGH��3RVOH�L]ERUD�WLSD�L]YHãWDMD�
izabrati vaš printer port: LPT1:, LPT2:, LPT3:, COM1: ili COM2. Izabrati ime fajl ako se izveštaj šalje
X� IDMO�� 8QHWL� LPH� IDMO� X� SROMH� ]D� LPH� LOL� NOLNQXWL� QD� OLVW� GD� EL� VH� L]DEUDOR� L]� OLVWH� IDMORYD� X� WHNXüHP
GLUHNWRULMXPX��$NR�VH�XQHVH�LPH�NRMH�YHü�SRVWRML��SURJUDP�YDV�SLWD�GD�SUHSLãHWH�SUHNR�IDMOD��L]DEHUHWH
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QRYR� LPH�� LOL� SRQLãWLWH� NRPDQGX� 2XWSXW� 5HSRUWV�� � 8� SRþHWQRM� OLQLML� VYDNRJ� L]YHãWDMD� 7DQJR�3&%
DXWRPDWVNL�ãWDPSD�LPH�L]YHãWDMD�L�LPH�3&%�IDMOD��LOL�LPH�ELEOLRWHNH��]D�L]YHãWDM�R�VDGUåDMX�ELEOLRWHNH��
8� ]DGQMRM� OLQLML� 7DQJR�3&%� ãWDPSD� GDWXP� L� YUHPH� L]YHãWDMD� L� EURM� VWUDQH�� � 1DGDOMH�� PRåHWH� XQHWL� L
zaglaavlje (do 60 karaktera) za svaki izveštaj u ulaznom polju Header. Zaglavlje, koje se automatski
centrira, se štampa na vrhu svake strane izveštaja, upravo iza imena izveštaja i imena fajla PCB-a ili
ELEOLRWHNH��7DNRGMH�PRåHWH�XQHWL��L�)RRWHU��GR����NDUDNWHUD��]D�VYDNL�L]YHãWDM�X�XOD]QRP�SROMX�)RRWHUD�
)RRWHU�� NRML� VH� WDNRGMH� DXWRPDWVNL� FHQWULUD�� VH� ãWDPSD� QD� GQX� VYDNH� VWUDQH�� LVSUHG� WHNXüHJ� GDWXPD� L
vremena i broja strane.  Kliknuti na OK  da bi odštampali odredjeni izveštaj. Kliknuti na Cancel da
poništite komandu Output Reports.   Ako je vaš štampac povezan na serijski port (COM1 ili COM2),
SRPRüX�NRPDQGH�6HWXS�&RPPXQLFDWLRQV�SRVWDYLWL�EDXG�UDWH��SDUQRVW��EURM�ELWRYD�SRGDWDND��EURM�VWRS
bitova i Handshake protokol  pre izvršenja komande Output Reports.
   Kros-referens Poglavlje  15.3.2, 16.7

PLACE ARC  ( smesti luk )

���6PHVWLWL� OXN�QD� WHNXüL� VORM�SORþH��/XN� MH�RGUHGMHQ�QMHJRYLP�FHQWURP��SUHþQLNRP��SRþHWQLP�XJORP�
VZHHS� XJORP� L� GHEOMLQRP� OLQLMH�� 'HEOMLQD� OLQLMH� OXND� MH� RGUHGMHQD� WHNXüRP� GHEOMLQRP� OLQLMH�� � 'D� EL
GHILQLVDOL� OXN�� SURJUDP� QDV� SUYR� SLWD� GD� SRVWDYLPR� NXUVRU� QD� åHOMHQX� WDþNX� FHQWUD� OXND� L� SULWLVQHPR
<LeftMouse> ili <Enter>��3URJUDP�FUWD�NUXJ�L�SUHþQLN�QD�WRM�WDþNL��3RPHULWL�NXUVRU�GD�EL�SURãLULOL�NUXJ
QD� åHOMHQL� SUHþQLN� OXND�� 3RPHULWL� OLQLMX� NRMD� SRND]XMH� SUHþQLN� GR� SRþHWND� åHOMHQRJ� OXND� QD]YDQRJ
SRþHWQL�XJDR�� ��3RþHWQL�XJDR�VH�PHUL�VXSURWQR�RG�NUHWDQMD�ND]DOMNH�QD�VDWX�RG���GR���VDWL�QD�NUXJX��
Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>�SRQRYR�GD�SRVWDYLPR�SUHþQLN� L�SRþHWQLQ�XJDR��3URJUDP�SRQRYR
FUWD�NUXJ��RYDM�SXW�SULND]XMXüL�LYLFH�GHEOMLQH�OLQLMH�OXND���3RPHULWL�NXUVRU�VDGD�GD�GHILQLãHWH�VZHHS�XJDR
OXND��NRML�VH�SULND]XMH�GLQDPLþNL�QD�HNUDQX���6ZHHS�XJDR��VH�PHUL�RG�SRþHWND�GR�OXND���'D�EL�SRVWDYLOL
sweep ugao i kompletirali luk, pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Pritisnuti <RightMouse> ili
<Esc> u bilo kom trenutku za vreme komande Place Arc da poništimo ovu komandu.
   Kros-referens Poglavlje  10.3.1

PLACE BLOCK COPY  ( kopiraj blok )

���$NR�MH�VHOHNWRYDQD�RSFLMD�(QKVQFHG�%ORFN�X�6HWXS�2SWLRQV��RYD�NRPDQGD�RPRJXüDYD�GD�VH�NRSLUDMX
VHOHNWRYDQL�HOHPHQWL�VD�VHOHNWRYDQLK�VORMHYD�NRML�VH�QDOD]H�XQXWDU�EORND��$NR�QLMH��XNOMXþHQD�RYD�RSFLMD
onda svi elementi sa svih slojeva automatski selektuju i ne pojavljuje se dialog box. Jedna osnovna
UD]OLND�L]PHGMX�RYD�GYD�REOLND�MH�GD�NRPDQGD�MH�GD�QDSUHGQD�RSFLMD�RPRJXüDYD�NRSLUDQMH�QH�VLJQDOQLK
HOHPHQDWD� NRPSRQHQWH�� GRN� QH�QDSUHGQD� YHU]LMD� QHüH� NRSLUDWL� QLMHGDQ� GHR� NRPSRQHQWH� DNR� VH
odredjena komponenta ne kopira.  Tango-PCB vas pita da prvo definišete blok pritiskom na
<LeftMouse> ili <Enter>�REHOHåDYDWH�GYD�GLMDJRQDOQR�VXSURWQH� LYLFH�SUDYRXJDRQH�REODVWL��3URJUDP
REHOHåDYD�GHILQLVDQL�EORN�L�LQYHU]QRP�REOLNX���3URJUDP�QDV�RQGD�SLWD�GD�L]DEHUHWH�UHIHUHQWQX�WDþNX�]D
EORN��3RVUDYLWL�NXUVRU��QD�UHIHUHQWQX�WDþNX��QDMþHVüH��MHGDQ�RG�XJORYD�EORND��L�SULWLVQXWL�<LeftMouse>
ili <Enter>�� .XUVRU� VH� SRVWDYOMD� QD� RYX� UHIHUHQWQX� WDþNX� SUL� SRPHUDQMX� EORND�� 5HIHUHQWQD� WDþND� MH
WDNRGMH� WDþND� RNR� NRMH� VH� YUãL� URWLUDQMH� EORND�� � 8� QDSUHGQRM� YHU]LML�� SRVOH� L]ERUD� UHIHUHQWQH� WDþNH�
L]DEUDWL� NRMH� þODQRYH� QD� NRMLP� VORMHYLPD� åHOLWH� GD� NRSLUDWH� L� SULWLVQXWL� <Enter>�� .RULVWLWL� VNUDüHQH
tastere da lakse izvršite selekciju.  Koristiti miša ili kursorske strelice da pomerate blok po ekranu.
Pritisnuti R�GD�URWLUHDWH�EORN����VWHSHQL�VXSURWQR�RG�ND]DOMNH�QD�VDWX�RNR�UHIHUHQWQH�WDþNH��6YDNL�SXW
kada pritisnete <LeftMouse> ili <Enter>��7DQJR�3&%�VPHãWD�NRSLMX�EORND�QD�WHNXüX�ORNDFLMX�NXUVRUD�
3URJUDP� SRPHUD� VYH� þODQRYH� NRML� VX� VWYDUQR� XQXWDU� JUDQLFD� EORND� QD� QRYX� ORNDFLMX�� 3ULWLVQXWL
<RightMouse> ili <Esc> da završite komandu Place Block Copy.  U bilo kom trenutku u toku Place
%ORFN�&RS\� NRPDQGH��PRåH� VH� NUHWDWL� SR� SORþL� NRPDQGDPD� =RRP� L� -XPS�� =D� SUHNLGDQMH� NRPDQGH
Place Block Copy pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> pre smeštanja prve kopije bloka. Tango-PCB
zahteva da svaka komponenta ima jedinstveni opis (RefDes). Zbog ovoga, program automatski dodaje
slovo A RefDes-u svake komponente u kopiranom bloku. Ako kopirate blok po drugi put, program
dodaje slovo B� VYDNRP� RSLVX� 5HI'HV� L� WDNR� GDOMH�� � � 1D� SULPHU�� DNR� NRSLUDWH� EORN� NRML� VDGUåL
komponentu U14, kopiji te komponente se daje RefDes U14A. Kada se daje novo ime komponenti,
SURJUDP� SURYHUDYD� GD� OL� MH� LPH� MHGLQVWYHQR�� $NR� QLMH� 7DQJR�3&%� GRGDMH� VOHGHüH� VORYR� SR� DEHFHGL
RefDes-u komponente.
   Kros-referens Poglavlje  13.3
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PLACE COMPONENT   ( smesti komponentu )

���6PHãWD�NRPSRQHQWX��7DQJR�3&%�QDP�RPRJXüDYD�GD�VPHãWDPR�NRPSRQHQWH�QD�MHGDQ�RG�WUL�QDþLQD�
UXþQR�� LQWHUDNWLYQR� LOL� DXWRPDWVNL�� � .RG� UXþQRJ� VPHãWDQMD�� YL� ELUDWH� VYDNX� NRPSRQHQWX� NRMX� üHWH
postaviti u jednom trenutku iz Library Browse dialog box-a. Tada joj dodelite RefDes, tip i vrednost.
8SR]RUDYDMXüD� SRUXND� VH� SRMDYOMXMH� DNR� XQHVHWH� 5HI'HV� NRML� YHü� SRVWRML� QD� SORþL�� 2QGD� VWDYLWH
NRPSRQHQWX� QD� SORþX� IOLSXMXFL� LOL� MH� URWLUDMXFL� DNR� MH� SRWUHEQR�� � 3UL� LQWHUDNWLYQRJ� VPHãWDQMD��PRUDWH
SUYR�XþLWDWL�1HW�OLVWX��.RULVWHFL�RYX�1HW�OLVWX��7DQJR�3&%�RQGD�SULND]XMH�NRPSRQHQWH�X�1HW�OLVWL�MHGQX
SR� MHGQX�� RPRJXüDYDMXüL� YDP� GD� VPHãWDWH� NRPSRQHQWX� QD� SORþX� UXþQR�� 6D� RYRP� RSFLMRP��5HI'HV�
WLSRYL�L�YUHGQRVWL�VH�R]QDþDYDMX�DXWRPDWVNL���3UL�DXWRPDWVNRP�VPHãWDQMX��NRPSRQHQWH�VH�ELUDMX�L]�OLVWH
YH]D�L�VPHãWDMX�QD�UDGQX�REODVW�DXWRPDWVNL��2YD�PRJXüQRVW�PRåH�EROMH�GD�VH�R]QDþL�NDR��SRPRü�NRG
smeštanja komponente" (comopnent placement assistance) pošto se sve komponente ustvari smeštaju
DXWRPDWVNL� DOL� EH]� RSWLPL]DFLLMH�� � 'D� EL� NRPSRQHQWH� VPHãWDOL� UXþQR�� VWDUWRYDWL� NRPDQGX� 3ODFH
Component. Na komandnom nivou pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da inicirate Place Component
NRPDQGX� L� SULNDåHWH� 3ODFH� &RPSRQHQW� GLDDORJ� ER[�� � 3ROMH� SDWWHUQ� SRND]XMH� WHNXüH� L]DEUDQR� LPH
SRGQRåMD� NRPSRQHQWH� L� QMHJRY� RSLV�5HI'HV�� WLS� L� YUHGQRVW�� DNR� MH� R]QDþHQ�� �'D� EL� L]DEUDOL� UD]OLþLWR
SRGQRåMH�� XNXFDWL� LPH� SRGQRåMD� X� XOD]QRP� SROMX� SDWWHUQ�� LOL� NOLNQXWL� QD� Browse WDVWHU� GD� SULNDåH
Patterns dialog box. Uneti RefDes u ulaznom polju RefDes-a. RefDes mora biti jedinstven na PCB-u.
5HI'HV�NRML�XNXFDWH�üH�ELWL�GRGHOMHQ�NRPSRQHQWL�NRMD�VH�VOHGHüD�VPHVWL��SOXV�ELüH�X]HWD�NDR�SRþHWQD
vrednost za seriju  RefDes-a koji slede.  Uneti tip komponente u ulazno polje tipa. Ovaj tip je ime
NXüLVWD�NRPSRQHQWH��2YDM�VWULQJ�PRåH�ELWL�RG���GR����NDUDNWHUD�GXåLQH���8QHWL�YUHGQRVW�]D�NRPSRQHQWX
X� XOD]QRP� SROMX� YUHGQRVW�� 2YDM� VWULQJ� PRåH� ELWL� GR� ��� ]QDND� GXåLQH�� � 3RVOH� XQRVD� LQIRUPDFLMD� R
komponenti i klika na OK �� 7DQJR�3&%� SULND]XMH� RNYLU� SRGQRåMD� NRPSRQHQWH� L� SRVWDYOMD� NXUVRU� QD
UHIHUHQWQX�WDþNX�SRGQRåMD��QDMþHãüH�SLQ�����2YDM�RNYLU�VH�SRPHUD�]DMHGQR�VD�NXUVRURP���3ULWLVQXWL�R da
rotiramo okvir za 90 stepeni ukrug. Pritisnuti F� GD� IOLSXMHPR� SRGQRåMH� �� SURJUDP� SRND]XMH� OLN� X
RJOHGDOX� NRPSRQHQWH� ��� 'D� EL� SRVWDYLOL� SRGQRåMH� QD� QMHJRYX� WHNXüX� ORNDFLMX� L� RUMHQWDFLMX� SULWLVQXWL
<LeftMouse> ili <Enter>�� 'D� VPHVWLPR� LGHQWLFQR� SRGQRåMH� VD� 5HI'HV�RP� SRYHüDQLP� ]D� MHGDQ
automatski, pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> ponovo. Pritisnuti <RighMouse> ili <Esc> da
SUHNLQHPR�NRPDQGX�3ODFH�&RPSRQHQW�� �6OHGHüD�RSFLMD�]D� VPHãWDQMH�NRPSRQHQWH� MH� LQWHUDNWLYQR��=D
LQWHUDNWLYQR� VPHãWDQMH� NRPSRQHQWL� PRUDWH� QDMSUH� XþLWDWL� 1HW� OLVWX�� � 'D� EL� NRPSRQHQWX� VPHVWLOL�
startovati Place Component. Kliknuti na <LeftMouse> ili <Enter>�GD�EL�]DSRþHOL�NRPDQGX�L�SULND]DOL
Place Component dialog box. Dozvoliti opciju Interactive i pritiskuti OK  da inicijalizujemo komandu.
6D�RYRP�RSFLMRP��5HI'HV�� WLSRYL� L�YUHGQRVWL�VH�ED]LUDMX�QD� LQIRUPDFLMDPD�X�1HW� OLVWL�� �.RULVWHüL�1HW
OLVWX�7DQJR�3&%�SUHWUDåXMH� NRPSRQHQWH� X�1HW� OLVWL� MHGQX� SR� MHGQX�� RPRJXüDYDMXüL� YDP�GD� VPHVWLWH
NRPRSQHQWX� QD� 3&%�X� LQWHUDNWLYQR�� 7DQJR�3&%� SULND]XMH� RNYLUH� SRGQRåMD� NRPSRQHQWH� L� SRVWDYOMD
NXUVRU�QD� UHIHUHQWQX� WDþNX�SRGQRåMD� �QDMFHVüH�SLQ�����2NYLU� VH�SRPHUD� ]DMHGQR� VD�NXUVRURP�� �'D�EL
SRVWDYLOL�SRGQRåMH�QD�QMHJRYX�WHNXüX�ORNDFLMX�L�RUMHQWDFLMX�SULWLVQXWL��/HIW0RXVH!�LOL�<Enter>. Pošto
VH�VYD�UDVSRORåLYD�SRGQRåMD�NRPSRQHQWL�VPHVWH�QD�SORþX��7DQJR�3&%�JHQHULãH�YH]H�NRPSRQHQWL��.DGD
WR� ]DYUãL�� SORþD� VH� SULNDåH� VD� VYLP� NRPSRQHQWDPD� L� VD� WUHQXWQLP� UDVW� QHVW� YH]DPD�� 7UHüD� RSFLMD
VPHãWDQMD�NRPSRQHQWL�MH�$XWRSODFHPHQW��0RUDWH�SUYR�XþLWDWL�1HW�OLVWX��.RPSRQHQWH�VH�RQGD�ELUDMX�VD
liste jedna po jedna i automatski smeštaju bilo pored ili desno od elemenata na Board sloju (t.j. ivice
SORþH��� $NR� QH� SRVWRML� ERDUG� VORM�� NRPSRQHQWH� VH� VPHãWDMX� QD� GQX� HNUDQD�� V� OHYD� QDGHVQR�� � 'D� EL
smestili komponente, startovati Place Component. Kliknuti na <LeftMouse> ili <Enter> da bi
]DSRþHOL�NRPDQGX�L�SULND]DOL�3ODFH�&RPSRQHQW�GLDORJ�ER[��'R]YROLWL�RSFLMX�$XWR�5LJKW�LOL�$XWR�$ERYH
i pritiskuti OK �GD�]DSRþQH�NRPDQGD��$XWR�5LJKW�RSFLMD�VPHãWD�NRPSRQHQWH�QD�UDGQRM�REODVWL�GHVQR�RG
board sloja.  Auto Above opcija smešta komponente na radnoj oblasti oko board sloja.  Sa obe opcije,
7DQJR�3&%�SUHSR]QDMH� VDPR�ERDUG� VORM� NDR� DEVWUDNWQL� L� VPHãWDüH�NRPSRQHQQWH� SUHNR�7LWOH� VORMD� QD
3&%�X�� .RPSRQHQWH� VH� RQGD� ELUDMX� L]� OLVWH� MHGDQ� SR� MHGDQ� L� DXWRPDWVNL� VPHãWDMX� � QD� SORþX�� 6D
autoplacement opcijom, RefDes, tip i vrednost se baziraju na informacijama iz net liste.  Ako se
SRGQRåMH�QH�QDGMH�X� WUHQXWQR�RWYRUHQLP�ELEOLRWHNDPD��SULND]XMH� VH�SRUXND�R�JUHãFL��3RVOH� VPHãWDQMD
VYLK� UDVSRORåLYLK� NRPSRQHQWL��7DQJR�3&%�JHQHULãH� YH]H� NRPSRQHQWL��.DGD� MH� WR� XUDGMHQR�� SORþD� VH
SRND]XMH�VD�VYLP�NRPSRQHQWDPD�L�UDVW�QHVW�WHNXüLK�YH]D�
   Kros-referens Poglavlje  11.3
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PLACE DESIGNATOR    ( smesti opis )

   Dodeljuje opis pina skupu pinova ili opis RefDes skupu komponenti. Kada se dodeljuje pin opis,
3ODFH�'HVLJQDWRU�NRPDQGD�VH�XRSãWH�NRULVWL�SRVOH�VPHãWDQMD�VYLK�RVQRYQLK�HOHPHQDWD�QRYRJ�SRGQRåMD
NRPSRQHQWH�L�SUH�VWDUWRYDQMD�NRPDQGH�/LEUDU\�$GG�GD�GRGDPR�QRYR�SRGQRåMH�WHNXüRM�ELEOLRWHFL��.DGD
VH�VPHãWD�RSLV�5HI'HV�D��VWDUWRYDWL�NRPDQGX�3ODFH�'HVLJQDWRU�SRVOH�VPHãWDQMD�NRPSRQHQWL�QD�SORþX�
Da bi smestili pin/RefDes opis, prvo pritisnuti  <LeftMouse> ili <Enter>� GD� SULNDåHPR� 3ODFH
Designator dialog box. Izabrati tip opisa ( pin ili RefDes). Za template opis uneti do 15 alfanumerika i
QDMPDQMH�MHGDQ����]QDN�EURM���.DGD�RSLVXMHWH�SLQ�5HI'HV��RYDM���VLPERO�üH�ELWL�]DPHQMHQ�VD�YUHGQRãüX
RGUHGMHQRP�RVQRYQRP�YUHGQRãüX�L� LQNUHPHQWRP��8QHWL�EURM�VD�GR�WUL� LQWHJHU�D�]D�SRþHWQX�YUHGQRVW� L
EURM� VD� GR� WUL� FLIUH� ]D� LQNUHPHQW�� � � 1D� SULPHU�� DNR� VPHãWDWH� 5HI'HV� L� WHPSODWH� RSLV� MH�8��� SRþHWQD
YUHGQRVW�MH���L�LQNUHPHQW�MH����SUYL�5HI'HV�üH�ELWL�8���GUXJL�8���WUHüL�8��L�WDNR�GDOMH���3RVOH�XQRãHQMD
vrednosti u dialog box, kliknuti na OK �� 3URJUDP� WUDåL� GD� NOLNQHWH� QD� åHOMHQL� SLQ� �]D� RSLV� SLQD�� LOL
NRPSRQHQWX� �]D� 5HI'HV��� 1DVWDYLWL� R]QDþDYDQMH� NOLNWDQMHP� QD� QDUHGQH� SLQRYH� LOL� NRPSRQHQWH�
Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da  završimo komandu Place Designator.
   Kros-referens Poglavlje  11.5.1, 12.4

PLACE L INE    ( smesti liniju )

���6PHãWDQMH� MHGQH� LOL� YLãH� OLQLMD� VD� WHNXüRP� GHEOMLQRP� QD� WHNXüHP� VORMX�� 'HEOMLQD� WHNXüH� OLQLMH� VH
GHILQLãH�SRPRüX�NRPDQGH�&XUUHQW�/LQH�LOL�L]ERURP�XOD]D�OLQLMH�L]�&XVWRP�3ODFH�3DOHWWH���'D�EL�VPHVWLOL
liniju, prvo pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>� GD� SRVWDYLPR� SRþHWQX� WDþNX� QD� WUHQXWQRM� ORNDFLML
NXUVRUD�� .DNR� SRPHUDWH� NXUVRU�� SURJUDP� FUWD� VNUDüHQX� OLQLMX� RG� SRþHWQH� WDþNH� GR� NXUVRUD� �� YLGHWL
poglavlje 9.3.1 Postavljanje Orthogonal Mode, za detalje) Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da
VPHVWLPR� OLQLMX��1DVWDYLWL� VPHãWDQMH� OLQLMD�� VYDND�SRþLQMH�QD�NUDMQMRM� WDþNL�SUHWKRGQH� OLQLMH��3ULWLVQXWL
<RightMouse> ili <Esc>� GD� ]DYUãLPR� NRPDQGX� 3ODFH� /LQH�� � $NR� SURPHQLWH� WHNXüL� VORM� ]D� YUHPH
NRPDQGH�3ODFH�/LQH�SRVOH�VPHãWDQMD�EDU�MHGQH�OLQLMH��SURJUDP�DXWRPDWVNL�XEDFXMH�SUHOD]��WHNXüHJ�WLSD�
QD�SRþHWQRM�ORNDFLML��6OHGHüD�OLQLMD�VH�VPHãWD�QD�QRYRP�WHNXüHP�VORMX��$NR�YHü�LPDPR�SLQ�LOL�SUHOD]�X
SRþHWQRM� WDþNL��SURJUDP�QH�XEDFXMH�SUHOD]��.RPDQGD� LPD�GYD�RJUDQLüHQMD�SUL�SURPHQL� VORMHYD��3UYR�
DNR� MH� WHNXüL�VORM� VLJQDOQL� VORM� �7RS��%RWWRP�� LOL�0LGGOH� VORMHYL���GR�����PRåHWH�SUHüL� VDPR�QD�GUXJL
VLJQDOQL�VORM��'UXJR��DNR�WHNXüL�VORM�QLMH�VLJQDOQL��NDR�ãWR�VX�7RS�6LONVFUHHQ���QH�PRåHWH�PHQMDWL�WHNXüL
sloj.
   Kros-referens Poglavlje  9.3

PLACE PAD  ( smesti pin )

���6PHãWD� SLQ� WHNXüHJ� WLSD� QD� 3&%�� � 7HNXüL� WLS� SLQD�� NRML� VH� SULND]XMH� QD� SURPSW� OLQLML�� MH� RGUHGMHQ
komandom Current Pad ili izborom jednog pin ulaza iz Custom Palette.  Da bi smestili pin prvo
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>� GD� SULNDåHPR� LYLFH� SLQD� WHNXüHJ� WLSD� QD� SR]LFLML� NXUVRUD�� ,YLFH
pina pomeramo kursorom. Ukucati R da rotiramo pin 90 stepeni ukrug. Da postavimo pin na njegovoj
WHNXüFRM�SR]LFLML�L�RUMHQWDFLML�SULWWLVQXWL�<LeftMouse> ili <Enter>. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc>
GD�SUHNLQHPR�NRPDQGX�3ODFH�3DG���$NR�VPHãWDWH�SLQRYH�GD�EL�NUHLUDOL�SRGQRåMH�NRPSRQHQWH��60'�LOL
RELþQL�SLQRYL���SRWUHEQD�VX�MRã�GYD�NRUDND�GD�EL�VNXS�SLQRYD�SRVWDR�NRPSRQHQWD��3RWUHEQR�MH�R]QDþLWL
pinove preko Place Designator ili Edit Pad komande i onda izvršiti komandu Library Add da dodamo
SRGQRåMH�ELEOLRWHFL�NRPSRQHQWL��3RGQRåMH�RQGD�PRåH�ELWL�VPHVWHQR�L�PRåH�GD�VH�SRPHUD�SR�SORþL�NDR
jedna celina.
   Kros-referens Poglavlje  8.2.2, 12.5

PLACE POLYGON    ( smesti poligon )

���6PHãWD� REODVW� SROLJRQD� �SUDYRXJDRQD� REODVW� RG� EDNUD�� QD� WHNXüHP� VORMX�� 7DQJR�3&%� YDV� SLWD� GD
pritisnemo <LeftMouse> ili <Enter>� GD� R]QDþLPR� SRþHWDN� SROLJRQD�� 3RPHUDQMHP� NXUVRUD� L
VPHãWDQMHP�VHJPHQDWD��LYLFH�SROLJRQD�VH�SURãLUXMX�RG�WHNXüH�ORNDFLMH�NXUVRUD�GR�RED�SRþHWND�SROLJRQD�
SRþHWQH� L� NUDMQMH� WDþNH�� 3ULWLVQXWL�<RightMouse> ili <Esc>� GD� ]DYUãLPR� SROLJRQ�� SRYH]XMXüL� ]DGQML
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VPHVWHQL� VHJPHQW� VD� SUYRP� WDþNRP� L� SRSXQMXMHPR� GHILQLVDQX� REODVW�� � 3ROLJRQ� PRåH� LPDWL� GR� ���
VHJPHQWD��1H�PRåH� VH�PHQMDWL� VORM� GRN� VPHãWDPR� VHJPHQWH�� 6WDUWRYDWL� 8QGR� GD� XNLQHPR� VPHãWHQH
segmente.
   Kros-referens Poglavlje  10.4.1

PLACE TEXT    ( smesti tekst)

���6PHãWD� WHNVW�QD� WHNXüH�GHEOMLQH�QD�3&%�� �3ULWLVQXWL�<LeftMouse> ili <Enter>� GD�SULNDåHPR�3ODFH
Text dialog box. Uneti tekst u polje teksta, do 60 karaktera (zajedno sa razmacima). Pritisnuti <Enter>
ili OK �GD�SULNDåH�LYLFH�WHNVWD�QD�UDGQRM�REODVWL���7LS�WHNXüHJ�WHNVWD�VH�GHILQLãH�NRPDQGRP�&XUUHQW�7H[W
ili izborom ulaza teksta iz Custom Palette.  Pritisnuti R da rotiramo tekst 90 stepeni ukrug. Pritisnuti X
ili Y da okrenete tekst oko njegove X ili Y ose (ovo je korisno za SMD dizajn). Da bi postavili tekst na
QMHJRYX�WHNXüX�ORNDFLMX�L�RUMHQWDFLMX��SULWLVQXWL�<LeftMouse> ili <Enter>.  Pritisnuti <RightMouse>
ili <Esc> to prekinete Place Text komandu.
   Kros-referens Poglavlje  10.2.2

PLACE VIA      ( smesti prelaz )

���6PHãWD�SUHOD]�WHNXüHJ�WLSD�QD�SORþX���7HNXüL�WLS�SUHOD]D��NRML�VH�SULND]XMH�QD�SURPSW�OLQLML��VH�GHILQLãH
SRPRüX�&XUUHQW�9LD�NRPDQGH�LOL�L]ERURP�XOD]D�SUHOD]D�L]�&XVWRP�3DOHWWH���'D�EL�VPHVWLOL�SUHOD]��SUYR
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>� GD� EL� SULND]DOL� LYLFH� WLSD� WHNXüHJ� SUHOD]D� QD� SR]LFLML� NXUVRUD�
3UHOD]�VH�SRPHUD�]DMHGQR�VD�SRPHUDQMHP�NXUVRUD��'D�EL�SRVWDYLOL�SUHOD]�QD�QMHJRYX�WHNXüX�ORNDFLMX�L
orjentaciju pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>.  Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> to prekinete Place
Via komandu.
   Kros-referens Poglavlje  8.3.2

SETUP COMMUNICATIONS   ( postavljanje komunikacije )

Konfigurisanje serijskih komunikacionih portova (COM1 i COM2) za štampanje i crtanje. Izabrati
baudrate (u opsegu 300 do 9600), parnost (None, Even, ili Odd -- bez parnosti, neparnost,parnost), broj
bitova podataka (7 ili 8 bita), broj stop bitova (1 ili 2 bita), i Handshake prrotokol (Hardware ili
XON/XOFF).
���3RVWDYOMHQL�SDUDPHWUL�VHULMVNLK�SRUWRYD�üH�XWLFDWL�QD�VYH�QDUHGQH�2XWSXW�RSHUDFLMH��.DGD�VH�L]DGMH�L]
SURJUDPD�7DQJR�3&%��RYL�SDUDPHWUL�VH�DXWRPDWVNL�SDPWH�X�IDMOX�3&%�,1,�L�XþLWDYDMX�VOLGHüL�SXW�NDG�VH
startuje program. Potrebno je samo menjati parametre ako menjate printer ili ploter.  Kada koristite
VHULMVNL� LQWHUIHMV��YDåQR� MH�SRGHVLWL�EDXG�UDWH��SDUQRVW��EURM�ELWRYD�SRGDWDND� L� VWRS�ELWRYD� L�KDQGVKDNH
SURWRNRO� L� QD� NRPSMXWHUX� L� QD� ãWDPSDFX� LOL� SORWHUX��8SXWVWYR� ]D� YDã� SORWHU� LOL� ãWDPSDþ�PRUD� GD� LPD
SRGDWNH� R� GHIDXOW� SRGHãDYDQMLPD� MHGLQLFH� L� VDGUåL� LQIRUPDFLMH� R� WRPH� NDNR� SURPHQLWL� WH� SDUDPHWUH�
3RUHG�GHIDXOW�SRVWDYDYOMHQLK�SDUDPHWDUD��QHNL�SORWHUL�L�ãWDPSDþL�LPDMX�SRGHãDYDQMH�',3�SUHNLGDþLPD�]D
parametre komunikacije. Postaviti ovo u skladu sa uputstvom i budite sigurni da ovo odgovara
parametrima u Setup Communications dialog box-u.  Ako imate problema kako podesiti vrednosti
SRNXãDMWH�VD�VOLGHüLP�YUHGQRVWLPD�
     Baud Rate:  9600
     Parity:     None
     Data Bits:  8 Bits
     Stop Bits:  1 Bit
     Handshake:  XON/XOFF
���%DXG� UDWH� RG� ����� MH� QDMYLVD� L� PRåH� GRYHVWL� GR� JUHãDND� QD� GXJDþNLP� NDEORYLPD�� $NR� VH� JUHãNH
pojave, smanjiti baud rate na 2400 na oba kraja i pokušajte ponovo.  Za više informacija o serijskim
SRUWRYLPD��SRJOHGDWL�$SSHQGL[�'� � �(,$�����'�&RQVLGHUDWLRQV��2YDM�GRGDWDN�XNOMXþXMH�GLMDJUDPH�]D
SRYH]LYDQMH�NDEORYD�SORWHUD�LOL�ãWDPSDþD�QD�YDã�UDFXQDU�
   Kros-referens Poglavlje  16.4
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SETUP DRC  ( postavljanje DRC-a )

   Ustanovljava parametre kontrole projekta (DRC) kod pripreme za generisanje DRC izveštaja
�SRPRüX�2XWSXW�5HSRUWV�NRPQGH���8QHWL�PLQLPDOQR�UDVWRMDQMH�SLQ�SLQ��SLQ�OLQLMD��L�OLQLMD�OLQLMD�]D�VYDNL
od 12 signalnih slojeva. Takodje uneti rastojenje rupa-rupa koje se koristi za razmak pin-prelaz.
2GUHGLWL� NRML� XVORYL� üH� VH� SURYHUDYDWL� ]D� SURYHUX� SUHNRUDüHQMD� UDVWRMDQMD�� SUHNODSDQMH� WHNVWD�
SUHNODSDQMH�X�QHW� OLVWL�� VDPR� MHGQD� WDþND�X�YH]L�� L� QHSRYH]DQL� SLQRYL�� �.DGD� VH� MHGQRP�SDUDPHWUL� ]D
DRC ustanove komandom Setup DRC, izvršiti Output Reports komandu i dozvoliti izveštaj Design
5XOH�&KHFN���1H�PRUDWH�XþLWDYDWL�1HW�OLVWX�GD�EL�QDSUDYLOL�'5&�L]YHãWDM��3UHPGD��EH]�XþLWDQH�1HW�OLVWH�
'5&� L]YHãWDM�QHüH�VDGUåDWL�QLMHGQR�SUHNODSDQMH�1HW� OLVWH��SRãWR�QHPDPR�1HW� OLVWX�GD� MH�SRUHGLPR�VD
SORþRP���8RþLWL�GD�'5&�L]YHãWDM�SURYHUDYD�RGUHGMHQX�SORþX��VXSURWQR�RG�1HWV�9HULI\�NRPDQGH��NRMD
proverava samo prikazane veze za nesaglasnost sa Net listom. Nets Verify komanda namerava da se
NRULVWL�YLãH�SXWD�QD�SORþL��WDNR�GD�JUHãNH�PRJX�ELWL�RWNULYHQH�SUH�QHJR�ãWR�VH�YLãH�OLQLMD�SRYH]X�RNR�QMH�
Onda kada smatrate da je dizajn PCB-a gotov, generisati DRC izveštaj.
   Kros-referens Poglavlje  15.1.2, 15.3.1

SETUP DISPLAY    ( setup displeja )

���'R]YROMDYD�L�]DEUDQMXMH�SULND]LYDQMH�SRMHGLQDþQLK�VORMHYDD�3&%�D�L�HOHPHQDWD��]DMHGQR�VD�SLQR�YLPD
L� SUHOD]LPD� VD� UXSRP�� L� L]ERU� QMLKRYLK� ERMD� ]D� SULND]�� XNOMXþLYDQMH� LOL� LVNOMXþLYDQMH� YLGOMLYRJ� JULGD�
izbor tipa kursora (strelica, mali krst ili veliki krst); i izbor draft i displej modova.  U Setup Display
dialog box-u imamo malo polje za boju pored polja svakog  sloja. Ako je polje boje "puno" , sloj je
dozvoljen. Ako je polje obojeno samo do polovine ( podeljeno je linijom kroz centar), sloj je zabranjen.
.OLNQXYãL� QD� SROMH� ERMH� SRUHG� VYDNRJ� RG� VORMD� XNOMXþXMHPR�LVNOMXþXMHPR� WDM� VORM��1D� SULPHU�� DNR� MH
medju sloj zabranjen (samo donja polovina polja je obojena), klik na obojeno polje ga dozvoljava
�GLDORJ� ER[� SRND]XMH� SXQR� SROMH� ERMH��� � � � 82ý,7,�� .DGD� GR]YROMDYDPR�]DEUDQMXMHPR� VORM�� EXGLWH
sigurni da je kursor postavljen unutar polja sa bojom pored imena sloja. Postavljanje kursora preko
LPHQD�VORMD�QDP�RPRJXüDYD�GD�PHQMDPR�ERMX�VORMD����3RUHG�]DEUDQMLYDQMD�GR]YROMDYDQMD�VORMHYD�3&%�
D��6HWXS�'LVSOD\�NRPDQGRP�PRåHPR�ELUDWL�ERMH�]D�SRMHGLQH�VORMHYH�L�HOHPHQWH��NDR�ãWR�VX�SLQRYL�VD
UXSRP� L� SUHOD]L��� PHQLL� SURJUDPD�� VWDWXVQD� L� SURPSW� OLQLMH� L� HOHPHQWL� UDGQH� REODVWL� �XNOMXþXMXüL
EDFNJURXQG��NXUVRU��REHOHåDYDQMH�L�JULGRYL�����8�6HWXS�'LVSOD\�GLDORJ�ER[�X��WHNXüD�ERMD�VH�SRND]XMH�X
box-u pored svakog polja. Da bi promenili boju za polje, kliknuti mišem na ime polja. Ako vaša video
NDUWD�SRGUåDYD�PDQMH�RG���ERMH��NDR�ãWR�MH�0&*$�L�+HUFXOHV��VYDNL�NOLN�PLãD�YUWL�QDV�XNUXJ�GR�VOHGHüH
UDVSRORåLYH�ERMH�� � � �$NR�YDãD�YLGHR�NDUWD�SRGUåDYD���LOL�YLãH�ERMD��NDR�ãWR�MH�(*$�LOL�9*$��SURJUDP
SULND]XMH� SRVHEDQ� GLDORJ� ER[� NRML� SRND]XMH� VYH� UDVSRORåLYH� ERMH�� 8� RYRP� GLDORJ� ER[�X�� L]DEUDWL
åHOMHQX�ERMX� L�RQGD�NOLNQXWL�QD�OK . Setup Display polje se menja i pokazuje novu boju. Kliknuti na
OK  ponovo da uklonite Setup Dialog dialog box i obnovite boje ekrana. Draft mod odredjuje kako se
objekti pojavljuju na vašem ekranu. Puni --WYSIWYG je default, i prikazuje lepe objekte i puni tekst.
'UDIW��7H[W�2QO\�SULND]XMH� WHNVW�GHEOMLQH�VDPR�MHGQD� WDþND��'UDIW��$OO�SULND]XMH�VYH�REMHNWH�VDPR�VD
JUDQLFDPD� L� WHNVW� ãLURN� VDPR� MHGQD� WDþND�� �VLPEROLþND� GHEOMLQD��� � 'YH� RSFLMH� 'LVSOD\� 0RGH� VX
UDVSRORåLYH�� � 2SDTXH� PRG� �GHIDXOW�� SULND]XMH� QD� YUKX� LQWHUHVDQWQH� REMHNWH�� � � 6HH�7KURXJK� PRG
koombinuje boje dva objekta, tako da su oba "vidljiva".
���6HWXS� 'LVSOD\� SDUDPHWUL� VH� SDPWH� X� IDMOX� 3&%�,1,� NDGD� QDSXVWLWH� SURJUDP� 7DQJR�3&%� L� ELüH
REQRYOMHQL�NDG�VH�SURJUDP�VWDUWXMH�VOLGHüL�SXW�
   Kros-referens Poglavlje  5.9, 5.10.1, 7.14, 7.15,
                                              7.3.2, 8.2.9,11.9.2, 19.4

SETUP GRIDS  ( setup gridova )

���3RVWDYOMD� YHOLþLQX� WUL� JULGD� UDGQH� SRYUãLQH� �$EVROXWQL�� UHODWLYQL� L� YLGOMLYL��� SRVWDYOMD� VQDS� JULG� QD
Absolutni (default) ili Relativni, i postavlja jedinice snap-grida na Imperial ince (default) ili metarske
milimetre. Kao alternativa Setup Grid komande, postaviti snap grid kliknuvši mišem na polje na grid
VWDWXVQH� OLQLMH� LOL� XNXFDWL� *�� 0RåHWH� SRPHUDWL� NXUVRU� VDPR� QD� WDþNH� VQDS�JULGD�� .DGD� MH� VQDS� JULG
postavljen na Absolutni, X,Y koordinate se prikazuju u zagradama na statusnoj liniji sa koordinatnim
pocetkom (0,0) na donjem levom delu radne oblasti. Grid polje na statusnoj liniji pokazuje G:xxxA,
JGH�MH�[[[�YHOLþLQD�DEVROOXWQRJ�JULGD�X�PLOVLPD���.DGD�SRVWDYLPR�VQDS�JULG�QD�5HODWLYQL��SURLJUDP�QDV
prvo pita da odredimo Origin za relativni grid tako da pozicioniramo kursor i pritisnemo <LeftMouse>
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ili <Enter>. X,Y koordinate za relativni grid se prikazuju u pravougaonim zagradama na statusnoj
OLQLML�� � *ULG� SROMH� QD� VWDWXVQRM� OLQLML� VDGD� SRND]XMH� *�[[[5�� JGH� MH� [[[� YHOLþLQD� UHODWLYQRJ� JULGD� X
milsima.  Relativni grid je posebno pogodan za smeštanje pinova konektora. Na primer, prvo izvršiti
komandu Setup Grid da postavite relativni grid na 156milsa i izaberite relativni snap grid. Posle klika
na OK , postavi se Relativni grid origin na prvi pin konektora i smeste ostali pinovi na razmaku 156
milsa ( kursor se automatski pomera na sledecu lokaciju pina). Kada završimo, izvrssiti Setup Grids
komandu ponovo da vratite nazad Absolutni grrid.  Vidjlivi grid je samo kao orjentir. Imate opciju
SULND]D�YLGOMLYRJ�JULGD�WDþNDPD�LOL�PUH]RP��$NR�MH�GR]YROMHQ���NRULVWHFL��;�*ULG�L���;�*ULG�SROMH�X
Setup Display dialog bbox-u), vidljivi grid se prikazuje na pravilnim razmacima kokje odredjuje
YHOLþLQD� JULG�D�� VD� RULJLQ�RP�X� (0,0)� X� GRQMHP� OHYRP�XJOX� UDGQH� REODVWL��1D� SULPHU�� DNR� MH� YHOLþLQD
YLGOMLYRJ�JULGD��SRVWDYOMHQD�QD�����PLOVD��WDþNH�JULGD�VX�SRPHUHQH�QD�UD]PDN�����PLOVD��3RVWDYLWL�ERMX
YLGOMLYRJ� JULGD� SRPRüX� 6HWXS� 'LVSOD\� NRPDQGH� �*ULG� SROMH� �;��� � $NR� MH� YHOLþLQD� YLGOMLYRJ� JULGD
SUHPDOD� ]D� WUHQXWQL� QLYR� ]XPD� �� WDþNH� JULGD� VX� SUHEOLåX� MHGQD� GUXJRM��� SURJUDP� DXWRPDWVNL� PQR]L
vrednost sa 10 i prikazuje vidljivi grid u 10X boji grida ( takodje se postavlja Setup Display
NRPDQGRP���$NR�MH���;�YHOLþLQD�MRã�XYHN�SUHPDOD�]D�WHNXüL�QLYR�]XPD��SURJUDP�QH�SULND]XMH�YLGOMMLYL
JULG�� 'RN� MH� UH]ROXFLMD� VQDS� JULGD� X� LQþLPD� ��PLOV�� PHWULþND� UH]ROXFLMD� VQDS� JULGD� VH�PQR]L� VD� ���
PLOLPHWDU��7DNR��NDGD�SRVWDYLWH�PHWDUVNX� UH]ROXFLMX�DEVROXWQRJ�JULGD�QD������ UH]XOWXMXFL�JULG�üH�ELWL
����PP��9LGOMLYL�JULG�MH�PRJXü�VDPR�X�PLOVLPD�
   Kros-referens Poglavlje  5.10.2, 12.3

SETUP L IBRARIES     ( setup biblioteka )

���3UH�VPHãWDQMD�NRPSRQHQDWD�QD�SORþX��PRUDWH�SUYR�RWYRULWL�ELEOLRWHNH�NRMH�VDGUåH�NRPSRQHQWH�NRMH
åHOLWH�GD� VPHVWLWH��0RåHWH� VPHVWLWL� VDPR�NRPSRQHQWX�NRMD� VH� QDOD]L� X� QHNRM� RG�ELEOLRWHND�RWYRUHQLK
NRPDQGRP�6HWXS�/LEUDU\�� �.RPDQGD�6HWXS�/LEUDU\�YDP�RPRJXüDYD� GD� RWYRULWH� GR� GHVHW� ELEOLRWHND
LVWRYUHPHQR�� 0RåHWH� GRGDYDWL� LOL� EULVDWL� ELEOLRWHNX� L]� OLVWH� RWYRUHQLK� ELEOLRLWHND�� NUHLUDWL� QRYX
biblioteku, ili sortirati komponsante u otvorenoj biblioteci. Biblioteke pregledavamo komandom
/LEUDU\�%URZVH�� �'D�EL�RWYRULOL� ELEOLRWHNX��X� WHNXüRM� OLVWL�6HWXS�/LEUDU\�SULWLVQXWL�/LVW� SROMH�X�6HWXS
Library dialog box-u. U listi fajlova koji se pojave, izabrati odredjeno ime biblioteke i pritisnuti OK da
bi se vratili u Setup Library dialog box.  Ime odredjene biblioteke se prikazuje u ulaznom polju
Library. Kliknuti na Open u dialog box-u. Pritisnuti OK da bi inicijalizovali vasu akciju. Biblioteka je
otvorena i dodata listi aktivnih otvorenih biblioteka.  Da bi zatvorili biblioteku komponenti, obrisati je
iz liste otvorenih biblioteka, obeleziti ime biblioteke u polju liste biblioteka i pritisnuti Close. Pritisnuti
OK da inicijalizujete vasu akciju. Biblioteka je zatvorena i uklonjena iz liste otvorenih biblioteka.
1LVWD�VH�QH�UDGL�VD�VDPRP�ELEOLRWHNRP��7R�]QDþL�VOHGHüH��9L�MH�SURVWR�XNORQLWH�L]�OLVWH�DNWLYQLK��'D�EL
NUHLUDOL� ELEOLRWHNX�� X�XOD]QRP�SROMX�/LEUDU\�XQHWL�3$7+� L� LPH�ELEOLRWHNH��$NR�X�XOD]QRP�SROMX� YHü
postoji ime biblioteke, pomeriti kursor na ulazno polje i pritisnuti <Backspace> taster na tastaturi da bi
REULVDOL�LPH��2QGD�XNXFDWL�QRYR�LPH�ELEOLRWHNH��YHOLNLP�LOL�PDOLP�VORYLPD��QLMH�YD]QR��7DQJR�3&%�üH
ih prevesti u velika slova). Nije neophodna da kucate proširenje .LIB, posto je to standardno proširenje
imena za biblioteke programa Tango-PCB.  Pritisnuti Create da se prihvati novo ime biblioteke. Sada
PRåHWH�VORERGQR�SUHQRVLWL�NRPSRQHQWH�X�QRYX�ELEOLRWHNX�LOL�NUHLUDWL�QRYH�NRPSRQHQWH��ELOL�FUWDQMHP�LOL
PRGLILNDFLMRP� SRVWRMHüH� NRPSRQHQWH� �YLGHWL� 3RJODYOMH� ��� &UHDWLQJ� &RPSRQHQW��� � -HQRP� VRUWLUDQD
ELEOLRWHND�PRåH� SRVWDWL� QHVRUWLUDQD� DNR� VH� NRPDQGDPD� /LEUDU\� $GG�� 5HQDPH�� LOL�0HUJH�� 6RUWLUDQMH
PRåH�ELWL�QHRSKRGQR�SRQRYLWL�SRVOH�NRULVüHQMD�RYLK�NRPDQGL�
   Kros-referens Poglavlje  11.3

SETUP OPTIONS   ( setup opcija )

���'R]YROMDYDQMH� LOL� ]DEUDQMLYDQMH� YLãH� 7DQJR�3&%� RSFLMD�� XNOMXþXMXFL� 2UWRJRQDOQH� PRGRYH�� 2SFLMH
dijagonalnih linija, i Autopan, Back annotation, Move Line, AutoSave, Zoom Window, blok komande,
i printer Font opcije.  Ortogonalni modovi odredjuju mod za smeštanje linija na PCB-u. Sa
RUWRJRQDOQLP� PRGRYLPD�� PRåHWH� VPHãWDWL� OLQLMH� NRMH� VX� KRUL]RQWDOQH�� YHUWLNDOQH� LOL� SRG� XJORP� ��
VWHSHQL��0QRJR�3&%�D�VX�GL]DMQLUDQL�SRPRüX�RUWRJRQDOQLK�OLQLMD�L�RYD�RSFLMD�RPRJXüDYD�RYX�PHWRGX�
2YL�PRGRYL� XWLþX� QD� NRPDQGH� 3ODFH� /LQH��0RYH� 5HURXWH�� L� 1HWV� 5RXWH�� � 2GUHGLWL� GD� OL� üH� LOL� QHüH
signalne linije biti povlacene komandama Move Block, Move Component, ili Move Line.  Dozvoliti ili
zabraniti opciju Autopan za pola ekrana gore ili dole, levo ili desno ili u bilo koji ugao. Za pomeranje,
izabrati ovu opciju i pokusajte da pomerite misa iza bilo koje ivice ili ugla.  Da bi kreirali WAS/IS fajl
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]D�%DFN�DQQRWDWLRQ��SUYR�GR]YROLWH�RSFLMX��RQGD�XNXFDMWH�LPH�IDMOD�NRML�üH�ELWL�NUHLUDQ��:$6�,6�IDMO�üH
LPDWL�SURãLUHQMH���:$6��� L�ELüH�GRGDW�ELOR�NRP�IDMOX� WLP�LPHQRP���DNR�RQ�SRVWRML�� WRNRP�NRPRDQGH
File Save.  Mod Move Line specificira akciju kod komande Move-Line. Opcija Move Endpoint
�GHIDXOW��üH�SUL�SRPHUDQMX�ELOR�NRMHJ�SLQD�SUHOD]D�� LOL�NUDMD� OLQLMH�FLML�FHQWDU� MH�SRYH]DQ�VD� L]DEUDQRP
OLQLMRP�GRYHVüH�GR�WRJD�GD�QDSUDYLPR�GYH�NUDMQMH�WDþNH��0DNH�/LQHV�RSFLMD�GRYRGL�GR�WRJD�GD�NUDMQMH
WDþNH�RVWDMX�JGH�VX�ELOH��D�NUHLUD�VH�QRYL�VHJPHQW�QD�VYDNRM�NUDMQMRM� WDþNL�GD�EL�SRYH]DR�REH�NUDMQMH
WDþNH� VD� VWDURP� WDþNRP�� � $XWR6DYH� RSFLMD� RPRJXüDYD� DXWRPDWVNR� SDPüHQMH� IDMOD� SRVOH� VYDNRJ
AutoSave perioda. Postaviti  interval na broj minuta (od 0 do 240). Interval od nula zabranjuje
mogucnost AutoSave.   Zoom Window opcija odredjuje akciju kod komande Zoom Window. Opcija
&HQWHU� �GHIDXOW��RPRJXüDYD�GD�RGUHGLWH�SUR]RU�NOLNQXYãL�QD�QMHJRY�FHQWDU�� L� RQGD�PHQMDPR�YHOLþLQX
SUR]RUD�SRPHUDQMHP�PLVD��2SFLMD�LYLFH�RPRJXüDYD�GD�GHILQLãHWH�SUR]RU�NOLNQXYãL�QD�QMHJRYH�VXSURWQH
LYLFH�����2SFLMD�(QKDQFHG�%ORFN�RPRJXüDYD�GD�NRULVWLWH�SURãLUHQH�RSFLMH�NRPDQGL�'HOHWH�%ORFN��0RYH
%ORFN�� L� 3ODFH� %ORFN� &RS\�� 3URãLUHQMD� YDP� RPRJXüDYDMX� GD� RGUHGLWH� MHGDQ�RG�YLãH� HOHPHQDWD� QD
jednom-od-više slojeva, i da to obrišete, pomerite ili kopirate ne-signalne elemente komponenti.
(QKDQFHG� 'HOHWH� %ORFN� YDP� RPRJXüDYD� GD� RGUHGLWH� EULVDQMH� RGJRYDUDMXüH� SORþH�� (QKDQFHG� 3ODFH
%ORFN�&RS\�YDP�RPRJXüDYD�GD�NRSLUDWH�HOHPHQWH�VD�UD]OLþLWLK�VORMHYD�QD�MHGDQ�VORM�����)RQW�RSFLMD�YDP
RPRJXüDYD�GD�RGUHGLWH�NRML�IRQW�üH�VH�NRULVWLWL�SUL�ãWDPSDQMX��4XDOLW\�IRQW��GHIDXOW��MH�EROMH�NRULVWLWL�]D
YHOLNL��GHEHOH�WHNVWRYH�VD�YLãH�YHNWRUD��%DVLF�IRQW�NRULVWL�YLãH�YHNWRUD�L�EROML�MH�QD�PDQMLP�YHOLþLQDPD�
   Kros-referens Poglavlje 9.3.1, 9.3.3, 13.2.1

SETUP PALETTE    ( setup palete )

���'RGDYDQMH� LOL� EULVDQMH� HOHPHQDWD� X� 3ODFH� 3DOHWWH� RSFLML�� 7DQJR�3&%� QDP� RPRJXüDYD� GR� SHW
NRULVQLþNLK� 3ODFH� 3DOHWWHV�� REHOHåHQLK� VD� 3/$&(�� GR� 3/$&(���'RGDYDQMH� LQIRUPDFLMD� R� SLQRYLPD�
WHNVWRYLPD��OLQLMDPD�LOL�SUHOD]LPD�RYRM�SDOHWL��2YR�YDP�RPRJXüDYD�GD�LPDWH�YLãH�WLSRYD�HOHPHQDWD��NDR
ãWR� VX�YHOLþLQH�SLQRYD� L� GHEOMLQH� OLQLMD�� X� SDOHWL� ]D� EU]R� VPHãWDQMH�� � � �8�6HWXS�3DOHWWH� GLMDORJ�ER[�X�
NOLNQXWL�QD�WLS�HOHPHQWD�NRML�åHOLWH�GD�GRGDWH�SDOHWL��3DG��7H[W��/LQH��LOL�9LD��3URJUDP�SULND]XMH�GRGDWQL
GLMDORJ� ER[� NRML� OLVWD� WUHQXWQR� GHILQLVDQH� þODQRYH�� �$NR� åHOLWH� GD� NUHLUDWH� þODQ� NRML� QLMH� SULND]DQ�
XSRWUHELWL�&XUUHQW�3DG��7H[W��/LQH�LOL�9LD�NRPDQGX���2EHOH]LWL�'HILQLFLMX�þODQD��XQHWL�$OLDV�RG���GR��
karaktera i kliknuti na Add�GXJPH��'HILQLFLMD�þODQRYD�L�SLQRYD�üH�ELWL�SULND]DQD�X�6HWXS�3DOHWWH�GLMDORJ
ER[�X����7DQJR�3&%�DXWRPDWVNL�VRUWLUD�HOHPHQWH�X�OLVWL��%ULVDQMH�þODQD�L]�OLVWH�VH�YUãL�WDNR�GD�VH�SUYR�RQ
obelezi u listi i klikne na Delete dugme.   Brojevi Place Palettes se odredjuju brojem elemenata koje
dodate paleti. Svaka paleta je jedna linija dugacka. Ako dodate više elemenata, koji popune punu liniju,
Tango-PCB automatski kreira novu Place Palette liniju. Za smeštanje elementa iz Place Palette, prvo
NOLNQXWL� PLãHP� QD� HOHPHQDW� GD� JD� REHOHåLWH�� 2QGD� NOLNQXWL� QD� UDGQX� REODVW� GD� VPHVWLWH� REHOHåHQL
elemenat.
   Kros-referens Poglavlje 19.3

UNDO

   Poništava dejstvo prethodne komande. Undo kamanda obnavlja PCB na njen status koji je bio pre
]DGQMH�NRPDQGH�'HOHWH��(GLW��)LOH�/RDG��XþLWDYDQMH�EORND�VDPR���0RYH��1HWV�5RXWH�LOL�3ODFH�NRPDQGH�
0RåHWH�VDPR�SRQLãWLWL�MHGQX�]DGQMX�NRPDQGX��8QGR�NRPDQGD�YDP�RODNãDYD�GD�SURPHQLWH�PLãOMHQMH�L
da poništite gresku. Ako izvršite Undo komandu dva ili više puta zaredom, program vas vrti kroz
poništavanje zadnje komande i obnavljanje dejstva zadnje komande ( drugim recima, poništavanje
8QGR� NRPDQGH��� � 1D� SULPHU�� DNR� REULãHWH� SLQ� VD� 3&%�D� L� L]YUãLWH� 8QGR� NRPDQGX�� SLQ� VH� YUDüD� QD
njegovu originalnu poziciju. Ponovna Undo komanda briše ponovo pin. Izvršavanjem Undo komande
SR�WUHüL�SXW�YUDüD�VH�SLQ�L�WDNR�GDOMH���=D�YUHPH�VPHãWDQMD�VHULMH�OLQLMD�SRPRüX�3ODFH�/LQH�NRPDQGH�LOL
3ODFH�3RO\JRQ�NRPDQGH��SRPRüX�Undo�NRPDQGH�SRQLãWDYDPR�VHULMX�YHü�VPHãWHQXK�OLQLMD��0R]GD�üHWH
RWNULWL�GD�MH�NRULVQR�SRQLãWLWH�QHNL�NRUDN�L�GHOLPLþQR�REQRYLWL�NRUDN�
   Kros-referens Poglavlje 5.8, 8.2.6, 9.3.5

ZOOM ALL ����]XPLUDQMH�FHOH�SORþH��

   Prikazuje ceo radni prostor 32 puta 32 inca.
   Kros-referens Poglavlje 6.7.1
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ZOOM BOARD����]XPLUDQMH�SORþH��

���3ULND]XMH�RGUHGMHQX�SORþX��1LYR� ]XPD� VH�SRGHãDYD� WDNR�GD�3&%�SRSXQL� HNUDQ��3URJUDP�SULND]XMH
VDPR�GR]YROMHQH�VORMHYH�QD�SORþL�
   Kros-referens Poglavlje 6..7.2

ZOOM CENTER  ( zum centar )

   Ponivo iscrtava ekran. Program prvo prikazuje pravougaoni zum prozor koji indicira oblast ekrana sa
WUHQXWQLP�QLYRRP�]XPD��2YDM�SUR]RU�MH�LVWH�YHOLþLQH�NDR�L�HNUDQ��3RPHUDQMHP�NXUVRUD��JUDQLFH�SUR]RUD
PRJX�GD�VH�SRPHUH� L�YDQ�HNUDQD��RPRJXüD�YDMXFL�GD�]XPLUDWH�GHR�UDGQH�REODVWL�NRML� MH�YDQ� WUHQXWQR
vidljivog ekrana.  Brzo starto- vanje ove komande u bilo kojem trenutku je prosto pritiskom na taster C
QD� WDVWDWXUL�� 2YR� MH� YHRPD� SUDNWLþQR� ]D� SRPHUDQMH� SR� 3&%�X�� =RRP� &HQWHU� NRPDQGD� VH� WDNRGMH
L]YUãDYD� SRPHUDQMHP� NXUVRUD� X� LYLFX� SORþH� DNR� MH� XNOMXþHQD� $XWRSDQ� RSFLMD� NUR]� NRPDQGX� 6HWXS
2SWLRQV�����3RVWDYLWL�NXUVRU�QD�åHOMHQL�FHQWDU�SULND]D��L�RQGD�SULWLVQXWL�<LeftMouse> ili <Enter>. Deo
UDGQH�REODVWL�XQXWDU�SUR]RUD��XNOMXþXMXüL�L�GHR�YDQ�HNUDQD��VH�SRQRYR�LVFUWDYD�VD�WUHQXWQRP�YUHGQRãüX
]XPD����8RþLWL�GD�QH�PRåHWH�SRPHUDWL�]XP�SUR]RU�WDNR�GD�RQ�SUHNRUDþXMH�JUDQLFH�UDGQH�REODVWL��5DGQRM
oblasti ne pripada orogin 0,0 ( levi-donji ugao je puna radna oblast). Ova komanda je korisna kada
åHOLWH� GD� SULNDåHWH� GHR� NRML� MH� WUHQXWQR� YDQ� HNUDQD�� 3ULWLVQXWL�<RightMouse> ili <Esc> da poništite
komandu Zoom Center.
   Kros-referens Poglavlje 6.7.3

ZOOM IN����SRYHüDQMH�]XPD��

���3RYHüDYD� ]XP� NRG� SULND]LYDQMD�� 3URJUDP� SURYR� SULND]XMH� SURYRXJDRQL� ]XP� SUR]RU� NRML� LQGLFLUD
HNUDQ�VD�QDMYHüLP�]XPRP��3RPHULWL�NXUVRU�GD�EL�SRVWDYLOL�SUR]RU��*UDQLFH��SUR]RUD�PRJX�GD�VH�SRPHUH
YDQ�HNUDQD��RPRJXüDYDMXFL�YDP�GD�]XPLUDWH�GHR�NRML� WUHQXWQR�QLMH�SULND]DQ�QD�HNUDQX��3R]LFLRQLUDWL
NXUVRU� QD� åHOMHQX� ORNDFLMX� QD� HNUDQX�� RQGD� SULWLVQXWL�<LeftMouse> ili <Enter>. Deo radne oblasti
XQXWDU�SUR]RUD��XNOMXþXMXFL�L�GHR�YDQ�HNUDQD��VH�LVFUWDYD�QD�VOHGHüL�YLãL�QLYR�]XPD���2YD�NRPDQGD�MH
NRULVQD� DNR� åHOLWH� GD� YLGLWH� GHR� UDGQH� REODVWL� X� YLãH� GHWDOMD�� 3ULWLVQXWL�<RightMouse> ili <Esc> da
poništite komandu Zoom In.
   Kros-referens Poglavlje 6.7.4

ZOOM LAST ( zumiranje na zadnji nivo )

���9UDüD�SUHWKRGQR�]XPLUDQL�HNUDQ��1D�SULPHU��DNR�VWH�]XPLUDOL�PDQML�GHR�3&%�D�L�RQGD�L]YUãLOL�=RRP
$OO��SRPRüX�=RRP�/DVW�üHWH� VH�YUDWLWL�QD�SUHWKRGQL�PDQML�GHR�SULND]D��=RRP�/DVW� DXWRPDWVNL�SDPWL
koju ste zadnju komandu Zoom uradili. Ona ignoriše sve zum komande koje izvrši Autopan komanda.
   Kros-referens Poglavlje 6.7.5

ZOOM OUT ( smanjenje zuma )

���=XPLUD� GLVSOHM�� 3URJUDP� YDV� SLWD� GD� SRVWDYLWH� NXUVRU� QD� åHOMHQX� ORNRþLMX� FHQWUD� SULND]D�� L� RQGD
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ekran se ponovo iscrtava sa manjim zumom sa kursorom u centru
HNUDQD��2YR� MH� NRULVQR� NDGD� åHOLPR� GD� YLGLPR� YHüX� UDGQX� REODVW� �� VD�PDQMH� GHWDOMD� QHJR� SUHWKRGQL
prikaz). Pritisnuti <Esc> ili <RightMouse> da poništite komandu Zoom Out.
   Kros-referens Poglavlje 6.7.6
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ZOOM REDRAW ( ponovo iscrtavanje )

���3RQRYR� LVFUWDYD� HNUDQ� VD� WHNXüRM� ORNDFLML� VD� LVWLP� ]XPRP�� 2YD� NRPDQGD� MH� NRULVQD� NRG� YLãH
HGLWRYDQMD���XNOMXþXMXFL�EULVDQMH�L�SRPHUDQMH��NDG�VX�HOHPHQWL�QHSRVUHGQR�YDQ�HNUDQD��3ULWLVQXWL�<Esc>
ili <RightMouse> da prekinete iscrtavanje ekrana.
   Kros-referens Poglavlje 6.7.7

ZOOM WINDOW  ( zumiranje prozora )

���3RYHüDYD�LOL�VPDQMXMH�SULND]�RGUHGMHQRJ�GHOD�UDGQRJ�SURVWRUD��2YD�NRPDQGD�]DYLVL�RG�L]ERUD�X�6HWXS
2SWLRQV�NRPDDQGL��L�RPRJXüDYD�YDP�GD�GHILQLãHWH�SUR]RU�RGUHGMLYDQMHP�QMHJRYRJ�FHQWUD�L�YHOLþLQH��LOL
QMHJRYLK�VXSURWQLK�NUDMHYD�� �$NR�NRULVWLWH�FHQWDU�L�YHOLþLQX��SURJUDP�SUYR�SULNDåH�SUDYRXJDRQL�=RRP
SUR]RU�NRML�SULND]XMH�REODVW�HNUDQD�VD�QDMYHüRP�YHOLþLQRP�]XPD��'D�EL�REHOHåLOL�FHQWDU�]XP�SUR]RUD�
postavite kursor i pritisnite <LeftMouse> ili <Enter>��3URJUDP�SULNDåH�YHOLNR�;�QD� WRM� WDþNL��'D�EL
SULND]DOL� GHR� UDGQRJ� SURVWRUD� XQXWDU� SUR]RUD� VD� QDMYHüLP� ]XPRP�� SRQRYR� SULWLVQXWL� SRQRYR
<LeftMouse> ili <Enter>� EH]�SRPHUDQMD�NXUVRUD�� � �'D�EL�SULND]DOL�YHüX�GHR� UDGQH�REODVWL�� SURãLULWL
prozor pomeranjem kursora naviše ili desno. Smanjiti prozor pomeranjem kursora dole ili levo. Okvir
SUR]RUD�PRåH�ELWL�SRPHUHQ�YDQ�HNUDQD��RPRJXüDYDMXFL�GD�VH�]XPLUD�GHR�NRML� WUHQXWQR�QLMH�SULND]DQ�
.DGD� VH� L]DEHUH� åHOMHQD� YHOLþLQD�� SRQRYR� SULWLVQXWL�<LeftMouse> ili <Enter>.   Deo radne oblasti
XQXWDU�SUR]RUD�VH�LVFUWDYD�L�SRSXQMDYD�HNUDQ���2YD�NRPDQGD�MH�NRULVQD�NDGD�åHOLPR�GD�SULNDåHPR�GHR
koji je trenutno vrlo malo pored ekrana.   Definisanje prozora granicama, kliknuti na jednu granicu
REODVWL� NRMX� åHOLã� GD� SULNDåHã�� 2NYLU� üH� ELWL� SULND]DQ� NDNR� VH� SRPHUD� NXUVRU� GR� VXSURWQRJ� WHPHQD
SUR]RUD��.OLNQXWL�QD�WR�VXSURWQR�WHPH��L�WD�REODVW�üH�ELWL�SULND]DQD�X�FHQWUX�HNUDQD��WDNR�GD�üH�VH�]XP
podesiti na tu vrednost.  Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinemo komandu Zoom Window.
   Kros-referens Poglavlje 6.7.8


