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      HELP datoteka TANGO Schematic 1.20

Copy Arc  (Kopiranje luka)

�.RPDQGD�&RS\��$UF�QDP�RPRJXüDYD�GD� OXN�NRSLUDPR��VD� WUHQXWQH� ORNDFLMH
QD� QRYX�� .RPDQGD�&RS\�$UF� MH� UDVSRORåLYD� VDPR� X� /LEUDU\� (GLWRU�X�� 'D� EL
kopirali luk pomeriti kursor na luk koji kopiramo. Pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter> da izaberemo luk. Ivice luka se pojavljuju, pomeriti luk na novu
poziciju i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da bi ga postavili na novu lokaciju.
 Kros-Referens x.x.x.x

Copy Attribute  (Kopiranje atributa)

�.RPDQGD� &RS\� $WWULEXWH� QDP� RPRJXüDYD� GD� NRSLUDPR� DWULEXW� VD� MHGQH
ORNDFLMH� QD� GUXJX�� .RPDQGD� MH� UDVSRORåLYD� VDPR� VDPR� X� (GLWRUX� âHPH�
.RPDQGD� PRåH� NRSLUDWL� %XV�� 0RGXOH�� 3DUW�� 6KHHW�� LOL� :LUH� DWULEXWH�� .XUVRU
SRPHULWL� SUHNR� DWULEXWD� NRML� åHOLPR� GD� NRSLUDPR�� 3ULWLVQXWL� �/HIW0RXVH!� LOL
<Enter> da izaberemo atribut. Ivice atributa se pojavljuju. Pomeriti kursor na
novu lokaciju atributa i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da ga postavimo na
novu lokaciju.
 Kros-Referens Section x.x.x.x

Copy Block  (Kopiranje bloka)

  Kopira sve elemente koji se nalaze unutar bloka. Da bi kopirali blok, izabrati
komandu Copy Block iz menija. Tango Schematic vas prvo pita da definišete
GYD� GLMDJRQDOQR� VXSURWQD� WHPHQD� SUDYRXJDRQLND� SRPRüX� �/HIW0RXVH!� LOL
�(QWHU!��3URJUDP�REHOHåL�GHILQLVDQL�EORN��3ULWLVQXWL�5�GD� URWLUDPR�EORN��%ORN
üH� VH� URWLUDWL� ��� VWHSHQL� X� VPHUX� ND]DOMNH�QD� VDWX� � RNR� UHIHUHQWQH� WDþNH� VD
svakim pritiskom na R. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da pozicioniramo
blok. Program ce kopirati sve elemente koji su unutar granica bloka na novu
lokaciju. Ako nemamo kompletnih elemenata unutar bloka, kompjuter zasvira i
NRPDQGD� VH� SUHNLGD�� 9H]H� üH� ELWL� �SRYXþHQH� ako je dozvoljena opcija
Maintain Connections u komandi Setup options. Pritisnuti <RightMouse> ili
�(VF!� GD� SRQLãWLWH� NRPDQGX� &RS\� %ORFN�� 3RPRüX� 8QGR� NRPDQGH� YUDWLWH
QHåHOMHQX�NRPDQGX�NRSLUDQMD�
 Kros-Referens Section 11.2

Copy Bus  (Kopiranje Bus-a)

��.RPDQGD�&RS\�%XV�QDP�RPRJXüDYD�NRSLUDQMH�%XV�D�VD� MHGQH�SR]LFLMH�QD
drugu. Ova komanda postoji samo u editoru šeme. Izvršavamo je tako što
NXUVRU� SRPHULPR� QD� %XV� OLQLMX� NRMX� üHPR� NRSLUDWL�� 3ULWLVQXWL� �/HIW0RXVH!� LOL
<Enter> da bi izabrali bus. Granice bus-a se pojavljuju. Pomoriti kursor na
novu lokaciju i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da ga tamo postavimo.
 Kros-Referens x.x.x.x
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Copy Junction  (Kopiranje spoja)

�.RPDQGD�&RS\�-XQFWLRQ�QDP�RPRJXüDYD�GD�VSRM�NRSLUDPR�VD�MHGQH�SR]LFLMH
na drugu. Komanda postoji samo u editoru šeme. Da bi iskopirali spoj pomeriti
NXUVRU� NRML� åHOLPR� NRSLUDWL� L� SULWLVQXWL� �/HIW0RXVH!� LOL� �(QWHU!� GD� EL� L]DEUDOL
spoj. Granice spoja se pojavljuju. Pomeriti kursor na novu lokaciju i pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter> da ga postavimo na njegovu lokaciju.
 Kros-Referens x.x.x.x

Copy Line  (Kopiranje linije)

�.RPDQGD�&RS\� � /LQH� QDP�RPRJXüDYD� NRSLUDQMH� OLQLMH� VD� MHGQH� SR]LFLMH� QD
drugu. Komanda postoji u oba editora. Koristi se tako što se kursor pomeri
preko linije koja se kopira.Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da izaberete liniju.
Granice linije se pojavljluju. Pomeriti kursor na novu lokaciju i pritisnuti
�/HIW0RXVH!�LOL��(QWHU!�GD�EL�OLQLMX�SRVWDYLOL�QD�åHOMHQX�ORNDFLMX�
 Kros-Referens x.x.x.x

Copy Module   (Kopiranje modula)

��.RPDQGD� &RS\� � 0RGXOH� QDP� RPRJXüDYD� NRSLUDQMH� PRGXOD� L� VD� QMLP
povezanih portova sa jedne pozicije na drugu. Komanda postoji samo u
HGLWRUX� ãHPH�� .RULãüHQMH� NRPDQGH� &RS\� 0RGXOH� SRPHULWL� NXUVRU� SUHNR
PRGXOD� NRML� üH� VH� NRSLUDWL�� 3ULWLVQXWL� �/HIW0RXVH!� LOL� �(QWHU!� GD� EL� L]DEUDOL
modul. Granice modula se pojavljuju. Pomeriti kursor na novu lokaciju i
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavimo njegovu poziciju.
 Kros-Referens x.x.x.x

Copy Part   (Kopiranje dela)

��.RPDQGD�&RS\��3DUW�QDP�RPRJXüDYD�GD�NRSLUDPR�GHORYH�L�QMHJRYH�SLQRYH
sa jedne pozicije na drugu. Komanda postoji samo u editoru šeme. Da bi
LVNRSLUDOL� GHR� SRPHULWL� NXUVRU� QD� GHR� NRML� åHOLPR� NRSLUDWL�� 3ULWLVQXWL
<LeftMouse> ili <Enter> da bi izabrali deo. Granice dela se pojavljuju.
Pomeriti kursor na novu lokaciju i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da bi ga
SRVWDYLOL�� .DGD� MH� GHR� NRSLUDQD� DNR� MH� GR]YROMHQR� SRYHüDQMH� EURMD� GHOD� X
6HWXS�2SWLRQV�R]QDND�GHOD�VH�SRYHüDYD�]D�YUHGQRVW�SURPHQH�
 Kros-Referens x.x.x.x

Copy Pin   (Kopiranje pina)

��.RPDQGD�&RS\�3LQ�RPRJXüDYD�NRSLUDQMH�SLQD�VD� MHGQH� ORNDFLMH�QD�GUXJX�
Ova komanda postoji samo u editoru biblioteke. Da bi koristili komandu Copy
SLQ�SRPHULWL�NXUVRU�QD�SLQ�NRML�åHOLPR�GD�NRSLUDPR��3ULWLVQXWL��/HIW0RXVH!� LOL
<Enter> da izaberemo pin. Granice pina se pojavljuju. Pomeriti kursor na
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novu lokaciju i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da ga postavimo na njegovo
PHVWR��.DGD�VH�SLQ� NRSLUD� DNR� MH� GR]YROMHQD�RSFLMD� SRYHüDQMH�RSLVD�SLQD�X
6HWXS�2SWLRQ�RQGD�VH�RSLV�SLQD�LOL�LPH�SLQD�SRYHüDYD�]D�NRUDN�SURPHQH�
 Kros-Referens x.x.x.x

Copy Polygon   (Kopiranje poligona)

��.RPDQGD�&RS\��3RO\JRQ�RPRJXüDYD�NRSLUDQMH�SROLJRQD�VD�MHGQH�SR]LFLMH�QD
drugu. Komanda postoji samo u editoru biblioteke. Da bi koristili ovu komandu
SRPHULWL�NXUVRU�SUHNR�SROLJRQD�NRML�åHOL�GD�VH�NRSLUD��3ULWLVQXWL��/HIW0RXVH!�LOL
<Enter> da izaberemo poligon. Granice poligona se pojavljuju. Pomeriti kursor
QD�QRYR�PHVWR�L�SULWLVQXWL��/HIW0RXVH!�LOL��(QWHU!�GD�JD�SRVWDYLPR�QD�åHOMHQX
lokaciju.
 Kros-Referes x.x.x.x

Copy Port   (Kopiranje port-a)

��.RPDQGD�&RS\��3RUW�RPRJXüDYD�NRSLUDQMH�SRUWD�VD�MHGQH�SR]LFLMH�QD�GUXJX�
Komanda postoji samo u editoru šeme.Da bi koristili ovu komandu pomeriti
NXUVRU�SUHNR�SRUWD�NRML�åHOL�GD�VH�NRSLUD��3ULWLVQXWL��/HIW0RXVH!�LOL��(QWHU!�GD
izaberemo port. Granice porta se pojavljuju. Pomeriti kursor na novu lokaciju
SRUWD�L�SULWLVQXWL��/HIW0RXVH!�LOL��(QWHU!�GD�JD�SRVWDYLPR�QD�åHOMHQX�ORNDFLMX�
7UHED� XSDPWLWL� ãWD� VX� SRUWRYL�� WM� PRGXO� SRUW� QH� PRåH� ELWL� NRSLUDQ� L]� MHGQRJ
modula u drugi modul, krajnja pozicija modul porta mora biti preko modula,
NUDMQMD�WDþND�VORERGQRJ�LOL�JOREDOQRJ�SRUWD�QH�PRåH�ELWL�SUHNR�PRGXOD�
 Kross-Referens x.x.x.x

Copy Rectangle ���.RSLUDQMH�þHWYRURXJOD�

��.RPDQGD�&RS\��5HFWDQJOH�QDP�RPRJXüDYD�NRSLUDQMH�þHWYHURXJOD�VD�MHGQH
pozicije na drugu. Komanda postoji samo u editoru biblioteke.Da bi iskopirali
þHWYHURXJDR� SRPHULWL� NXUVRU� SUHNR� þHWYHURXJOD� NRML� VH� NRSLUD�3ULWLVQXWL
�/HIW0RXVH!� LOL��(QWHU!�GD� L]DEHUHPR�þHWYHURXJDR��*UDQLFH�þHWYHURXJOD�VH
SRMDYOMXMX�� 3RPHULWL� NXUVRU� QD� QRYX� ORNDFLMX� þHWYHURXJOD� L� SULWLVQXWL
<LeftMouse> ili <Enter> da ga postavimo.
 Kros-Referes x.x.x.x

Copy Symbol   (Kopiranje simbola)

��.RPDQGD�&RS\��6\PERO�QDP�RPRJXüDYD�GD�NRSLUDPR�,(((�VLPERO�VD�MHGQH
lokacije na drugu. Komanda postoji samo u editoru biblioteke. Da bi iskopirali
VLPERO� SRPHULWL� NXUVRU� QD� ,(((� VLPERO� NRML� åHOLPR� NRSLUDWL�� 3ULWLVQXWL
<LeftMouse> ili <Enter> da izaberemo IEEE simbol. Granice IEEE simbola se
pojavljuju. Pomeriti kursor na novu lokaciju i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>
GD�JD�SRVWDYLPR�,(((�VLPERO�QD�åHOMHQX�ORNDFLMX�
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 Kros-Referes  x.x.x.x

Copy Text   (Kopiranje teksta)

��.RPDQGD�&RS\��7H[W�QDP�RPRJXüDYD�NRSLUDQMH�WHNVWD�VD�MHGQH�ORNDFLMH�QD
drugu. Komanda postoji u oba editora. Da bi iskoristili ovu komandu pomeriti
kursor na tekst koji se kopira. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da izaberemo
tekst. Granice teksta se pojavljuju. Pomeriti kursor na novu lokaciju teksta.
Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavimo tekst na njegovu lokaciju.
 Kros-Referens x.x.x.x

Copy Wire   (Kopiranje veze)

��.RPDQGD�&RS\��:LUH�QDP�RPRJXüDYD�NRSLUDQMH�YH]H�VD� MHGQH�SR]LFLMH�QD
drugu. Komanda postoji samo u editoru šeme. Da bi iskoristili komandu
pomeriti kursor na vezu koja se kopira. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da
izaberemo vezu. Granice veze se pojavljuju. Pomeriti kursor na novu lokaciju
veze i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavumo vezu na njenu lokaciju.
.DGD�VH�YH]D�LVNRSLUD�DNR�MH�XNOMXþHQD�RSFLMD�SRYHüDQMH�LPHQD�YH]H�X�6HWXS
2SWLRQV�RQGD�VH�LPH�YH]H�XYHüDYD�]D�NRUDN�SURPHQH�
 Kros-Referens x.x.x.x

Current Line ���7HNXüD�OLQLMD�

��3RVWDYOMD�GHEOMLQX� L�VWLO� WHNXüH� OLQLMH��0RåHWH�SRVWDYLWL�GHEOMLQX� OLQLMH�GHEOMX� LOL
WDQMX��L�L]DEUDWL�VWLO�OLQLMH��SXQD��LVSUHNLGDQD�LOL�WDþNDVWD��2SFLMD�MH�XNOMXþHQD�DNR
LPDPR�WDPQX�WDþNX�OHYR�SRUHG�RSFLMH�D�]DEUDQMHQD�MH�DNR�MH�WR�SROMH�SUD]QR�
6YH�QDUHGQH�NRPDQGH�NRULVWH�WHNXüX�GHEOMLQX�L�VWLO�OLQLMH�
 Kros-Referens 10.3.1, 15.8.1

Current Pin ��7HNXüL�SLQ�

��2PRJXüDYD� VH� GD� VH� SUHGHILQLãH� WHNXüL� SLQ�� 3ULND]XMH� DWULEXWH� XNOMXþXMXüL
VYH�JUDILþNH�DWULEXWH�VLPEROD�NRML�VH�RGQRVH�QD�SLQ��'XåLQD�RGUHGMXMH�GXåLQX
SULND]DQRJ�SLQD�QD�ãHPL��7DNRGMH�PRåH�GD�VH�L]DEHUH�+LGH�3LQ��WDNR�GD�üH�RQ
ELWL�YLGOMLY�X�HGLWRUX�ELEOLRWHNH�DOL�QHüH�ELWL�YLGOMLY�X�HGLWRUX�ãHPH��(OHNWULþQL�WLS
VDVWRML�VH�RG�HOHNWULþQLK� LQIRUPDFLMD�R�SLQX��*OREDOQL� WLSRYL�GHILQLãX�NRML�XWLFDM
LPHQD�SLQRYD�LPDMX�NDGD�VH�SRYHåX�X�YHåX�
 Kros-Referens 15.8.4

Current Symbol ���7HNXüL�VLPERO�

��,]ERU� WHNXüHJ� ,(((� VLPEROD� NRML� üH� SRVWDWL� GHIDXOW� VLPERO�� � ,]DEUDWL� WLS
simbola iz liste tipova.  Odrediti visinu simbola u polju visine. Visina simbola
PRUD�GD�VH�RGQRVL�QD�YLVLQX�L]DEUDQRJ�WHNVWD�]D�WHNVW�X�WHNXüHP�WHNVWX�
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 Kros-Referens 15.8.3.1

Current Text ���7HNXüL�WHNVW�

��,]ERU�YLVLQH�WHNXüHJ�WHNVWD�L�RUMHQWDFLMH��YHUWLNDOQR�LOL�URWLUDQR����9LVLQD�WHNVWD
PRåH� ELWL� SRVWDYOMHQD� RG� �� GR� ����� PLOV�� VD� NRUDNRP� MHGDQ� PLOV�� $NR� MH
vertikalan tekst izabran, tekst se prikazuje vertikalno.  Pritisnuti R da rotiramo
WHNVW� ]D� ��� VWHSHQL�� 6YH� QDUHGQH� 3ODFH� 7H[W� NRPDQGH� NRULVWH� WHNXüH
SRVWDYOMHQH� SDUDPHWUH� WHNVWD�� 2YD� NRPDQGD� QH� XWLþH� QD� ILNVQH� WHNVWRYH
(atributi ) delova komponenti.
 Kros-Referens 10.2.1

Delete Arc  (Brisanje luka)
��%ULãH� L]DEUDQL� NUXJ� LOL� OXN�� 3RVWDYLWL� NXUVRU� SUHNR� NUXJD� LOL� OXND� NRML� üHPR
obrisati i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako nismo selektrovali luk ili krug,
kompjuter zasvira.  Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinemo komandu
'HOHWH�$UF��3RPRüX�NRPDQGH�8QGR�YUDüDPR�JUHãNRP�REULVDQR�
 Kross-Referens 15.8.2.2

Delete Attribute  (Brisanje atributa)

  Briše atribute povezane sa delom komponente. Postaviti kursor preko
DWULEXWD� NRML� üHPR� REULVDWL� L� SULWLVQXWL� �/HIW0RXVH!� LOL� �(QWHU!�� $NR� QLVPR
selektrovali atribut, kompjuter zasvira. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da
L]DGMHPR�L]�PRGD�'HOHWH�$WWULEXWH��3RPRüX�NRPDQGH�8QGR�YUDüDPR�JUHãNRP
obrisani  elemenat.
 Kross-Referens 15.8.12.3

Delete Block  (Brisanje bloka)

��%ULãH�VYH�HOHPHQWH�XQXWDU� LOL� YDQ�EORND��7DQJR�6FKHPDWLF�SUYR� WUDåL� GD�VH
SULWLVQH��/HIW0RXVH!�LOL��(QWHU!�GD�REHOHåLWH�SUYL�XJDR�EORND��6D�SRPHUDQMHP
NXUVRUD�JUDQLFH�þHWYHURXJOD�VH�ãLUH�LOL�VNXSOMDMX��3UYL�XJDR�NRML�VWH�L]DEUDOL�VH
ILNVLUD�QD�HNUDQX��'LMDJRQDOQR�VXSURWQL�XJDR�MH�WHNXüD�SR]LFLMD�NXUVRUD��.DGD
JUDQLFH� REXKYDWH� VYH� HOHPHQWH� NRMH� åHOLWH� XQXWDU� EORND�� SRQRYR� SULWLVQXWL
�/HIW0RXVH!� LOL� �(QWHU!� GD� R]QDþLWH� EORN� X� LQYHU]QRP� REOLNX�� 3RVOH
R]QDþDYDQMD� EORND�� 7DQJR�6FKHPDWLF� SULND]XMH� 'LMDORJ� ER[� 'HOHWH� %ORFN�
Izabrati Unutar (default) da obrišete sve elemente koji su kompletno unutar
bloka. Izabrati Van da obrišete sve elemente koji su kompletno van bloka.
3URJUDP� SRQRYR� LVFUWDYD� HNUDQ� VD� RGJRYDUDMXüLP� REULVDQLP� HOHPHQWLPD�
3RPRüX�8QGR�YUDWLWL�JUHãNRP�REULVDQR�
 Kros-Referens 11.4

Delete Bus   (Brisanje Bus-a)
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��%ULãH�L]DEUDQX�%XV�OLQLMX��3RVWDYLWL�NXUVRU�SUHNR�%XV�D�NRML�KRüHPR�REULVDWL�L
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako nismo selektrovali Bus, kompjuter
zasvira. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Delete Bus.
Komandom Undo vratiti elemenat greškom obrisan.
 Kros-Referens 9.7.4

Delete Junction  (Brisanje spoja)

��%ULãH�VSRM�QD�UDGQRM�REODVWL��3RVWDYLWL�NXUVRU�SUHNR�VSRMD�NRML�KRüHPR�REULVDWL
i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako nismo selektrovali spoj, kompjuter
zasvira. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Delete
Junction. Komandom Undo vratiti elemenat greškom obrisan.
 Kros-Referens 9.8.3

Delete Line  (Brisanje linije)

��%ULãH�L]DEUDQL�VHJPHQW�OLQLMH��3RVWDYLWL�NXUVRU�SUHNR�OLQLMH�NRML�KRüHPR�REULVDWL
i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako nismo selektrovali liniju, kompjuter
]DVYLUD��'D�EL�VSUHþLOL�QHåHOMHQL�JXELWDN�NRPSOHWQLK�OLQLMD��OLQLMH�VH�EULãX�VDPR�X
segmentima.  Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Delete
Junction. Komandom Undo vratiti elemenat greškom obrisan.
 Kros-Referens 10.3.5, 15.8.2.1

Delete Module  (Brisanje modula)

  Briše izabrani modul iz šeme. Postaviti kursor preko odredjenog modula i
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da bi ga obrisali. Ako nismo selektrovali
modul, kompjuter zasvira.  Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite
komandu Delete Junction. Komandom Undo vratiti elemenat greškom
obrisan.
 Kros-Referens 7.6.1.4

Delete Part  (Brisanje Dela)

  U editoru šeme, briše izabrani deo komponente. Postaviti kursor preko
odredjenog modula i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako nismo selektrovali
deo, kompjuter zasvira.   Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite
komandu Delete Part. Komandom Undo vratiti deo greškom obrisan. U
editoru biblioteke, briše deo koji se trenutno edituje u radnom prostoru.
832=25(1-(��8QGR�NRPDQGD�QHüH�SRYUDWLWL�GHR�REULVDQ�NRPDQGRP�'HOHWH
Part u editoru biblioteke.
 Kros-Referens 4.7.6, 8.9, 15.9.3

Delete Pin  (Brisanje Pina)
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  Briše izabrani pin komponente. Postaviti kursor preko pina i pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter>. Ukoliko pin nije izabran kompjuter zasvira. Pritisnuti
<RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Delete Pin. Komandom Undo
vratiti pin greškom obrisan.
 Kros-Referens 15.8.7

Delete Polygon  (Brisanje poligona)

  Briše izabrani poligon komponente.Postaviti kursor preko poligona i pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter>. Ukoliko poligon nije izabran kompjuter zasvira.
Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Delete Polygon.
Komandom Undo vratiti poligon greškom obrisan.
 Kros-Referens 15.8.2.3

Delete Port  (Brisanje Port-a)

  Briše izabrani port. Postaviti kursor preko porta i pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter>. Ukoliko port nije izabran kompjuter zasvira. Pritisnuti <RightMouse>
ili <Esc> da poništite komandu Delete Port. Komandom Undo vratiti port
greškom obrisan.
 Kros-Referens 7.6.2.4

Delete Rectangle  (Brisanje pravougaonika)

  Briše izabrani pravougaonik. Postaviti kursor preko pravougaonika i pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter>. Ukoliko pravougaonik nije izabran kompjuter zasvira.
Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Delete Rectangle.
Komandom Undo vratiti pravougaonik greškom obrisan.
 Kros-Referens 15.8.2.4

Delete Symbol (Brisanje simbola)

  Briše izabrani IEEE simbol. Postaviti kursor preko simbola i pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter>. Ukoliko simbol nije izabran kompjuter zasvira.
Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Delete Symbol.
Komandom Undo vratiti simbol greškom obrisan.
 Kros-Referens 15.8.3.2

Delete Text (Brisanje teksta)

  Briše izabrani slobodni tekst. Postaviti kursor preko teksta i pritisnuti
<LeftMouse> ili <Enter>. Ukoliko tekst nije izabran kompjuter zasvira.
Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Delete Text.
Komandom Undo vratiti simbol greškom obrisan.  Ako pokušate da obrišete
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tekst koji je deo dela, busa, veze, modula, ili porta kompjuter zasvira.  Tekst
NRML� MH� GHR� NRPSRQHQWH� VH� QD]LYD� DWULEXW�� 3RPRüX� (GLW� 3DUW� NRPDQGH
promeniti ili ukloniti atribute dela.
 Kros-Referens 10.2.6

Delete Wire  (Brisanje veze)

  Briše vezu. Postaviti kursor preko veze i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>.
Ukoliko veza nije izabrana kompjuter zasvira. Pritisnuti <RightMouse> ili
<Esc> da poništite komandu Delete Wire. Komandom Undo vratiti vezu
greškom obrisanu.  Ako pokušate da obrišete vezu koja je deo dela
(komponente) kompjuter zasvira i program prikazuje poruku o grešci.
 Kros-Referens 9.6

Edit Attribute  (Editovanje atributa)

��.RPDQGD� (GLW� � $WWULEXWH� QDP� RPRJXüDYD� GD� GRGDMHPR� L� PRGLILNXMHPR
atribute bilo kom elementu.  Atributi mogu biti povezani sa Bus-ovima,
Spojevima, Modulima, Delovima, Pinovima, Portovima, Šemama i Vezama.
Ova komanda postoji u oba editora. Izabrati komandu Edit Attribute iz glavnog
menija i postaviti kursor preko veze. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> i
pojavljuje se dijalog box sa imenom elementa koji se edituje, kao i kod
komande Edit Part Attribute.  Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite
NRPDQGX�(GLW�$WWULEXWH��'D�EL�GRGDOL�QRYL�DWULEXW�QHNRP�FODQX�XQHWL�WLS�þODQD�X
ime a ako niste sigurni koje su opcije pritisnuti List.  Upamtiti da samo
SUHWKRGQR�GHILQLVDQL�DWULEXWL�VH�SRND]XMX�X�OLVW�ERNVX��=D�NRULVQLþNL�GHILQLVDQH
atribute bilo koji tekst se dozvoljava. Sada uneti vrednost atributa u polje
vrednosti. Izabrati kako ce se prikazivati (nigde, šema, biblioteka ili oba
mesta) i pritisnuti Add (dodati).  Da bi obrisali atribut najpre ga selektovati iz
OLVWH��3ROMD�LPH�L�YUHGQRVW�üH�VH�REQRYLWL��6DGD�SULWLVQXWL�'HOHWH��EULVDWL����'D�EL
L]PHQLOL� DWULEXW� QDMSUH� JD� VHOHNWRYDWL� L]� OLVWH�� 3ROMD� LPH� L� YUHGQRVW� üH� VH
obnoviti. Promeniti vrednosti u polju na novu vrednost.  Pritiskom na Add
(dodati), program vas prijavljuje dijalog boks prepisivanja. Pritisnuti Continue i
SURPHQH� üH� VH� XYDåLWL�� =DYUãDYDPR� HGLWRYDQMH� SULWLVNRP� QD� 2.� L� WDGD� VH
promene unose u bazu.
 Kros-Referens

Edit Bus  (Editovanje bus-a)

��2GUHGMXMH�LPH�EXV�D�LOL�HGLWXMHPR�SRVWRMHüH�LPH��3RVWDYLWL�NXUVRU�SUHNR�EXV�D
i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ukoliko bus nije izabran kompjuter
zasvira. Pre smeštanja imena bus-ova, startovati komandu Setup Options da
VH� L]DEHUH� WHNXüD� YLVLQD� DWULEXWD� WHNVWD�� ,PHQD� EXV�D� RGJRYDUD� VWDQGDUGQRM
visini atributa izabranom u bus opciji u Setup Options dijalog boksu. Pritisnuti
<RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Edit Bus. Komandom Undo
vratiti editovane elemente na njihove prethodne uslove.
 Kros-Referes 9.7.2
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Edit Library  (Editovanje biblioteka)

��3UHEDFXMH�QDV� L]�(GLWRUD�âHPH�X�(GLWRU�%LEOLRWHND��(NUDQ�VH�EULãH� L� WHNXüD
ãHPD� VH� SDPWL� X�PHPRULML� GRN� UDGLWH� X� (GLWRUX� âHPH�� � âHPD� VH� YUDüD� QD
ekran kada se vratimo u Editor Šeme. Novi radni prostor se pojavljuje u
Editoru Biblioteke.
 Kros-Referens 15.2

Edit Line  (Editovanje linije)

��0RGLILNXMH�GHEOMLQX��'HEHOD� LOL�7DQND�� LOL�VWLO� �3XQD�� ,VSUHNLGDQD� LOL�7DþNDVWD�
VHJPHQWD�OLQLMH�YHü�SRVWDYOMHQH�QD�UDGQRM�REODVWL��3RVWDYLWL�NXUVRU�SUHNR�OLQLMH�L
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ukoliko linija nije izabrana kompjuter
zasvira. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Edit Line.
Komandom Undo vratiti editovane elemente na njihovue prethodne uslove.
 Kros-Referens 10.3.3, 15.8.3.1

Edit Module   Description

  Edituje izabrani simbol modula.  Oznaku, ime modula name ili put imena
IDMOD�]D�SRþHWQX�ãHPX��3RVWDYLWL�NXUVRU�SUHNR�PRGXOD�L�SULWLVQXWL��/HIW0RXVH!
ili <Enter>. Ukoliko modul nije izabran kompjuter zasvira. Promeniti ime
modula, ime fajla, ili RefDes u Edit Module dijalog boksu.  Pritisnuti
<RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Edit Module. Komandom Undo
vratiti editovane elemente na njihove prethodne uslove.
 Kros-Referens 7.6.1.2

Edit Part (Editovanje dela)

��(GLWXMH� DWULEXWH� SRYH]DQH� VD� GHORP� NRPSRQHQWH�� 0RåHWH� SURPHQLWL� WLS
RefDes ili vrednost, deo i alternativni prikaz trenutno izabranog dela. Takodje
PRåHWH� L]DEUDWL�GD�XNLQHWH�DWULEXWH� L�SULNDåHWH�XNLQXWH�SLQRYH��WLSLþQR�SLQRYH
QDSDMDQMD��� ,]DEUDWL� EURM� GHOD� �DOIDEHWVNL� LOL� QXPHULþNL�� L� DOWHUQDWLYQL� GHR� X
RGJDYDUDMXüLP� SROMLPD�� $NR� L]DEHUHWH� UD]OLþLWL� GHR�� WLS�� DOWHUQDWLYQX
UHSUH]HQWDFLMX�� LOL�NOLNQHWH�QD�8SGDWH��7DQJR�6FKHPDWLF�üH�XþLWDWL�QRYL�GHR�L]
ELEOLRWHNH� GD� ]DPHQL� GHR� NRML� MH� YHü� RYGH� �HIHNDW� MH� NDR� L� UXþQD� DQRWDFLMD��
Ako ne nadjemo novi deo, poruka o grešci se pojavljuje i prethodni deo se ne
PHQMD�� � 0RåH� VH� L]DEUDWL� DOWHUQDWLYQD� UHSUH]HQWDFLMD� GHOD� SULND]XMXüL� ELOR
,(((�$16,�DOWHUQDWLYX� LOL�'H0RUJDQ�D��3RVWDYLWL� NXUVRU�SUHNR�PRGXOD� NRML� üH
se editovati i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da bi se pojavio Edit Part
dijalog boks. Ukoliko deo nije izabran kompjuter zasvira.  Pritisnuti
<RightMouse> ili <Esc> da poništite komandu Edit Part. Komandom Undo
vratiti editovane elemente na njihove prethodne uslove.
 Kros-Referens 4.7.6, 4.7.10, 8.6, 15.9.2
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Edit Pin  (Editovanje pina)

��2GUHGMXMH�DWULEXWH�SLQX��3RVWDYLWL� NXUVRU�QD�SLQ�þLMH�DWULEXWH�üHPR�RGUHGLWL� L
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da bi prikazali Edit Pin dijalog boks. Kada se
pojavi Edit Pin dijalog boks, izabrati nove vrednosti za atribute (iste kao i za
WHNXüL� SLQ�� L� LPH� SLQD� L�LOL� RSLV� SLQD�� $NR� SLQ� QLMH� L]DEUDQ� NRPSMXWHU� ]DVYLUD�
Opis pina je jedinstveni opis pina u komponenti. Ime pina ne tekst koji korisnik
GRGHOL�SLQX�UDGL�ODNãH�LGHQWLILNDFLMH��3ULPHUL�VX�&/.��3:5��*1'��LWG��0RåH�VH
takodje izabrati da se ukine opis pina ili ukine ime i/ili  tekstualna oznaka
imena pina. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da poništite Edit Pin komandu.
Komandom Undo vratiti editovane elemente na njihove prethodne uslove.
 Kross-Referens 14.4.10, 15.8.9

Edit Port  (Editovanje Potr-a)

  Editujemo imena atributa povezanih sa portom. Postaviti kursor na port i
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako port nije izabran kompjuter zasvira.
Kada se pojavi Edit Port dijalog boks, uneti novo ime porta. Pritisnuti
<RightMouse> ili <Esc> da poništite Edit Port komandu. Komandom Undo
vratiti editovane elemente na njihove prethodne uslove.
 Kros-Referens 7.6.2.2

Edit Sheet  (Povratak u šemu)

��9UDüD�QDV�X�(GLWRU�âHPH�L]�(GLWRUD�%LEOLRWHNH��3RVOH�SRYUDWND�L�(GLWRU�âHPH�
šema na kojoj smo radili pre ulaska u Editor Biblioteke se obnavlja na ekranu.
Ako nije nijedan fajl otvoren, prazna šema se prikazuje. Ako je editovana neka
komponenta u Editoru biblioteke, program nas pita da je upamtimo. Da bi se
YUDWLOL�X�(GLWRU�%LEOLRWHNH��L]DEUDWL�(GLW�/LEUDU\�L]�JODYQRJ�PHQLMD��(NUDQ�üH�VH
postaviti na ono mesto gde smo izašli iz Editora Biblioteke, izuzev ako se
startovali Post Compile u Editoru Šeme, koji briše radni prostor Editora
Biblioteke.
 Kros-Referens 15.3.1

Edit Symbol (Editovanje Simbola)
  Menja IEEE simbol na delu komponente. Postaviti kursor preko simbola i
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>.  Ako simbol nije izabran kompjuter zasvira.
Izabrati novi tip simbola iz prikazanog IEEE simbol dijalog boksa. Pritisnuti
<RightMouse> ili <Esc> da poništite Edit Symbol komandu. Komandom Undo
vratiti editovane elemente na njihove prethodne uslove.
 Kros-Referens 15.8.3.3
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Edit Text  (Editovanje Teksta)

��(GLWXMH� VORERGDQ� WHNVW�� 6DPR� VORERGDQ� WHNVW� PRåH� ELWL� PRGLILNRYDQ� RYRP
NRPDQGRP�� 7HNVW� DWULEXWL� SRYH]DQL� VD� UD]OLþLWLP� REMHNWLPD� �NDR� ãWR� VX� EXV�
part ili port)  moraju da se edituju posebnim Edit komandama koje se odnose
na te objekte. Postaviti kukrsor na niz i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>.
Program onda prikazuje Edit Text dijalog boks.  Ako se ne selektuje tekst,
NRPSMXWHU� ]DVYLUD�� 0RåH� VH� PHQMDWL� VDGUåDM� WHNVWD� LOL� YLVLQD�� LOL� RGUHGLWL� ELOR
koja visina od 1 do 1000 milsa (sa korakom 1 mils). Pritisnuti <RightMouse> ili
<Esc> da poništite Edit Text komandu.  Komandom Undo vratiti editovane
elemente na njihove prethodne uslove.
Kros-Referens 10.2.4, 15.8.2.5

Edit Wire  (Editovanje Veze)

��6PHVWD� LPH� YH]H� QD� YH]X� LOL� HGLWXMH� SRVWRMHüH� LPH� YH]H�� 3UH� VPHãWDQMD
LPHQD� YH]D� VWDUWRYDWL� 6HWXS� 2SWLRQV� NRPDQGX� GD� L]DEHUHWH� WHNXüX� YLVLQX
teksta. Ime veze je difolt vrednost izabratog teksta u Wire opciji u Setup
Options dijalog boksu. Da bi smestili ili editovali ime veze, izabrati Edit Wire
komandu. Postaviti kursor na vezu, i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>.
3URJUDP� RQGD� SULNDåH� GLMDORJ� ERNV�� $NR� QLMH� L]DEUDQD� YH]D�� NRPSMXWHU
zasvira. Uneti ime (do 16 karaktera) u polju Wire Name. Pritisnuti
<Backspace> da obrišete unesenu gresku. Kada je niz tacan, pritisnuti OK.
Da bi pnistili komandu Edit Wire, pritisnuti na Cancel, ili <Esc>. Ivice oko
LPHQD� YH]H� VH� SRMDYOMXMX� SRUHG� RGJRYDUDMXFH� YH]H�� 7DQJR�6FKHPDWLF� üH
DXWRPDWVNL� SUHYHVWL� VYD� VORYD� X� YHOLND�� 3RPHULWL� NXUVRU� QD� åHOMHQX� ORNDFLMX�
Pritisnuti R da bi rotirali ime 90 stepeni u smeru kazaljke na satu ili S da
SRVWDYLPR� WHNVW� YHUWLNDOQR�� .DGD� GRELMHPR� åHOMHQX� RUMHQWDFLMX�� SULWLVQXWL
<LeftMouse> ili <Enter> da postavimo ime. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc>
da poništite komandu Edit Wire Komandom Undo vratiti editovane elemente
na njihove prethodne uslove.
 Kros-Referens 4.7.8, 9.4

File Clear (Brisanje fajla)

��%ULVDQMH� WHNXüH� ãHPH� L]� UDGQH� REODVWL��'D� EL� REULVDOL� UDGQX� REODVW�� L]DEUDWL
)LOH�&OHDU�NRPDQGX�L]�PHQLMD��$NR�MH�WHNXüD�ãHPD�SURPHQMHQD�X�WRNX�]DGQMH
sesije, program nas pita da upamtimo promene, zanemarimo promene ili
prekinemo komandu File Clear.
 Kros-Referens 4.7.1, 6.6

File DOS  (Shel u Dos)

  Izvršenje komandi DOS-a bez kompletnog završavanja programa Tango-
Schematic. Da bi privremeno napustili program, izabrati komandu File DOS iz
menija. Kada ekran programa Tango-Schematic nestane i pojavi se
VWDQGDUGQD�'26�NRPDQGQD�OLQLMD��PRåHWH�L]YUãLWL�ELOR�NRMX�NRPDQGX�06�'26�
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a. Da bi se vratili u Tango-Schematic kada  zavrsite komande, na komandnoj
liniji uneti:
     EXIT
�8RþLWL� GD� QH� WUHED� VWDUWRYDWL� UH]LGHQWQH� SURJUDPH� �765�� NDGD� VH� L]DGMH� X
DOS komandom File DOS.
 Kros-Referens 6.7

File Hierarchy  (Fajlovi u hijerarhiji)

��.RPDQGD� )LOH� +LHUDUFK\� QDP� RPRJXüDYD� GD� LGHPR� NUR]� ãHPX� X
KLMHUDUVLMVNRP��GL]DMQX�RG�WHNXüHJ�QLYRD�QDQLåH��$NR�åHOLWH�QDQLåH�X�KLMHUDUKLML�
NOLNQXWL� QD� 'HVFHQG�� 2QGD� üH� YDV� SURJUDP� SLWDWL� GD� SRVWDYLWH� NXUVRU� QD
PRGXO�� L� NOLNQHWH�QD��/HIW0RXVH!� LOL��(QWHU!�GD�VLGMHWH�QD�VOHGHüL�QLYR��$NR
IDMO�QH�SRVWRML�SLWDüH�YDV�GD�OL�IDMO�WUHED�GD�VH�NUHLUD��1DVWDYOMDPR�NOLNQXYãL�QD
<LeftMouse> da prodjemo kroz sve nivoe dijagrama. Da bi isli naviše u
hijerarhiji, kliknuti na Ascend. Nije neophodno da kursor bude preko modula
kada idemo naviše. Program vas vodi na odgovarajucu šemu, (prethodnu
ãHPX� L]� NRMH� VPR� GRãOL��� VYH� GR� QLYRD� RG� NRJD� VPR� SRþHOL� NRPDQGX� )LOH
Hierarchy. Napuštamo komandu, pritiskom na <RightMouse> i kliknuvši na
Cancel.
 Kros-Referens 7.5

File Load ��8þLWDYDQMH�IDMOD�

��8þLWDYD� ãHPX� LOL� EORN� IDMO�� =DWR� ãWR� 7DQJR�6FKHPDWLF� RPRJXüDYD� GD� VDPR
MHGQX� ãHPX� SULNDåH� X� MHGQRP� WUHQXWNX�� XþLWDYDQMH� QRYH� ãHPH� ]DPHQMXMH
WHNXüH�SDULND]DQX�ãHPX�GHILQLVDQLP�IDMORP��$NR�QLVWH�XSDPWLOL� WHNXüX�ãHPX�
SLWDFH�YDV�GD� WR�XUDGLWH��8QHWL�SXW�GLUHNWRULMXPD� �GLIROW� MH�GLUHNWRULMXP� WHNXüH
šeme) i ime fajla. Kliknuti na List da se prikazu svi fajlovi i brojevi šema u
GHILQLVDQRP� GLUHNWRULMXPX�� ,]DEUDWL� åHOMHQL� IDMO� L]� OLVWH� L� NOLNQXWL� QD� 2.� GD
potvrdimo naš izbor ili Cancel ili <Esc> da nas vrati u File Load dijalog boks.
Pritisnuti Cancel ili <Esc> da izadjemo iz File Load dialog boksa bez
XþLWDYDQMD�QRYRJ�IDMOD�
 Kros-Referens 4.6.3, 6.4.3

File Quit  (Izlazak iz programa)

�,]OD]DN�L]�SURJUDPD�7DQJR�6FKHPDWLF�L�SRYUDWDN�X�'26��$NR�MH�WHNXüL�UDGQL
prostor promenjen, program nas pita da upamtimo promene i izadjemo,
L]DGMHPR�EH]�SDPüHQMD�SURPHQD�LOL�SUHNLQHPR�NRPDQGX�)LOH�4XLW�
 Kros-Referens 4.6.4, 4.7.13, 6.10

File Save ��3DPüHQMH�IDMOD�

��3DPWL�WHNXüX�ãHPX�X�IDMO���)LOH�6DYH�GLMDORJ�ERNV�SULND]XMH�WHNXüH�LPH�IDMOD�L
EURM� ãHPH�� � DNR� MH� IDMO� SUHWKRGQR� ELR� SDPüHQ��0RåHWH� SULKYDWLWL� WHNXüH� LPH
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IDMOD� LOL� SURPHQLWL� LOL� IDMOD�� 3ULWLVQXWL� /LVW� GD� SULNDåHPR� OLVWX� VYLK� SRVWRMHüLK
IDMORYD��=D�QRYH� IDMORYH��GLIROW� LPH� MH�SUD]QR��6OHGHüD�SUDYLOD�YDåH��%LOR�NRMH
'26�YDåHüH� LPH� IDMOD� PRåH� ELWL� NRULãüHQR�� 3URãLUHQMH� IDMOD�� SUHPGD�� PRUD
SRþHWL�VD��6��VOHGL�EURM��RG����GR������,�RELþQL�IDMORYL�L�KLMHUDUKLMVNL�RUJDQL]RYDQL
VH�REHOHåDYDMX�QD�LVWL�QDþLQ��6YDNL�KLMHUDUKLMVNL�QLYR�PRåH�LPDWL�QRYR�LPH�IDMOD�
7DNR��GR����ãHPD�SR�QLYRX�KLMHUDUKLML�VX�PRJXüL��0RUDWH�WDNRGMH�RGUHGLWL�GD�OL
je fajl šema ili blok fajl, i da li se dozvoljava ili zabranjuje Save Backup opcija.
$NR� SDPWLWH� EORN� IDMO�� SURJUDP� WUDåL� GD� REHOHåLWH� EORN� L� QMHJRYX� UHIHUHQWQX
WDFNX�� 7DNRGMH� PRåHWH� "brzo" upamtiti fajl kliknuvši preko imena fajla na
VWDWXVQRM� OLQLML��3RVOH�SDPüHQMD�IDMOD��EDFNXS�IDMO�VD� LPHQRP�ILOHQDPH�%QQ�üH
ELWL�XSDPüHQR�X�WHNXüHP�GLUHNWRULMXPX�
 Kros-Referens 4.6.4, 4.7.13, 6.5

Info Net (Informacije o vezama)

�.RPDQGD� ,QIR� 1HW� SULND]XMH� LPH� YH]H�� 'D� SULNDåHPR� LPH� YH]H�� SRVWDYLWL
NXUVRU�SUHNR�YH]H��3ULWLVQXWL��/HIW0RXVH!�LOL��(QWHU!��2G�L]DEUDQH�WDþNH�YH]D
se prati dok se ne otkrije ime veze. Dijalog boks se pojavljuje gde prikazujemo
listu sa tim imenom. Ako je veza neimenovana, prikazuje se <Untitled>. Ova
NRPDQGD�PRåH� ELWL� SR]YDQD� X� WRNX� RVWDOLK� NRPDQGL�� )XQNFLMD� ,QIR� 1HWV� QLWL
koristi niti zahteva kompajl fajl.
 Kros-Referens x.x.x.x

Info Status  (Statusne informacije)

��.RPDQGD� ,QIR� � 6WDWXV� SULND]XMH� GLMDORJ� ERNV� X� SULND]XMXüL� VLVWHPVNX
memoriju i koliko imamo šematskih elemenata na šemi.
 Kros-Referens x.x.x

Jump Location ��6NRþL�QD�ORNDFLMX�

��6NDþH�QD�GHILQLVDQX�;�<� ORNDFLMX�QD�ãHPX��8QHWL�;� L�<�NRRUGLQDWH� ORNDFLMH�
$NR� MH� ORNDFLMD� WUHQXWQR� YLGOMLYD�� NXUVRU� VNDþH� QD� GHILQLVDQH� NRRUGLQDWH�
RVWDYOMDMXüL� HNUDQ� NDR� ãWR� MHVWH�� $NR� MH� ORNDFLMD� WUHQXWQR� YDQ� YLGOMLYRJ� GHOD
ekrana, program ponovo iscrtava ekran sa istim zumom sa centrom na
GHILQLVDQLP�NRRUGLQDWDPD��/RNDFLMD�VH�]DVQLYD�QD�WHNXüHP�JULG�PRGX��ELOR�GD
je Apsolutni ili Relativni.
 Kros-Referens 4.6.5.1, 6.8.1, 15.8.8.3

Jump Net ��6NRþL�QD�YH]X�

��6NDþH�QD�QDMEOLåL�SLQ�NRPSRQHQWH�X�GHILQLVDQRM�YH]L��,]DEUDWL�åHOMHQX�YH]X�L]
OLVWH� X� -XPS� 1HW� GLMDORJ� ERNVX�� $NR� QDMEOLåL� SLQ� NRPSRQHQWH� X� YH]L� QLMH
trenutno prikazan kada se izabere komanda Jump Net, program ponovo
iscrtava ekran sa istim zumom i pinom u centru.
 Kros-Referens 4.6.5.2, 6.8.2
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Jump Part �6NRþL�QD�GHR�

��6NDþH� QD� GHILQLVDQL� GHR� QD� ãHPL�� .DGD� VH� SRMDYL� -XPS�3DUW� GLMDORJ� ERNV�
uneti oznaku dela (RefDes) ili izabrati iz liste. Ako deo nije trenutno prikazan
kada se izabere Jump Part komanda, program ponovo iscrtava ekran sa
WHNXüLP�]XPRP�VD�R]QDNRP�GHOD�X�FHQWUX�
 Kros-Referens 4.6.5.3, 6.8.3

Jump Text ��6NRþL�QD�WHNVW�

��6NRþL�QD�QDMEOLåL�QL]�WHNVWD�QD�ãHPL�NRML� OLFL�QD�WHNVW�NRML�VWH�XNXFDOL�X�-XPS
7H[W� GLMDORJ� ERNV�� 7DQJR�6FKHPDWLF� WUDåL� WHNVW� NRML� VH� VDGUåL� X� GHILQLVDQRP
WHNVWX���6OLþDQ�QL]�PRUD�GD�VDGUåL�EDV�VYH�NDUDNWHUH�X�GHILQLVDQRP�WHNVW�QL]X�
$NR� VOLþDQ� WHNVW� WUHQXWQR� QLMH� SULND]DQ�� SURJUDP� SRQRYR� LVFUWDYD� HNUDQ� VD
istim zumom i tekst nizom u centru. Komanda Jump Text ne pravi razliku
izmedju malih i velikih slova (karakteri mogu biti bilo veliki ili mali).
 Kros-Referens 4.6.5.4, 6.8.4, 10.2.3, 15.8.8.3

Keystroke Recorder  (Zapisivanje makroa)

��7DQJR�6FKHPDWLF� QDP� RPRJXüDYD� GD� ]DSLVHPR� PDNUR� NRPDQGH� X� IDMO
6&+�.(<��0DFURL�PRJX� GD� VH� ]DSLãX� QD� GYD� QDþLQD�� .RULVWHüL� YUXüL� WDVWHU�
Ovi macroi se stalno vezuju na E taster ili na <MiddleMouse> (srednji taster
QD� PLãX��� 2YR� VH� QD]LYD� GLIROW� PDFUR�� 3RPRüX� .H\V� NRPDQGH� L]� JODYQRJ
PHQLMD��2YL�PDNURL� VH� QD]LYDMX� NRULVQLþNL� L�PRJX� ELWL� SRYH]DQL� VD� ELOR� NRMLP
�YUXüLP�� WDVWHURP� SR� YDãHP� L]ERUX�� 7DQJR�6FKHPDWLF� GRELMDPR� VD� VNXSRP
YHü�GHILQLVDQLK�PDNURD��'LIROW�0DNUR��.OLNQXWL�QD�.H\�SROMH�QD�VWDWXVQRM�OLQLML�LOL
SULWLVQXWL� .� GD� EL� ]DSLVDOL� GLIROW� PDNUR�� 0DFUR� NRPDQGD� SRPRüX� .H\� SROMD
SRVWDMH� GLIROW� PDNUR� OLVWDMXüL� X� 0DNUR� OLVW� ERNVX�� L� SR]LYD� VH� WVWHURP� (� LOL
�0LGGOH0RXVH!�� .RULVQLþNL� 0DFURL�� 3RPRüX� .H\V� NRPDQGH� VH� ]DSLVXMX
NRULVQLþNL�PDNURL�L�SRYH]XMX�VD�VD�WDVWHURP�SR�YDãHP�L]ERUX��.RPDQGD�.H\V
L]� 7DQJR�6FKHPDWLF�D� YDP� RPRJXüDYD� GD� SRYHåHWH� QL]� NRPDQGL� MHGQRP
WDVWHUX��3ULWLVDN�QD�WDVWHU�üH�RQGD�L]YUãLWL�FHOX�VHNYHQFX�NRPDQGL�
 Kros-Referens x.x

Library Add (Dodavanje biblioteci)

��2PRJXüDYD� GDGDYDQMH� LOL� PRGLILNDFLMX� VLPEROD� NRPSRQHQWH� XQXWDU
biblioteke. Kada se pojavi Library Add dijalog boks, skrolovati kroz listu
ELEOLRWHND�GD�L]DEHUHWH�ELEOLRWHNX�JGH�åHOLWH�GD�GRGDWH�NRPSRQHQWX� LOL�VLPERO
(difolt je zadnja biblioteka kojoj smo pristupali). Uneti ime za komponentu ili
VLPERO� X� ELEOLRWHFL� �GLIROW� MH� LPH� SRG� NRMLP� MH� XþLWDQR� L]� ELELOLRWHNH��� $NR
SRNXãDWH�GD�GRGDWH�NRPSRQHQWX�NRMD�YHü�SRVWRML��SRMDYOMXMH�VH�XSR]RUHQMH�R
prepisivanju preko: Izabrati Ponovi, Prepisi preko ili odustani.
 Cross-Reference Section 15.8.12
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Library Delete  (Brisanje iz biblioteke)

  Briše komponentu iz izabrane biblioteke. Kada se pojavi Delete Library
dijalog boks, izabrati odredjenu biblioteku iz liste biblioteka. Da bi obrisali
NRPSRQHQWX�XQHWL� LPH�X�XOD]QRP�SROMX� LPHQD�NRPSRQHQWH�� LOL�R]QDþLWL� LPH�X
polju liste komponenti i kliknuti na  Delete taster. Kliknuti na Continue da
napustite Library Delete dijalog boks.
 Kros-Referens 15.8.13

Library Load Component �8þLWDYDQMH�NRPSRQHQWH�L]�ELEOLRWHNH�

��8þLWDYD� YHü� SRVWRMHüX� NRPSRQHQWX� X� (GLWRU� ELEOLRWHNH�� 3RVOH� SR]LYD� RYH
komande kada se pojavi Library Load dijalog box, izabrati biblioteku u kojoj je
komponenta. Kliknuti na listu komponenti da se pojavi Library Browse dijalog
boks. Izabrati u levom delu biblioteku iz liste. Lista svih komponenti u toj
ELEOLRWHFL� VH� SRMDYOMXMH� X� VUHGQMHP� SUR]RUX�� VD� MHGQRP� R]QDþHQRP
NRPSRQHQWRP��2]QDþHQD� NRPSRQHQW� VH� SULND]XMH� X� RNYLU� QD� GHVQRM� VWUDQL�
.OLNQXWL� QD� 1H[W� 3DUW� GD� SULNDåH� VOHGHüL� GHR� NRPSRQHQWH� LOL� 1H[W� $OO� GD
SULNDåH� VOHGHüH� DOWHUQDWLYH�� .OLNQXWL� QD� &RQWLQXH� GD� XþLWDWH� L]DEUDQX
komponentu i vratite se u Library Load Component dijalog boks. Kliknuti na
2.�GD�XþLWDWH�NRPSRQHQWX��GHR�üH�VH�SULND]DWL�QD�UDGQRM�REODVWL�
 Kros-Referens 15.9.1

Library Merge  (Prebacuje u biblioteku)

  Prebacuje (kopira) komponentu iz izvorne biblioteke u odredišnu biblioteku.
0RåHWH� VSHFLILFLUDWL� QRYR� LPH� ]D� NRPSRQHQWX� ]D� YUHPH� SURFHVD
prebacivavnja. Ako se ne navede, ime izvorne komponente se iskoristi u
RGUHGLãQRM� ELEOLRWHFL�� $NR� åHOLWH� GD� NRSLUDWH� X� QRYX� ELEOLRWHNX�� PRUDWH� SUYR
GRGDWL� ELEOLRWHNX� SRPRüX� NRPDQGH� 6HWXS� /LEUDU\�� 8QHWL� LPH� RGUHGLãQH
ELEOLRWHNH�LOL�MH�L]DEUDWL�L]�OLVWH��$NR�NRPSRQHQWD�VD�LVWLP�LPHQRP�YHü�SRVWRML�X
odredišnoj biblioteci, program vas pita da 1) unesete novo ime komponente,
��� SUHSLãHWH� SUHNR� SRVWRMHüH� NRPSRQHQWH� LOL� ��� SUHNLQHWH� NRPDQGX� /LEUDU\
0HUJH�� 0RåHWH� QDVWDYLWL� GD� NRSLUDWH� NRPSRQHQWH� X� WUHQXWQX� RGUHGLãQX
biblioteku. Kliknuti na Continue da se vratite na ekran Editora biblioteke.
 Kros-Referens 15.10.1

Library Names  (Imenovanje u biblioteci)

��7UDåL� VH� ]D�� GRGDYDQMH� LOL� EULVDQMH� DOLDVD� LPHQD� GHOD� NRPSRQHQWH�� 7DQJR�
6FKHPDWLF�NRULVWL�DOLDVH� LPHQD�GHORYD�GD�XNDåH�GD� MHGQD�NRPSRQHQWD�PRåH
postojati pod više imena. Na primer, u TI_TTL.LIB, komponenta SN5400J
ukazuje na cetvorostruku 2-ulazni NI kapiju. U istoj biblioteci, komponenta
61����:� WDNRGMH� XND]XMH� QD� þHWYRURVWUXNX� ��XOD]QX� 1,� NDSLMX�� 8PHVWR
SDPüHQMD� REH� NDSLMH� NDR� RGYRMHQD� HQWLWHWD�� 7DQJR�6FKHPDWLF� SDPWL� MHGQX



16

þHWYRURVWUXNX� ��XOD]QX� 1,� NDSLMX� L� NRULVWL� DOLMDVH� GD� XNDåH� GD� VYD� LPHQD
þHWYRURVWUXNLK� � ��XOD]QLK� NDSLMD� X� LVWRM� ELEOLRWHFL� XND]XMX� QD� WDM� HQWLWHW�� 6YD
LPHQD� þHWYRURVWUXNLK� ��XOD]QLK� NDSLMD� X� LVWRM� ELEOLRWHFL� XND]XMX� QD� LVWL
IXQNFLRQDOQL�L�JUDILþNL�HQWLWHW��8QHWL�NRPSRQHQWX�X�XOD]QRP�SROMX�LPHQD��LOL�JD
izabrati iz liste. Pritisnuti  Add   da dodate novo ime.
 Kros-Referens 15.10.3

Library Rename  (Promena imena komponente u biblioteci)

  Menja ime komponente u izabranoj biblioteci. Izabrati biblioteku u kojoj je
izabrana komponanta, bilo unošenjem imena biblioteke ili izborom iz liste.
.DGD� L]DEHUHPR� ELEOLRWHNX�� L]DEUDWL� LPH� WHNXüH� NRPSRQHQWH� X� SROMX� OLVWH
komponenti. Onda uneti novo ime komponente u polju New Name. Kliknuti na
taster Rename da promenite ime komponente. Ako komponenta sa novim
LPHQRP�YHü�SRVWRML�X�ELEOLRWHFL��SURJUDP�QDV�SLWD�GD�����XQHVHWH�GUXJR�QRYR
LPH�� ��� SUHSLãHWH� SUHNR� SRVWRMHüH� NRPSRQHQWH� LOL� ��� SUHNLQHWH� NRPDQGX
Library Rename. Pritisnuti Continue da se vratite na ekran Editora biblioteke.
 Kros-Referens 15.10.4

Move Arc (Pomeranje luka)

  Pomera krug ili luk. Postaviti kursor na luk i pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter>. Ako luk nije izabran, komputer zasvira. Sa pomeranjem kursora,
granice luka se pomeraju preko ekrana. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da
postavite luk. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinite komandu Move
$UF��.RPDQGRP�8QGR�SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 15.8.2.2

Move Attribute  (Pomera Atribut)

  Pomeramo atribut dela. Da bi pomerili atribut, izabrati komandu Move
Attribute iz menija. Postaviti kursor preko atributa i  pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter>. Ako nije atribut izabran, kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora,
granice atributa se pomeraju preko ekrana. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>
da postavite atribut. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinete komandu
0RYH�$WWULEXWH��.RPDQGRP�8QGR�SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 15.8.11.2

Move Block  (Pomera Blok)

  Pomera sve elemente koji se nalaze unutar odredjenog bloka. Da bi pomerili
blok, izabrati komandu Move Block iz menija. Tango-Schematic vas prvo pita
GD� GHILQLãLWH� EORN� PDUNLUDMXüL� GYD� GLMDJRQDOQR� VXSURWQD� XJOD� SURYRXJDRQH
REODVWL� SRPRüX��/HIW0RXVH!� LOL� �(QWHU!��3URJUDP�R]QDþDYD� GHILQLVDQL� EORN�
3ULWLVQXWL�5�GD�URWLUDWH�EORN��%ORFN�üH�VH�URWLUDWL����VWHSHQL�X�VPHUX�ND]DOMNH�QD
VDWX�RNR�UHIHUHQWQH�WDþNH��3ULWLVQXWL��/HIW0RXVH!�LOL��(QWHU!�GD�SRVWDYLWL�EORN�
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Program pomera sve elemente koji su unutar granica bloka na novu lokaciju.
Ako nema elemenata koji su kompletno unutar bloka, kompjuter zasvira i
NRPDQGD�VH�SUHNLGD��9H]H�üH�VH�SRYXüL�]D�EORNRP�DNR� MH�GR]YROMHQD�RSFLMD
Maintain Connections u Setup Options komandi. Pritisnuti <RightMouse> ili
�(VF!� GD� SUHNLQHWH� NRPDQGX� 0RYH� %ORFN�� 3RPRüX� NRPDQGH� 8QGR� YUDWLWH
QHåHOMHQH�RSHUDFLMH�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 11.2

Move Bus (Pomeranje Bus-a)

  Pomera bus segment. Izabrati komandu Move Bus iz menia. Postaviti kursor
opreko bus-a i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako bus nije selektovan,
kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursor, ivice bus-a se pomeraju po
ekranu. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavite bus. Ako je dozvoljena
opcija Maintain Connections u Setup Options komandi, ivice segmenta koji su
SRYH]DQL�QD�EXV�WDNRGMH�VH�SRPHUDMX�SR�HNUDQX��]DGUåDYDMXüL�YH]X���3RPRüX
NRPDQGH�8QGR�YUDWLWH�QHåHOMHQH�RSHUDFLMH�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 9.7.3.1

Move Endpoint ��3RPHUD�NUDMQMX�WDþNX�

��3RPHUD� NUDMQMX� WDþNX� EXV�D�� OLQLMH�� YH]H�� PRGXOD� LOL� þHWYRURXJOD�� ,]DEUDWL
NRPDQGX�0RYH�(QGSRLQW� L]�PHQLMD��3RVWDYLWL�NXUVRU�SUHNR�NUDMQMH�WDþNH�YH]H
LOL�GUXJRJ�REMHNWD�L�SULWLVQXWL��/HIW0RXVH!�LOL��(QWHU!��3URJUDP�R]QDþDYD�VYH
veze ili druge objekte povezane na tu krajnju tacku. Ako nije izabrana krajnja,
WDþND� NRPSMXWHU� ]DVYLUD�� 6D� SRPHUDQMHP� NXUVRUD�� R]QDþHQH� YH]H� VH� ãLUH
�SRYHüDYDMX� L� VPDQMXMX�� VD� NUDMQMRP� WDFNRP�� 2YDM� SURFHV� VH� QD]LYD
zaokrugljivanje. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavite liniju. Pritisnuti
�5LJKW0RXVH!� LOL� �(VF!� GD� SUHNLQHWH� NRPDQGX� 0RYH� (QGSRLQW�� 3RPRüX
NRPDQGH�8QGR�SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 9.5.2, 10.3.4.1, 15.8.2.6

Move Junction  (Pomeranje spoja)

  Pomera odredjeni spoj. Izabrati komandu Move Junction iz menia. Postaviti
kursor na spoj i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako spoj nije izabran,
kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora, granice spoja se pomeraju po
ekranu. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavite spoj.  Pritisnuti
�5LJKW0RXVH!� LOL� �(VF!� GD� SUHNLQHWH� NRPDQGX� 0RYH� -XQFWLRQ�� � 3RPRüX
NRPDQGH�8QGR�SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 9.8.2

Move Line  (Pomeranje linije)

  Pomera odredjeni deo linije. Izabrati komandu Move Line iz menia. Postaviti
kursor na liniju i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako linija nije izabrana,
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kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora, ivice linije se pomeraju preko
ekrana. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavite liniju. Pritisnuti
�5LJKW0RXVH!�LOL��(VF!�GD�SUHNLQHWH�NRPDQGX�0RYH�/LQH��3RPRüX�NRPDQGH
8QGR� SRQLãWLWH� QHåHOMHQX� RSHUDFLMX� SRPHUDQMD�� $NR� MH� GR]YROMHQD� RSFLMD
Maintain Connections u komandi Setup Options, granice segmenta veze linije
VH�WDNRGMH�SRPHUDMX�SR�HNUDQX��SRYODþHüL�YH]X�
 Kross-Referens 10.3.4, 15.8.2.2

Move Module (Pomeranje modula)

  Pomera modul i sve njegove atribute. Izabrati komandu Move Module iz
menia. Postaviti kursor na modul i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako
modul nije izabran, kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora, granice
kodula se pomeraju po ekranu. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavite
modul. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinete komandu Move
0RGXOH��3RPRüX�NRPDQGH�8QGR�SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 7.6.1.3

Move Part  (Pomera deo)

  Pomera i rotira deo na šemi. Izabrati komandu Move Part iz menia. Postaviti
kursor na deo i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako deo nije izabran,
kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora, granice dela komponente se
pomeraju po ekranu. Pritisnuti R da rotirate deo za 90 stepeni. Pritisnuti X ili Y
da obrnete deo. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavite deo. Pritisnuti
�5LJKW0RXVH!�LOL��(VF!�GD�SUHNLQHWH�NRPDQGX�0RYH�3DUW��3RPRüX�NRPDQGH
8QGR�SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 4.7.6, 8.8

Move Pin  (Pomeranje pina)

  Pomera pin na komponenti. Izabrati komandu Move Pin iz menia. Postaviti
kursor na pin i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako pin nije izabran,
komputer zasvira. Sa pomeranjem kursora, granice pina se pomeraju na
ekranu. Pritisnuti R da rotirate pin za 90 stepeni sa svakim R. Pritisnuti
�5LJKW0RXVH!�LOL��(VF!�GD�SUHNLQHWH�NRPDQGX�0RYH�3LQ��3RPRüX�NRPDQGH
8QGR�SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 15.8.6

Move Polygon (Pomeranje poligona)

  Pomera poligon na radnoj oblasti. Izabrati komandu Move Polygon iz menia.
Postaviti kursor na poligonj i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako poligon
nije izabran, kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora, granice poligona se
pomeraju na ekranu. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc>  da prekinete komandu
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0RYH� 3RO\JRQ�� 3RPRüX� NRPDQGH� 8QGR� SRQLãWLWH� QHåHOMHQX� RSHUDFLMX
pomeranja.
 Kros-Referens 15.8.2.3

Move Port  (Pomeranje porta)

  Pomera port i sve njegove atribute. Izaberite komanadu Move Port iz menija.
Postaviti kursor na port i pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Ako port nije
izabran, kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursors, granice porta se
pomeraju po ekranu. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da postavite port i
njegove atribute. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinete komandu
0RYH�3RUW��3RPRüX�NRPDQGH�8QGR�SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 7.6.2.3

Move Rectangle ��3RPHUDQMH�þHWYRURXJOD�

��3RPHUD�þHWYRURXJDR�QD�UDGQRM�REODVWL��,]DEUDWL�NRPDQGX�0RYH�5HFWDQJOH�L]
PHQLMD��3RVWDYLWL�NXUVRU�QD�þHWYHURXJDR� L�SULWLVQXWL�<LeftMouse>  ili <Enter> .
$NR� þHWYRURXJDR� QLMH� L]DEUDQ�� NRPSMXWHU� ]DVYLUD�� 6D� SRPHUDQMHP� NXUVRUD�
JUDQLFH� þHWYRURXJOD� VH� SRPHUDMX� SR� HNUDQX�3ULWLVQXWL� <RightMouse> ili
<Esc> � GD� SUHNLQHWH� NRPDQGX� 0RYH� 5HFWDQJOH�� 3RPRüX� NRPDQGH� 8QGR
SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Cross-Reference Section 15.8.2.4

Move Reroute (Lomljenje elementa)

  Lomi vezu ili bus u seriju veza ili bus-ova. Ova komanda je posebno korisna
NRG� SUHþLVüDYDQMD� YH]D� NRMH� VX� SRYXþHQH� SRVOH� NRPDQGH� 0RYH� 3DUW�� 2YD
komanda ne radi za linije. Promena Ortogonalnog moda pri lomljenju se vrši
pritiskom na taster O. Kod postavljanja veza komandom Move Reroute,
PRåHWH�YUDWLWL�]DGQMX�SRVWDYOMHQX�OLQLMX�XNXFDYãL�U ili kliknuvši mišem na Undo
SROMH��=DGQMD� OLQLMD�VH�EULãH� L�NXUVRU�VH�YUDüD�QD�QMHJRYX�SUHWKRGQX�SR]LFLMX�
Ako ukucate U ili kliknete na polje Undo posle zavrsetka komande, program
briše sve veze postavljene zadnjom komandom Move Reroute zamenivši
originalnu vezu ili bus. Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc>  da zavrsite
NRPDQGX� 0RYH� 5HURXWH�� 3RPRüX� NRPDQGH� Undo � SRQLãWLWH� QHåHOMHQX
operaciju pomeranja.
 Kros-Referens 9.5.3

Move Symbol (Pomera simbol)

  Pomera IEEE simbol na radnoj oblasti. Izabrati komandu Move Symbol iz
menia. Postaviti kursor na simbol i pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter> . Ako
simbol nije izabran, kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora, granice
simbola se pomeraju po ekranu. Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc>  da
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SUHNLQHWH� NRPDQGX� 0RYH� 6\PERO�� 3RPRüX� NRPDQGH� 8QGR� SRQLãWLWH
QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Kross-Referens 15.8.3.2

Move Text  (Pomera tekst)

  Pomera slobodni tskst na radnoj o blasti. Izabrati komandu Move Text iz
menia. Postaviti kursor na tekst i pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter> .  Ako
tekst nije izabran, kompjuter zasvira. Pritisnuti R da rotirate tekst 90 stepeni u
smeru kazaljke na satu. Pritisnuti S da okrenete tekst vertikalno. Pritisnuti
<RightMouse>  ili <Esc> �GD�SUHNLQH�NRPDQGX�0RYH�7H[W��3RPRüX�NRPDQGH
8QGR�SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX�SRPHUDQMD�
 Kros-Referens 10.2.5, 15.8.2.5

Move Wire  (Pomeranje veze)

  Pomera odredjenu vezu na radnoj oblasti. Izabrati komandu Move Wire iz
menija. Postaviti kursor na vezu i pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter> . Ako
veza nije izabrana, kompjuter zasvira. Sa pomeranjem kursora, granice veze
VH� SRPHUDMX� SR� HNUDQX�� 9H]H� üH� VH� SRYODþLWL� DNR� MH� GR]YROMHQD� � RSFLMD
Maintain Connections u komandi Setup Options. Pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter> da postavite vezu. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinete
NRPDQGX�0RYH�7H[W�� �3RPRüX�NRPDQGH�8QGR�SRQLãWLWH�QHåHOMHQX�RSHUDFLMX
pomeranja.
 Kros-Referens 9.5.1

Nets Highlight ��2EHOHåDYDQMH�YH]H�

��1HWV� +LJKOLJKW� NRPDQGD� PHQMD� ERMX� YH]H� X� REHOHåDYDMXüX� ERMX�� GD� QDP
RPRJXüL�GD� ODNãH�YLGLPR�VYH�VHJPHQWH�YH]H��'D�EL�REHOHåLOL� YH]X��SRVWDYLWL
NXUVRU�QD�YH]X� LOL�SLQ��3ULWLVQXWL� ��/HIW0RXVH!� LOL��(QWHU!��2G� L]DEUDQH� WDþNH
YH]D�VH�SUDWL�VYH�GRN��VH�VYH�YH]H�L�SLQRYL�NRML�SULSDGDMX�WRM�YH]L�QH��REHOHåH�
'D� EL� RþLVWLOL� REHOHåDYDQMH� SULWLVQXWL� �/HIW0RXVH!� LOL� �(QWHU!� QD� REODVW� NRMD
nije na vezi.
 Kross-Referens

Nets Identify  (Identifikacija veza)

  Komanda Nets Identify prikazuje ime veze i listu svih temena koji su delovi
veze. Da bi identifikovali vezu, postaviti kursor na vezu ili pin. Pritisnuti
�/HIW0RXVH!� LOL� �(QWHU!�� 2G� L]DEUDQH� WDþNH� YH]D� VH� SUDWL� VYH� GRN� � VH� QH
nadju sve veze i pinovi koji pripadaju toj vezi. Pojavljuje se dijalog boks koji
lista ime veze i sva temena koja pripadaju vezi u formatu: Reference
Designator - Pin Designator.  Ako veza nije imenovana prikazuje se
<Untitled> . Kada završimo pritisnuti <Continue> da se vratimo editovanju.
 Kros-Referens x.x.x.x
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Place Arc  (Postavljanje Luka)

��3RVWDYL� OXN� QD� HNUDQ�� /XN� MH� RGUHGMHQ� QMHJRYLP� FHQWURP�� SROXSUHþQLNRP�
SRþHWQLP�XJORP�� YUHGQRVüX�XJOD� L� GHEOMLQRP� OLQLMH�3RVWDYL� NXUVRU� QD� åHOMHQX
WDþNX�FHQWUD�]D� OXN� L�SULWLVQXWL�<LeftMouse>  ili <Enter> . Program crta krug i
SROXSUHþQLN� � X� WRM� WDþNL�� 3RPHULWL� NXUVRU� GD� SURãLULWH� NUXJ� QD� åHOMHQL� UDGLMXV
OXND��7DNRGMH�PRåHWH�SRPHULWL�OLQLMX�NRMD�LQGLFLUD�SROXSUHþQLN�QD�SRþHWQL�XJDR
åHOMHQRJ�OXND��QD]YDQ��SRþHWQL�XJDR���3RþHWQL�XJDR�VH�PHUL�X�VPHUX�ND]DOMNH
na satu od ugla nula.) Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> ponovo da postavite
SROXSUHþQLN� L� SRþHWQL� XJDR�� 3URJUDP� SRQRYR� LVFUWDYD� NUXJ�� RYRJD� SXWD
SULND]XMXüL� JUDQLFH� OXND� VD� GHEOMLQRP� OLQLMD�� 9UHGQRVW� XJOD� VH� XYHN� FUWD� X
smeru kazaljke na satu. Iako, ako pomerite cursor suprotno od kazaljke na
VDWX�� YLGHüHWH� GD� VH� OXN� LVFUWDYD� X� VPHUX� ND]DOMNH� GR� NXUVRUD��'D� NRQDþQR
postavimo luk, pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Da bi nacrtali krug, odrediti
SROXSUHþQLN� OXND�� D� RQGD� SULWLVQXWL� �/HIW0RXVH!� LOL� �(QWHU!� EH]� SRPHUDQMD
kursora. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinete komandu Place Arc.
3RPRüX�8QGR�NRPDQGH�XNORQLWH�QHåHOMHQR�SRVWDYOMDQMH�
 Kros-Referens 15.8.2.2

Place Attribute  (Postavljanje atributa)

  Postavljanje ponovno definisanog atributa da bi se povezao sa delom
NRPSRQHQWH�� $WULEXWH� VDþLQMDYDMX� 5HIHUHQFH� 'HVLJQDWRU�� 7\SH� DQG� 9DOXH�
2GUHGMHQL�DWULEXWL�PRJX�RSFLRQR�LVNOMXþHQL�SULND]�X�HGLWRUX�ãHPH��9LVLQD�WHNVWD
atributa se definiše komandom Current Text. Pritisnuti <LeftMouse> ili
<Enter> da se pojavi dijalog boks komande Place Attribute. Izabrati tip
DWULEXWD��5HI'HV��7\SH��LOL�9DOXH���L�GD�OL�üH�DWULEXWL�ELWL�YLGOMLYL�NDGD�VH�SULND]XMX
u šemi, i pritisnuti OK za nastavak, ili Cancel da se prekine komanda. Granice
WHNVWD�DWULEXWD�üH�VH�SULND]DWL�QD�NXUVRUX��6D�SRPHUDQMHP�NXUVRUD��JUDQLFH�VH
SRPHUDMX�SR�HNUDQX��0RåHWH�SURPHQLWL�RUMHQWDFLMX�WHNVWD�UXFQR�SULWLVNRP�QD�5
da ga rotirate 90 stepeni u smeru kazaljke na satu ili pritiskom na S da tekst
okrenete vertikalno. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinete komandu
3ODFH�$WWULEXWH��3RPRüX�8QGR�NRPDQGH�XNORQLWH�QHåHOMHQR�SRVWDYOMDQMH�
 Kros-Referens 15.8.11

Place Bus  (Postavljanje bus-a)

  Postaviti jednu ili više bus linija na šemi. Pritisnuti O da promenite
ortogonalni mod kad postavljate bus. Pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter> da
SRVWDYLWH��FYRUQX��WDFNX�QD�WHNXüRM�SR]LFLML�NXUVRUD��6D�SRPHUDQMHP�NXUVRUD�
SURJUDP� FUWD� ]DREOMHQH� OLQLMH� RG� WDþNH� GR� NXUVRUD� ]DYLVQR� RG� NRPDQGH
2UWKRJRQDO� 0RGH�� 'RN� SRVWDYOMDWH� EXV� OLQLMH�� PRåHWH� REULVDWL� VHJPHQWH
pritiskom na U ili izvršenjem komande Undo. Izvršenjem komande Undo posle
postavljanja odredjenog bus-a uklanja se ceo bus. Pritisnuti <RightMouse> ili
<Esc> da prekinete komandu Place Bus.
 Kros-Referens 9.7.1
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Place Junction  (Postavljanje spoja)

��3RVWDYOMD� VSRM� QD� UDGQRM� REODVWL�� 6SRM� X� ELOR� NRP� WUHQXWNX� RPRJXüDYD
povezivanje izmedju dve ili više veza koje se preklapaju ili povezuju. Veze
koje se ukrstavaju bez spoja se ne posmatraju kao povezane Post
NRPDQGDPD��3ULWLVQXWL� �/HIW0RXVH!� LOL� �(QWHU!� GD� SULNDåH� JUDQLFH� VSRMD� QD
YUKX�NXUVRUD��3RVWDYLWL�JUDQLFH�QD�SUHüL]QX�WDFNX�JGH�åHOLWH�GD�SRVWDYLWH�VSRM�L
pritisnuti <LeftMouse> ili <Enter>. Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da
QDSXVWLWH� NRPDQGX� 3ODFH� -XQFWLRQ�� 3RPRüX� 8QGR� NRPDQGH� XNORQLWH
QHåHOMHQR�SRVWDYOMDQMH�
 Kros-Referens 4.7.9, 9.8.1

Place Line  (Postavljanje linije)

��3RVWDYLWL� MHGQX�LOL�YLãH�OLQLMD�WHNXüRP�GHEOMLQRP�OLQLMH�QD�UDGQRM�REODVWL��/LQLMH
VDPR�RODNãDYDMX�þLWDQMH�ãHPH�L� LJQRULãX�VH�NRG�3RVW�NRPDQGL��'HEOMLQD� OLQLMH
VH�GHILQLãH�NRPDQGRP�&XUUHQW�/LQH��3RVWDYLW�NXUVRU�QD�åHOMHQL�SRFHWDN�OLQLMH�L
pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter> . Svaki put kada pritisnete <LeftMouse>  ili
<Enter> , segment linije se postavi. Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc>  da
SUHNLQHWH�NRPDQGX�3ODFH�/LQH��3RPRüX�3ODFH�/LQH�WDNRGMH�FUWDPR�XOD]H�EXV�
ova. Kao i bus-ovi, bus ulazi samo olakšavaju pregled i nemaju signalne
informacije za vreme završne obrade. Pritisnuti O da promenite ortogonalni
mode dok postavljate linije. Ortogonalni modovi se biraju komandom Setup
2SWLRQV�� 'RN� SRVWDYOMDWH� OLQLMH�� PRåHWH� EULVDWL� VHJPHQWH� SULWLVNRP� QD� U da
pozovete komandu Undo . Izvršenjem komande Undo posle postavljanja linije
uklanja se cela linija.
 Kros-Referens 10.3.2, 15.8.2.1

Place Module  (Postavljanje modula)

��3RVWDYOMDQMH�PRGXOD�QD� WHNXüRP�UDGQRP�SURVWRUX��RGUHGMXMXüL� LPH�PRGXOD�
ime fajla i REFDES. Pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter> � GD� ILNVLUDWH�SRþHWQX
WDFNX� QD� WHNXüRM� ORNDFLML� NXUVRUD�� 6D� SRPHUDQMHP� NXUVRUD�� SURJUDP� FUWD
LVSUHNLGDQL�þHWYHURXJDR�RG�SRþHWQH�WDþNH�GR�NXUVRUD��3ULWLVQXWL�<LeftMouse>
ili <Enter>  da postavite modul. Dijalog boks komande Place Module se
SRMDYOMXMH��SLWDMXüL�YDV�]D� LPH�PRGXOD�� LPH� IDMOD� L�5()'(6��$NR�QLMH�XQHVHQ
5()'(6��SRVWDYLüH�VH� ODEHOD�0"�]D�PRGXO��3RWUHEQR� MH�SURPHQLWL�5()'(6
QD� YDåHüL� EURM� NRPDQGRP� (GLW� 0RGXOH� SUH� L]YUãDYDQMD� NRPDQGH� 3RVW
Compile. Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc>  da prekinete komandu Place
0RGXOH��3RPRüX�Undo �NRPDQGH�XNORQLWH�QHåHOMHQR�SRVWDYOMDQMH�
 Kros-Referens 7.6.1.1
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Place Part (Postavljanje dela)

  Postavlja deo komponente i sve njegove atribute na radnoj oblasti. Atributi
XNOMXþXMX�� 7LS� �LPH��� EURM� GHOD�� $OWHUQDWLYQL� SULND]�� 5HIHUHQFH� 'HVLJQDWRU� L
vrednost (ako postoji). Uneti tip komponente i ulaznom polju komponente ili
NOLNQXWL� QD� /LVW� GD� SULND]H� /LEUDU\� %URZVH� GLMDORJ� ER[�� 2QGD� JD� PRåHWH
L]DEUDWL� L]� OLVWH� VYLK� NRPSRQHQWL� X� WHNXüRM� ELEOLRWHFL�� 0RåHWH� VPHãWDWL
komponente samo iz biblioteka koje su otvorene komandom Setup Libraries.
,]DEUDWL� åHOMHQX� ELEOLRWHNX� L]� WHNXüH� L]OLVWDQLK� ELEOLRWHND� X� OHYRP� SROMX
R]QDþDYDMXüL� ELEOLRWHNX� � L� NOLNQXWL� QD� �/HIW0RXVH!�� /LVWD� NRPSRQHQWL� X� WRM
ELEOLRWHFL� üH� VH� SULND]DWL� X� VUHGQMHP� SROMX�� ,]DEUDWL� NRPSRQHQWX� L]� VUHGQMHJ
SROMD��.RPSRQHQWD�üH�ELWL�SULND]DQD�X�GHVQRP�SROMX��.OLNQXWL�QD�Next Part  ili
Next Alt �GD�SURGMHWH�NUR]�VYH�R]QDþHQH�GHORYH�LOL�DOWHUQDWLYQH�SULND]H�NRML�VX
GRGHOMHQL�NRPSRQHQWL��.RPSRQHQWH�PRJX�GD�VDGUåH�GR�����GHOD��$OWHUQDWLYQL
SULND]L� XNOMXþXMX� � 1RUPDO�� ,(((�� L� 'H0RUJDQ�� 8� WRNX� SUHJOHGD� ELEOLRWHNH
PRåHWH�RJUDQLþLWL�GHORYH�NRML�üH�ELWL�SULND]DQL�X� OLVW�ERNVX��'D�EL�XNOMXþLOL�RYX
PRJXüQRVW� SRVWDYLWL� NXUVRU� QD� Search  polje Library browse dijalog boksa.
8QHWL� NULWHULMXP�]D� WUDåHQMH� L� NOLNQXWL� QD�Search ��6DGD� üH� VH�SULND]DWL� VDPR
delovi koji su u kriterijumu trazenja. Ako nije nadjen ni jedan deo List boks je
SUD]DQ��3RWUHEQR�MH�XSDPWLWL�QHNROLNR�SUDYLOD�NDGD�VH�NRULVWL�RYD�PRJXüQRVW�
6OLþQRV�VH�UDGL�V� OHYD�X�GHVQR��=QDN��]DPHQMXMH�ELOR�ãWD��2YDM�]QDN��PRåH
biti dodan na kraj i iza njega ne mora biti nijedan drugi znak. Difolt sekvenca
]D�WUDåHQMH�X�ELEOLRWHFL�MH����.DGD�VH�RWYRUL�QRYD�ELEOLRWHND�NULWHULMXP�WUDåHQMD
se postavlja na difolt. Kliknuti na Continue  da uklonite Library Browse dijalog
boks i nastavite sa komandom Place Part. Reference designator nam
RPRJXüDYD� GD� LGHQWLILNXMHWH� SRMHGLQDþQX� NRPSRQHQWX� QD� WKH� UDGQRM� REODVWL�
8QHWL�YUHGQRVW�GHOD�X�XOD]QRP�SROMX�9DOXH��2YDM�QL]�PRåH�ELWL�GXåLQH�RG���GR
8 karaktera. Pritisnuti R da rotirate granice 90 stepeni u smeru kazaljke na
VDWX��;� LOL�<�GD�RNUHQHWH�JUDQLFH�RNR�UHIHUHQWQH� WDþNH��3�GD�GRELMHWH�VOHGHüL
GHR��L�$�GD�GRELMHWH�VOHGHüX�DOWHUQDWLYX��3ULWLVQXWL��5LJKW0RXVH!�LOL��(VF!�GD
SUHNLQHWH� NRPDQGX� 3ODFH� 3DUW�� 3RPRüX� 8QGR� NRPDQGH� XNORQLWH� QHåHOMHQR
postavljanje.
 Kros-Referens 4.7.4.1, 4.7.5, 8.5, 15.9.2

Place Pin (Postavljanje pina)

  Postavlja pin na radni prostor Editora biblioteke. Da bi postavili pin, izabrati
komandu Place Pin iz menija. Pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter> �GD�SULNDåHWH
granice pina. Sa pomeranjem kursora, granice pina se pomeraju po ekranu.
Pritisnuti R� GD� SURPHQLWH� RUMHQWDFLMX� URWLUDMXüL� SLQ� ]D� ��� VWHSHQL� X� VPHUX
kazaljke na satu sa svakom komandom R. Da bi postavili pin, pritisnuti
<LeftMouse>  ili <Enter> . Atributi pina su definisani postavljenim vrednostima
komandom Current Pin. Pinovi mogu biti editovani posle postavljanja
komandom Edit Pin. Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc>  da izadjete iz Place
3LQ�PRGD��3RPRüX�Undo �NRPDQGH�XNORQLWH�QHåHOMHQR�SRVWDYOMDQMH�
 Kros-Referens 15.8.5
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Place Polygon  (Postavljanje poligona)

  Postavlja poligon na radnoj oblasti. Poligon je zatvorena, popunjena,
višestrana geometrijska figura sa 3 do 255 strana. Da bi postavili poligon,
izabrati komandu Place Polygon iz menija. Pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter>
GD� ILNVLVUDWH� SRþHWQX� WDFNX� QD� WHNXüRM� ORNDFLML� NXUVRUD�� 6D� SRPHUDQMHP
NXUVRUD�� SURJUDP� FUWD� VLPEROLFNH� SUDYH� OLQLMH� RG� SRFHWQH� WDþNH� GR� NXUVRUD
(Ortogonalni mod nema uticaja na ovu komandu). Pritisnuti <LeftMouse>  ili
<Enter>  da postavite svaku liniju, koja predstavlja jednu stranu poligona.
8QGR�NRPDQGD�üH�YUDWLWL�MHGDQ�VHJPHQW�OLQLMH��LOL�DNR�VH�L]YUãL�SRVOH�]DYUãHWND
komande, uklanja ceo poligon. Da bi završili i popunili poligon, pritisnuti
<RightMouse>  ili <Esc>. � 3RPRüX� Undo � NRPDQGH� XNORQLWH� QHåHOMHQR
postavljanje.
 Kros-Referens 15.8.2.3

Place Port  (Postavljanje porta)

��3RVWDYOMD� SRUW� NRQHNWRU� QD� WHNXüRM� ãHPL�� 2YD� NRPDQGD� SRVWRML� VDPR� NRG
hijerarhijskih dijagrama. Kod linijskih dijagrama, povezivanje šema se
realizuje preko atributa (ime veza ili labela) pridruzenih vezama komandom
Edit Wire. Da bi postavili port, izabrati komandu Place Port iz menia. Pritisnuti
<LeftMouse>  ili <Enter> . Place Port dijalog boks se pojavljuje. Uneti ime
SRUWD� L� RGUHGLWL� WLS� SRUWD�� NRML�PRåH�ELWL�0RGXOH�� )UHH� LOL�*OREDO��0RGXOH�3RUW
mora biti postavljen preko modula, i povezan je sa tim modulom. Free Port je
"dete" �0RGXOH�3RUW�D�NRML�VH�QDOD]L�QD�ãHPL�QDMPDQMH�MHGDQ�QLYR�QLåH�L�PRUD
nositi isto ime kao i njegov "roditelj" . Global Port-ovi su slobodni portovi koji
QDV� SRYH]XMX� NUR]� KLMHUDUKLMVNL� GL]DMQ�� RG� QLYRD� NRML� VH� NUHLUD� QDQLåH�� )UHH
Port-ovi i Global Port-ovi ne moraju biti postavljeni preko modula. Posle izbora
tipa porta, kliknuti na OK. Granice porta se pojavljuju. Pomeriti granice porta
ako je on Module port ili pomeriti ga na radnoj oblasti ako je Free ili Global
port i pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter>  da postavite port. Pritisnuti
<RightMouse>  ili <Esc> � GD� SUHNLQHWH� NRPDQGX�3ODFH� 3RUW�� 3RPRüX�Undo
NRPDQGH�XNORQLWH�QHåHOMHQR�SRVWDYOMDQMH�
 Kros-Referens 7.6.2.1

Place Rectangle  (Postavljanje cetvorougla)

��3RVWDYLWL� þHWYRURXJDR� �þHWYRURVWUDQD�� ]DWYRUHQD� JHRPHWULMVND� ILJXUD�� QD
radni prostor. Pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter> �GD�ILNVLUDWH�SRþHWQX�WDFNX�QD
WHNXüRM� ORNDFLML� NXUVRUD�� 6D� SRPHUDQMHP� NXUVRUD�� SURJUDP� FUWD� VLPEROLþNL
þHWYRURXJDR�RG�SRþHWQH�WDþNH�GR�NXUVRUD��3ULWLVQXWL�<LeftMouse>  ili <Enter>
GD� SRVWDYLWH� þHWYRURXJDR�� 3ULWLVQXWL� <RightMouse>  ili <Esc>  da prekinete
NRPDQGX� 3ODFH� 5HFWDQJOH�� 3RPRüX� Undo � NRPDQGH� XNORQLWH� QHåHOMHQR
postavljanje.
 Kros-Referens 15.8.2.4
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Place Symbol (Postavljanje simbola)

  Postavlja jedan ili više IEEE simbola na radnoj oblasti. Pritisnuti
<LeftMouse>  ili <Enter> � GD� SULNDåHWH� JUDQLFH� VLPEROD�� 3RPHULWL� NXUVRU� QD
åHOMHQX� ORNDFLMX� L� SULWLVQXWL� <LeftMouse>  ili <Enter>  da postavite simbol.
Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc>  da prekinete komandu Place Symbol.
3RPRüX�8QGR�NRPDQGH�XNORQLWH�QHåHOMHQR�SRVWDYOMDQMH��3RVWDYOMHQL�VLPERO�MH
,(((� VLPERO� L]]DEUDQ� NRPDQGRP� &XUUHQW� 6\PERO�� 0RåH� VH� HGLWRYDWL� SRVOH
postavljanja komandom Edit Symbol.
 Kros-Referens 15.8.3.2

Place Text  (Postavljanje teksta)

  Postavlja slobodan tekst (do 80 karaktera) na radnu oblst. Difolt visina teksta
i orjentacija je odredjena komandom Current Text. Pritisnuti <LeftMouse>  ili
<Enter> �GD�SULNDåHWH�3ODFH�7H[W�GLMDORJ�ERNV��8QHWL� WHNVW�� L�SULWLVQXWL�OK da
nastavite, ili <ESC>�GD�SUHNLQHWH�NRPDQGX��*UDQLFH�WHNVWD�üH�VH�SULND]DWL�QD
NXUVRUX�� 6D� SRPHUDQMHP� NXUVRUD�� JUDQLFH� VH� SRPHUDMX� SR� HNUDQX�� 0RåHWH
SURPHQLWL�RUMHQWDFLMX�WHNVWD�UXþQR�SULWLVNRP�QD�R da rotirate tekst 90 stepeni u
smeru kazaljke na satu ili pritiskom na S da postavite tekst vertikalno.
Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc> �GD�SUHNLQHWH�NRPDQGX�3ODFH�7H[W��3RPRüX
Undo �NRPDQGH�XNORQLWH�QHåHOMHQR�SRVWDYOMDQMH�
 Kros-Referens 10.2.2, 15.8.2.5

Place Wire  (Postavljanje veze)

��3RVWDYOMD� MHGQX� LOL� YLãH� YH]D� WHNXüRP� GHEOMLQRP� QD� UDGQRM� REODVWL�� 7HNXüD
debljina se definiše komandom Setup Options. Da bi postavili vezu, izabrati
NRPDQGX� 3ODFH� :LUH� L]� PHQLMD�� 3RPHULWL� NXUVRU� QD� åHOMHQL� SRFHWDN� YH]H� L
pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter> . Svaki put kada pritisnete <LeftMouse>  ili
<Enter>,  segment veze se postavlja. Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc>  da
prekinete komandu Place Wire. Pritisnuti O da promenite ortogonalni mod dok
postavljate veze. Ortogonalni modovi se biraju komandom Setup Options.
'RN� SRVWDYOMDWH� YH]X�� PRåHWH� REULVDWL� VHJPHQW� SULWLVNRP� QD� U da izvršite
Undo komandu. Ako startujete komandu Undo posle postavljanja odredjene
veze cela veza se briše.
 Kros-Referens 4.7.7, 9.3

Post Archive Library (Kreiranje biblioteke od elemenata šeme)

  Koristi se da iz kompajl fajl kreira biblioteka od svih komponenti koje su
LVNRULãüHQH� X� RGUHGMHQRP� GL]DMQX�� � SULVWXSDMXüL� RGJRYDUDMXüLP� ELEOLRWHNDPD
�NRMH�PRUDMX� GD� VH� GRGDMX� SRPRüX� NRPDQGH�6HWXS� /LEUDULHV�� GD� EL� NRSLUDOL
ove komponente u novu biblioteku. Morate prvo startovati Post Compile da
kreirate kompajl fajl pre startovanja komande Post Archive Library. Nova
ELEOLRWHND� VH� QD]LYD� ILOHQDPH�/,%�� JGH� MH� ILOHQDPH� LPH� WHNXüH� ãHPH�� 1RYD



26

biblioteka se smešta u isti direktorijum gde je i fajl šeme. Komanda Post
Archive Library kreira novu biblioteku koji se otvara automatski ovom
komandom. Zbog toga, samo devet biblioteka mogu biti otvorene komandom
Setup Libraries pre nego startujete komandu Post Archive Libraries.
Odredjene komande programa Tango-Schematic zahtevaju prisutnost svih
biblioteka u kojima su komponente sa šeme. Sa preko 11,000 delova koji
zauzimaju prostor od više megabajta, napraviti kopije svih biblioteka za ovu
NRPDQGX� LOL� SUHüL� QD� NRSLUDQMH� YDVHJ� GL]DMQD� PRåH� ELWL� SRVDR� NRML� üH� GD
SRWUDMH�� .RPDQGD� 3RVW� $UFKLYH� /LEUDU\� YDP� RODNãDYD� NUHLUDQMH� NRULVQLþNLK
ELEOLRWHND�NRMH�VDGUåH�VDPR�RQH�GHORYH�NRML�VH�NRULVWH�X�GL]DMQX�
 Kros-Referens 12.2

Post Back Annotate  (Povratne promene)

��%DFN�$QQRWDWH�IDMO�VDGUåL�OLVWX�5HIHUHQFH�GHVLJQDWRU�D�NRMH�WUHED�SURPHQLWL�X
GL]DMQX��2YD�NRPDQGD�VH�NRULVWL�NDGD�YUDüDWH�SURPHQH�X�ãHPL��SRVOH�REUDGH
u PCB-u, gde su komponente zamenjene ili prenumerisane da olakšaju
proizvodnju. Komanda Back Annotate vrsi korekciju šeme tako da on
RGJRYDUD� L]JOHGX�QD� ãWDPSDQRM� SORþL��2YD� NRPDQGD�RPRJXüDYD�GD�R]QDNH
komponenti mogu biti promenjeni iz WAS/IS liste; t.j. U1:D -> U4:A . Tango-
6FKHPDWLF� üH� SURPHQLWL� RGJRYDUDMXüH� SLQRYH��0RUDWH� L]YUãLWL� NRPDQGX� 3RVW
Compile da kreirate kompajl fajl pre startovanja komande Post Back Annotate.
Imate opciju da da obnovite kopajl fajl (korisno za hijerarhijski dizajn ili ako
Forward Annotation nije izvršena) ili fajl šeme.
 Kros-Referens 4.8.5, 12.3

Post Cleanup ��=DYUãQR�SUHþLãüDYDQMH�

��3UHþLãüDYD� SUHNODSDMXüH� YH]H� NRMH� VH� SRMDYOMXMX� QD� ãHPL�� NRPELQXMXüL
SDUDOHOQH� EXV�RYH�� OLQLMH� L� YH]H�� 2YR� MH� SRVHEQD� SRPRü� SRVOH� ELOR� NRMH
komande Move Block ili Move Part.
 Kros-Referens 4.8.1, 12.4

Post Compile (Kompilovanje)

��2YD� NRPDQGD� SUHYRGL� VYH� ãHPH� ãHPDWVNLK� GLMDJUDPD� X� IRUPDW� NRML� PRåH
NRULVWLWL� ELOR� NRMD� 3RVW� NRPDQGD�� NUHLUDMXüL� NRPSDMO� IDMO� VD� LPHQRP
ILOHQDPH�&03�� JGH� MH� ILOHQDPH� RVQRYQR� LPH� WHNXüHJ� GL]DMQD�� .RPSDMO� IDMO
]DGUåDYD�LPHQD�GHORYD�L�LPHQD�YH]D��2EHOHåDYDQMH�GHORYD�MH�V�OHYD�XGHVQR�
RGR]JR�QDQLåH�� L�VPHVWD�VH�VDPR�X�IDMO��QH�YUãL�VH�REHOHåDYDYQMH�ãHPH�GRN
se ne startuje komanda Post Forward Annotate. Sve ostale Post komande
koriste kompajl fajl, izuzev Post Cleanup. Komanda Post Plot/Print koristi
kompajl fajl samo za hijerajhijski izlaz.
 Kros-Referens 4.8.2, 12.5

Post Forward Annotate ��3RYUDWQR�REHOHåDYDQMH�
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  Komanda Post Forward Annotate uzima promenjene oznake i imena veza u
toku kompilacije i menja sve šeme u dizajnu šeme na te promene. Ovaj
SURFHV� üH� WDNRGMH� X� NRPSDMO� IDMOX� REHOHåLWL� GD� MH� L]YUãHQR� 3RYUDWQR
REOHOHåDYDQMH�� $NR� VX� GHORYL� ]DPHQMHQL� X� SURFHVX� NRPSLODFLMH� �DNR� 8��$
SRVWDMH� 8��%�� QD� SULPHU��� NRUHNWQL� GHORYL� L]� RGJRYDUDMXüH� ELEOLRWHNH� üH� ELWL
zamenjeni. Komanda Post Forward Annotate takodje proverava da li svi
heterogeni delovi imaju jednu kombinaciju REFDES/tip.
 Kros-Referens 4.8.4, 12.6

Post Net List  (Generisanje liste veza)

��*HQHULãH� QHW� OLVWX� ]D� NRULãüHQMH� X� � 3&%�X� LOL� SDNHWX� ]D� VLPXODFLMX��0RåHWH
L]DEUDWL� VOHGHüH� IRUPDWH�� 7DQJR�� (',)� ����� 3�&$'�� )XWXUHQHW� 1HWOLVW�
Futurenet Pinlist, P-Spice. Izabrati komandu Post Net List iz menia. Pojavljuje
VH� 3RVW� 1HW� /LVW� GLMDORJ� ERNV�� SLWDMXüL� YDV� ]D� LPH� L]OD]QH� QHW� OLVW�� L� åHOMHQL
IRUPDW�QHW�OLVWH��$NR�VH�QH�XQHVH�SDWK��IDMO�üH�ELWL�X�WHNXüHP�GLUHNWRULMXPX��)DMO
1HW�OLVWH�VDGUåL�NRPSRQHQWH�L�LQIRUPDFLMH�R�YH]DPD��,QIRUPDFLMH�R�NRPSRQHQWL
XNOMXþXMX�LPH�GHOD��R]QDNX��L�RVWDOH�DWULEXWH�GHOD�NRML�VX�GHILQLVDQL�NDR�L]OD]�]D
QHW� OLVWX�� ,QIRUPDFLMH� X� 1HW� OLVWL� XNOMXþXMX� LPH� YH]H� L� OLVWX� VYLK� SLQRYD
komponenti koje veza povezuje. Svaka veza na šemi mora da ima najmanje
dva pina. Ako veza nije imenovana, komanda Post Compile daje standardno
ime u formatu NET_nnn, gde je nnn broj od 001 do 999. Ako veza nema
QDMPDQMH� GYH� YH]H�� RQD� üH� VH� LSDN� SRMDYLWL� X� OLVWL� YH]D�� LDNR�� üH� VH� JUHãND
JHQHULVDWL�X�'5&�L]YHãWDMX��*HQHULVDQMH�1HW�OLVWH�MH�PRJXüH�L�]D�KLMHUDUKLMVNH�L
za linijske dijagrame. Morate startovati komandu Post Compile da kreirate
kompajl fajl pre startovanja komande Post Net List.
 Kros-Referens 4.8.6, 12.7; Dodatak B

Post Plot/Print  (Štampanje / crtanje)

��âWDPSD�LOL�FUWD�WHNXüX�ãHPX�LOL�GLMDJUDP��LOL�JHQHULãH�L]OD]QL�IDMO�X�3RVW6FULSW�LOL
';)�IRUPDWX��0RåHWH�ELUDWL�UD]QH�VHWDS�RSFLMH��XNOMXþXMXüL� L]ERU�ãHPD�LOL�YLãH
ãHPD� L]OD]�� ;� L� <� NRUHNFLMX�� ;� L� <� RIVHW�� YHOLþLQX� L� EU]LQX� SHUD� SORWHUD�� SRUW
ãWDPSDFD�SORWHUD�� GUDMYHU� ]D� SORWHU�ãWDPSDþ�3RVW6FULSW�';)�� L� L]OD]QL� SXW�
Opcije koje se izaberu se pamte u fajlu SCH.INI kada napustite program i
DXWRPDWVNL�VH�XþLWDYDMX�VOHGHüL�SXW�NDGD�VWDUWXMHWH�7DQJR�6FKHPDWLF�
 Da bi prekinuli crtanje/štampanje, pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc> .
Program vas onda pita da nastavite ili da prekinete komandu Output
Plot/Print. Ako je vas ploter ili štampac povezan na serijski port (COM1 ili
&20���� SRPRüX� NRPDQGH� 6HWXS� &RPPXQLFDWLRQV� SRVWDYLWH� EDXG� UDWH�
parnost, broj bitova podataka, broj stop bitova i handshake protokol pre
startovanja komande Output Plot/Print.
 Kros-Referens 4.9, Chapter 13
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Post Reports (Zavrsni izveštaji)

��.RULãüHQMHP�NRPSDMO� IDMOD��3RVW�5HSRUWV�JHQHULãH� UD]OLþLWH� L]YHãWDMH��6SLVDN
materijala, Kros Referens (izmenjene oznake i omena veza), Hijerarhijsko
VWDEOR��6DGUåDM�ELEOLRWHND�6DGUåDM�ELEOLRWHND�VD�RSLVLPD��'HVLJQ�5XOH�&KHFN�
1HSRYH]DQH� YH]H�� ,VNRULãüHQH� GHORYH�� L� ORNDFLMH� GHORYD�� .OLNQXWL� QD� OK da
ãWDPSDWH� RGUHGMHQL� L]YHãWDM�H��� ,]YHãWDML� PRJX� ELWL� R]QDþHQL� KHDGHU�LPD� L
IRRWHU�LPD�� L� L]OD]� PRåH� ELWL� SRVODW� ELOR� QD� SULQHU� LOL� X� IDMO�� 9HOLþLQD� L]OD]QH
VWUDQH� WDNRGMH� PRåH� GD� VH� PHQMD�� 3ULWLVQXWL� <RightMouse>  ili <Esc>  ili
kliknuti na Cancel  da prekinete komandu Post Reports.
 Kros-Referens 4.8.8, 12.9

Setup Communications  (Setup komunikacija)

  Konfiguriše serijske komunikacione portove (COM1 i COM2) za štampanje i
FUWDQMH�� 0RåHWH� L]DEUDWL� EDXG� UDWH� �X� RSVHJX� ���� GR� ������� SDUQRVW� �EH]�
neparno ili parno), broj bitova podataka (7 Bita ili 8 Bita), number of stop bits
(1 Bit or 2 Bits) i, handshake protokol (Hardwire ili XON/XOFF). Ove
SRVWDYOMHQH� YUHGQRVWL� ]D� VHULMVNL� SRUW� üH� XWLFDWL� QD� VYH� QDUHGQH� L]OD]QH
operacije Kada izadjete iz programa Tango-Schematic, ova postavljanja se
DXWRPDWVNL� SDPWH� X� IDMOX� 6&+�,1,� L� XþLWDYDMX� VOHGHüL� SXW� NDGD� VWDUWXMHWH
program. Potrebno je promeniti postavljanje  samo ako promenite plotere,
printere, ili portove.
 Kros-Referens 4.5, 13.6

Setup Component (Setup komponente)

  Configuriše komponentu da bi je kreirali u editoru biblioteke. Izabrati
komandu Setup Component iz menia. U Setup Component dijalog boks,
odrediti tip dela (homogeni ili heterogeni), broj delova (1-255), mod broja dela
�$OIDEHWVNL�LOL�QXPHULþNL��L�ELOR�NRML�DOWHUQDWLYQL�WLS�NRML�åHOLWH�GD�NUHLUDWH��,(((�LOL
DeMorgan). Clear taster vas pita da potvrdite Clear; pritisnuti OK da obrišete
radni prostor u editoru biblioteke, ili Cancel  da prekinete Clear opciju.
Komanda Setup Component mora biti izvršena pre kreiranja nove
NRPSRQHQWH��LOL�HGLWRYDQMD�SRVWRMHüH�NRPSRQHQWH��X�HGLWRUX�ELEOLRWHNH�
 Kros-Referens 4.5, 15.7

Setup Display  (Setup prikaza)

��3RVWDYOMD�ERMH�]D�UD]OLþLWH�REMHNWH�L�L]DEUDWL�REOLN�NXUVRUD��VWUHOLFD��PDOL�NUVWLü
LOLU� NUVW�SUHNR�FHORJ�HNUDQD���6HWXS�'LVSOD\�GLMDORJ�ERNV�SULND]XMH�VYDNL� þODQ
prikaza i atribute sa malim poljem boje pored svakog tipa objekta. Ovo polje
prikazuje boju za svaki objekat. Da bi promenili boju polja, kliknuti mišem na
LPH�SRMOD��QH�QD�SROMH�ERMH���0RåHWH�WDNRGMH�GR]YROLWL� LOL�]DEUDQLWL�SULND]LYDQMH
okvira šeme i zaglavlja. Postavljeni parametri prikaza se pamte u fajlu
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6&+�,1,� NDGD� ]DYUãLWH� 7DQJR�6FKHPDWLF� L� ELüH� XþLWDQL� VOHGHüL� SXW� NDGD
startujete program.
  Kros-Referens 4.4.4.1, 4.5, 4.7.12, 10.4, 14.2.3

Setup Grids  (Setup gridova)

��3RVWDYOMD� YHOLþLQX� WUL� JULGD� ]D� UDGQX� REODVW� �$EVROXWQL�� 5HODWLYQL� L� 9LGOMLYL�� L
postavlja snap grid na Absolutni (difolt) ili Relativni. Kao alternativa komandi
6HWXS�*ULGV��PRåHWH�WDNRGMH�SRVWDYLWL�VQDS�JULG�NOLNQXYãL�PLãHP�QD�*ULG�SROMX
statusne linije ili ukucavši G��.XUVRU�PRåHWH�SRPHULWL�VDPR�QD�VQDS�JULG��.DGD
je snap grid postavljen na Absolutni,  X,Y koordinate se prikazuju u malim
zagradama na statusnoj liniji sa centrom u (0,0) u donjem levom uglu radne
oblasti. Grid polje Statusne linije pokazuje G:xxxA , gde je xxx  velicina
Absolutnog Grida u milsima i A� R]QDþDYD� $EVROXWQL�� .DGD� MH� VQDS� JULG
Relativni, program vas pita da da izaberete origin za Relativni grid
pozicioniranjem kursora i pritiskom na <LeftMouse>  ili <Enter> . X,Y
koordinate za Relative Grid se prikazuju u srednjim zagradama na statusnoj
liniji. Grid polje Statusne linije sada pokazuje G:xxxR, gde je xxx velicina
Relativnog Grida u milsima i R�R]QDþDYD�5HODWLYQL��5HODWLYQL�JULG� MH�SRVHEQR
NRULVWDQ� SUL� WDþQRP� SRVWDYOMDQMX� WHNVWD�� 9LGOMLYL� JULG� MH� VDPR� NDR� UHIHUHQFD�
0RåHWH� RGUHGLWL� ERMX� ]D� JULG� 1X i 10X� 9LGOMLYL� JULG� SRPRüX� NRPDQGH� 6HWXS
'LVSOD\��0RåHWH�L]DEUDWL�VWLO�]D�YLGOMLYL�JULG�WDþNDVWL�LOL�PUHåDVWL��7DþNDVWL�SULND]
SULND]XMH� WDþNH� ]D� JULG� QD� HNUDQX� VD� UD]PDNRP� NRML� RGJRYDUD� L]DEUDQRP
JULGX�� 0UHåDVWL� JULG� SULND]XMH� LVWX� YHOLþLQX� JULGD� X� REOLNX� PUHåH�� VOLþQR
VDGUåDMX�JUDILNH�QD�SDSLUX��,]DEUDWL�ERMX�]D�JULG�NRPDQGRP�6HWXS�'LVSOD\�
 Kros-Referens 4.4.2.4, 4.5, 5.9.2

Setup Libraries  (Setup biblioteka)

��2GUHGMXMH�DNWLYQH�ELEOLRWHNH�NRMH�üH�ELWL�NRULãüHQH�X�HGLWRUX�ãHPH�LOL�HGLWRUX
biblioteke. Do 10 biblioteka mogu biti otvorene u jednom trenutku. Izabrati
NRPDQGX�6HWXS�/LEUDULHV�L]�PHQLMD�L�SRMDYLüH�VH�6HWXS�/LEUDULHV�GLMDORJ�ERNV�
Da bi otvorili biblioteku, ukucati ime biblioteke u Setup Libraries dijalog boksu
X� XOD]QRP� SROMX� ELEOLRWHNH�� LOL� NOLNQXWL� QD� /LVW� GD� SULNDåH� OLVWX� ELEOLRWHND� L
ELEOLRWHNH�NRMH�VH�QDOD]H�X�WHNXüHP�SXWX��,]DEUDWL�åHOMHQX�ELEOLRWHNX�L�NOLNQXWL
na Open  da otvorite biblioteku. Da bi kreirali novu biblioteku, ukucati ime
biblioteke i kliknuti na Create . Da bi zatvorili biblioteku, izabrati biblioteku iz
liste ili iz prikazanih biblioteka i kliknuti na Close . Za komande koje prikazaju
listu biblioteka u dijalog boksu, kao što su Place Part, biblioteke se listaju u
redosledu u kojem se pojavljuju u Setup Libraries dijalog boksu. Da bi skratili
YUHPH��QDMþHãüH�NRULãüQH�ELEOLRWHNH�WUHED�GD�VH�SRMDYH�SUYH�
 Kros-Referens 4.5, 4.7.4, 8.3, 15.6

Setup Options  (Postavljanje opcija)

��'R]YROMDYD� LOL� ]DEUDQMXMH� YLãH� 7DQJR�6FKHPDWLF� RSFLMD� XNOMXþXMXüL�
RUWRJRQDOQL�PRG��YHOLþLQX�ãHPH��YLVLQX�DWULEXWD��SRYODþHQMH�YH]D��L�VQDS�WR�SLQ�
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Ortogonalni modovi odredjuju mod za smeštanje veza i bus-ova na šemi. Sa
2UWRJRQDOQLP�PRGRYLPD��PRåHWH�SRVWDYOMDWL�VDPR�YH]H�NRMH�VX�KRUL]RQWDOQH�
YHUWLNDOQH� LOL� SRG�XJORP����VWHSHQL��5DVSRORåLYH�YHOLþLQH�ãHPH��RG�QDMPDQMH
GR�� QDMYHüH� VX�� $16,� $� �� (� L� ,62�$�� �� $��� 9LVLQH� DWULEXWD� VH� SRVWDYOMDMX� X
PLOVLPD�� ]D� %XV�RYH�� 0RGXOH�� 3RUWRYH�� GHORYH�� L� YH]H�� 3RYODþHQMH� YH]D
RGUHGMXMH�GD� OL�üH� LOL�QHüH�7DQJR�6FKHPDWLF�SRYODþLWL� NUDMHYH�YH]D�SRYH]DQH
na elemente kada se startuje komanda Move. Kada povezujemo veze, ako
SRþLQMHPR�LOL�]DYUãDYDPR�YH]X�QD�JULGX�LOL�ELOR�JGH�SUHNR�SLQD�D�RSFLMD�6QDS�
WR�3LQ� MH� XNOMXþHQD�� SURJUDP� üH� DXWRPDWVNL� QDSUDYLWL� YH]X� VD� SLQRP�� &RS\
increment nam da inkrementiramo ime pina, ime veze, opis pina, ili oznaku
GHOD�NDGD�VH�þODQ�NRSLUD��2SFLMD�$XWRSDQ�REDYH]QR�SRVWDYOMD�NXUVRU�X�FHQWDU
ekrana kada kursor udari u ivicu ekrana.
 Kros-Referens 4.6.2, 4.7.2, 4.7.7.1, 6.4.1, 9.3.1, 9.5.4,10.3.2.1

Undo  (Undo)

 Ova komanda poništava zadnju komandu editovanja.Undo  komanda
obnavlja radni prostor šeme na njegov prethodni status pre komandu Delete,
(GLW�� )LOH� /RDG� �XþLWDYDQMH� EORND� VDPR��� 0RYH�� � LOL� 3ODFH�� 0RåHWH� SRQLãWLWH
VDPR� SRVOHGQMX� NRPDQGX�� 8QGR� NRPDQGD� YDP� RPRJXüDYD� GD� SURPHQLWH
PLãOMHQMH� LOL� GD� SRQLãWLWH� JUHãNX�� 0RåHWH� SRQLãWLWH� SUHWKRGQX� NRPDQGX
editovanja izborom komande Undo iz glavnog menia, kliknuvši mišem na
Undo  polje, ili ukucavši U. Za komande Place Line, Place Polygon, i Place
Wire
 Undo takodje ponistava sve segmente linije, poligona i veze koje su
postavljene.
 Kros-Referens 4.4.3.4, 5.8

Zoom All  (Zumira sve)

3ULND]XMH� FHOX� ãHPX�� ED]LUDQX� QD� WUHQXWQR� L]DEUDQRM� YHOLþLQL� ãHPH�� ,]DEUDWL
Zoom All iz menija.
 Kros-Referens 6.9.1

Zoom Center  (Zumiranje u centru)

��3RVWDYOMD� FHQWDU� HNUDQD� QD� VSHFLILFLUDQX� WDFNX�� 3URJUDP� SUYR� SULNDåH
þHWYRURXJDRQL� � ]RRP� SUR]RU� NRML� SUHGVWDYOMD� REODVW� HNUDQD� VD� WHNXüRP
YUHGQRãüX� ]XPD�� 2YDM� SUR]RU� MH� LVWH� YHOLþLQH� NDR� L� HNUDQ�� 3RPHUDQMHP
NXUVRUD��RNYLU�SUR]RUD�PRåH�ELWL�SRPHUHQ�YDQ�HNUDQD��RPRJXüDYDMXüL�QDP�GD
zumiramo deo radne oblasti koja trenutno nije prikazana. Postaviti kursor na
åHOMHQL� FHQWDU�SULND]D�� L� RQGD�SULWLVQXWL�<LeftMouse>  ili <Enter> . Deo radne
REODVWL� XQXWDU� SUR]RUD� �XNOMXþXMXüL� L� GHR� YDQ� HNUDQD�� VH� LVFUWDYD� VD� LVWRP
YUHGQRVFX�QLYRD�]XPD��0RåH�VH�L�EU]R�SR]YDWL�NRPDQGD�=RRP�&HQWHU�X�ELOR
kom trenutku prosto pritiskom na taster "C" � QD� YDãRM� WDVWDWXUL�� 2YR� üH
centrirati prikaz na poziciji kursora, i posebno je korisno za brzo kretanje po
SORþL��8RþLWL� GD� QH�PRåHWH� SRPHULWL� SUR]RU� WDNR� GD� RQ� SUHGMH� JUDQLFH� UDGQH
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oblasti. Radna oblast ne prelazi origin 0,0 (donji levi ugao pune radne oblasti).
Pritisnuti <RightMouse> ili <Esc> da prekinete komandu Zoom Center.
 Kros-Referens 6.9.2

Zoom Extent  (Zumiranje šeme)

�=XPLUD� VH� WDNR� GD� VH� SULNDþX� VYL� HOHPHQWL� QD� HNUDQX�� 1LYR� ]XPD� VH
automatski podešava tako da šema popuni ekran. Ako je samo jedan deo
SULND]DQ�� GHR� üH� SRSXQLWL� HNUDQ�� $NR� VH� YLãH� NRPSRQHQWL�� L� QMLKRYH
NRPSRQHQWL� SULND]XMX�� ]XP� IXQNFLMD� üH� SRGHVLWL� ]XP� GD� SULNDåH� VYH
komponente. Izabrati komandu Zoom Extent iz menia.
 Kros-Referens 6.9.3

Zoom In  (Smanjenje zuma)

��6PDQMXMH�]XP�NRG�SULND]D��,]DEUDWL�=RRP�,Q�L]�PHQLD��3URJUDP�SUYR�SULNDåH
þHWYRURXJDRQL� ]XP� SUR]RU� NRML� SRND]XMH� REODVW� HNUDQD� VD� VOHGHüLP� YLãLP
nivoom zuma. Pomeriti kursor da pomerite prozor. Granice prozora mogu biti
SRPHUHQH�L�YDQ�HNUDQD��RPRJXüDYDMXüL�YDP�GD�]XPLUDWH�VHNFLMX�UDGQH�REODVWL
NRMD�WUHQXWQR�QLMH�SULND]DQD��3RVWDYLWL�NXUVRU�QD�åHOMHQL�FHQWDU�SULND]D�L��RQGD
pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter>.  Deo radne oblasti unutar prozora
�XNOMXþXMXüL� L� GHR� YDQ� HNUDQD�� VH� LVFUWDYD� QD� VOHGHüL� YLVL� QLYR� ]XPD�� 2YD
NRPDQGD�MH�NRULVQD�NDGD�åHOLPR�GD�YLGLPR�GHR�UDGQH�REODVWL�VD�YLãH�GHWDOMD�
Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc>  da prekinete komandu Zoom In.
 Kros-Referens 4.4.3.2, 6.9.4

Zoom Last (Zadnji zum)

��.RPDQGD�=RRP��/DVW�üH�REQRYLWL�HNUDQVNL�SUR]RU�QD�QLYR�SUHWKRGQRJ�]XPD�
0RåHWH�NRULVWLWL�UHGRP�=RRP�/DVW�RSHUDFLMH�GD�SUHOD]LWH�QD�GYH�ORNDFLMH��LOL�GYD
nivoa zuma. na šemi.
 Kros-Referens 6.9.x

Zoom Out �3RYHüDQMH�]XPD�

��3RYHüDYD�]XP�NRG�SULND]D��,]DEUDWL�=RRP�2XW�L]�PHQLD��3RVWDYLWL�NXUVRU�QD
åHOMHQL� FHQWDU� SULND]D�� RQGD� SULWLVQXWL� <LeftMouse>  ili <Enter> . Ekran se
LVFUWDYD�VD�QLåLP�QLYRRP�]XPD�VD�NXUVRURP�X�FHQWUX�HNUDQD��2YR�MH�NRULVQR
DNR�åHOLWH�GD�YLGLWH�YHüL�GHR�UDGQH�REODVWL� �VD�PDQMH�GHWDOMD�QHJR�SUHWKRGQR
prikazano). Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc>  da prekinete komadnu Zoom
Out.
 Kros-Referens 6.9.5
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Zoom Part (Zumiranje dela)

  Zumira nas na izabrani deo komponente. Na primer, ako trenutno gledate
GHR���NRPSRQHQWH��LVNRULVWLWH�NRPDQGX�=RRP�3DUW�GD�SULNDåHWH�RVWDOH�GHORYH
LOL� ELOR� NRMH� DOWHUQDWLYH�� 0RåHWH� WDNRGMH� SULND]DWL� RVWDOH� GHORYH� LOL� DOWHUQDWLYH
NRULVWHüL�VWDWXVQX�OLQLMX��NRPDQGD�=RRP�3DUW�XSRUHGMXMH�LVWH�VWYDUL��8QHWL� LPH
GHOD� LOL� DOWHUQDWLYH� X� =RRP� 3DUW� GLMDORJ� ERNVX� SULWLVQXWL� 2.� L� GHR� üH� VH
prikazati. Pritisnuti <RightMouse>  ili <Esc>  da prekinete komandu Zoom
Part.
 Kros-Referens 15.8.8.2

Zoom Redraw  (Ponovno iscrtavanje)

�3RQRYR�LVFUWDYD�HNUDQ�VD�WHNXüRP�SR]LFLMRP�FHQWUD�L�LVWLP�QLYRRP�]XPD��2YR
MH�NRULVQR�DNR�LPDPR�YLãHVWUXNR�HGLWRYDQMH��XNOMXþXMXüL�EULVDQMH�L�SRPHUDQMH�
na radnom prostoru. Izabrati komandu Zoom Redraw iz glavnog menija.
 Kros-Referens 6.9.6

Zoom View  (Zumira pogled)

  Prikazuje trenutno aktivnu komponentu u Setup Component, sa svim
delovima i alternativnim prikazima. Alternative se pojavljuju u koloni s leva na
GHVQR�NDR�1RUPDO�� ,(((� L�'H0RUJDQ�� L�GHORYL�VH�SULND]XMX�X�YUVWL�QDQLåH�QD
ekranu za svaku alternativu, sa delom A na vrhu vrste, deo B sledi onda, itd.
0RåHWH� XSRWUHELWL� NRPDQGX� � =RRP� 3DUW� GD� L]DEHUHWH� MHGDQ� RG� SULND]DQLK
GHORYD�LOL�DOWHUQDWLYD�]D�SRMHGQDþQR�SULND]LYDQMH�
 Kros-Referens 15.8.8.

Zoom Window  (Zumiranjem prozora)

��3RYHüDYD� LOL� VPDQMXMH� ]XP� RGUHGMHQRJ� GHOD� UDGQRJ� SURVWRUD�� ,PDPR� WUL
QDþLQD� GD� L]YUãLPR� NRPDQGX� =RRP� :LQGRZ�� ,]DEUDWL� NRPDQGX� L]� PHQLMD�
kliknuti na polje Zoom, ili ukucati Z�3URJUDP�SUYR�SULNDåH�þHWYRURXJDRQL�]XP
SUR]RU� NRML� LQGLFLUD� REODVW� HNUDQD� VD� QDMYLãLP� QLYRRP� ]XPD�� 'D� EL� REHOHåLOL
centar prozora, postaviti kursor i pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter> . Program
SULNDåH� X� X� WRM� WDþNL�� 'D� SULNDåHPR� VHR� UDGQH� REODVWL� XQXWDU� SUR]RUD� VD
najvišim nivoom zuma, ponovo pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter>  bez
SRPHUDQMD� NXUVRUD�� $NR� åHOLWH� GD� SULNDåHWH� YHüL� GHR� UDGQH� REODVWL�� PRåHWH
proširiti prozor pomeranjem kursora nagore ili udesno. Smanjiti prozor
pomeranjem kursora dole ili levo. Granice zum prozora mogu biti pomerene
YDQ�HNUDQD��RPRJXüDYDMXüL�YDP�GD�]XPLUDWH�GHR�UDGQH�REODVWL�NRML� WUHQXWQR
QLMH� SULND]DQ��2YR� ]QDFL� GD� NRPDQGD�=RRP�:LQGRZ�PRåH� GD� VH� NRULVWL� GD
SRYHüDYD� LOL� VPDQMXMH� REODVW� SULND]LYDQMD�� .DGD� MH� SUR]RU� åHOMHQH� YHOLþLQH�
pritisnuti <LeftMouse>  ili <Enter>  ponovo. Deo radne oblasti unutar prozora
se iscrtava tako da ispuni ekran.
 Kros-Referens 6.9.7


