Komanda DIVIDE
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iz komandne linije:
= DIVIDE ili skraéeno DIV

— Koristi se za postavljanje tacaka ili blokova duz izabranog objekta, na mestima na kojima bi se objekat delio na
jednake delove.

- Po zadavanju komande prvo je potrebno izabrati objekat duz koga se postavljaju tacke ili blokovi.

- Zatim se definiSe broj delova na koji se zamiSlja da se deli izabrani objekat, da bi se postavile tacke ili blokovi.
Broj postavljenih tacaka ili blokova je za jedan maniji od definisane vrednosti.
Recimo da se na pitanje: Enter the number of segments or [Block] unese broj 4, broj postavljenih objekata
bice 3.

- Radi bolje preglednosti moguce je birati nacin prikazivanja taaka na ekranu. To se postiZze u okviru za dijalog
Point Style (Format — Point Style...).
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Polje za odredivanje veli€ine tacke | —
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Foint Size: |3 Units

|Opcija za odredivanje veli€ine taCke u relativnim jedinicama | —

\() Set Size Relative to Screen
. . . . v . . .. L{%) Set Size in Absolute Units
|Opcua za odredivanje veli¢ine tacke u apsolutnim jedinicama | — :
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