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#include<graphics.h>
void main(void)

{

int drv=DETECT,mode;

/*Inicijalizacija grafickog rezima*/
initgraph(&drv,&mode,"");

/*Izbor boje za crtanje kruznice(ZELENA) */
setcolor(GREEN);

/*Komanda za crtanje kruznice gde su prve dve brojke kordinate centra a treca
velicina poluprecnika*/

circle(250,150,100);

/*Sacekaj pritisak tastera ENTER*/

getch():

/*Predji u tekstualni mod*/

closegraph( );
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