Str.100
Pregled media oznaka i regija u eventu(događaju)

Iz view menia izaberite event media marker da bi prikazali markere i regije koje su spremljene u media dokumentu. Ti markeri (oznake) su prikazani na timeline u događaju tako da referiraju u media file.

Kada je media file prikazam, možete ih koristiti kao točku prijeloma za poziciju kursora i za rubni trimming ako je snap to markers selektirano na options izborniku. Ako media file okvir ne odgovara vašem projektu, kvantizacija okvira će se dogoditi nakon što selektirate quantize to frames u options izborniku.

Otvaranje file-a u vanjskom audio editoru iz trimmera
Trimmer vam dozvoljava da otvrite svoje odabrane editirane audio aplikacije (npr.sound forge) da bi izveli permanentnu obradu media fajla. Nakon što napravite potrebne promjene i sačuvate fajl u audio editoru, event je automatski nadograđen. Budite sigurni da ime i lokacija media fajla ostanu iste. Više na str.85. dabi otvorili audio editor iz trimmera kliknite na ikonicu (zaokružena slika).
Kreiranje podclipa
1) Napravite selekciju u trimmer prozoru

2) Kliknite na create subclip. Pojavljuje se okvir za kreiranje.

Također možete desni klik na event u timeline i izaberite create subclip iz izbornika prečaca.

3) U name okvir upišite ime koje želite koristiti za prepoznavanje subclipa u media poolu. Više na str.41. kao zadano ime fajl je dodan broju subclipa.

4) Izaberite revers ako želite da subclip ide unazad kada ga dodate projektu.

5) Kliknite ok da kreirate subclip. Onda možete kreirati evente iz subclipa kroz mediapool.

Str.101
Selektiranje subclipa u njegovom roditeljskom mediu
1) desni klik na subcip u media poolu, izaberite open in trimmer sa menia.

2) Kliknite select parent media u trimmer prozoru. Original media fajl od subclipa je otvoren u trimmeru i dio media fajla reprezentira selektirani subclip.

Upotreba prozora za editiranje detalja
Prozor za editiranje detalja pokazuje bazu podataka za sve medije u vašem projektu. Pokazuje informacije kako su fajlovi upotrebljeni i dozvoljava vam modificiranje mnogih tih svojstava. Možete sortirati, dodati ili mijenjati informacije, prearanžirati kolone, i editiranje stavke u projektu.

Ovaj prozor pruža priliku alternativnoj metodi rada sa eventima, audio cd listom trackov, komandama markerima i markerima i regijama nakon kojih su postavljeni u vašem projektu.

Možete dock prozor za editiranje detalja u prozoru docking područja ili da ostaviti da «lebdi» na radnoj površini. Više na str.21.

Str.102
Pregled prozora za editiranje detalja
Da bi vidjeli prozor za editiranje detalja, izaberite edit details iz view menija ili pritisnita alt+4. prikazana padajuća lista da vidite kategoriziranje informacije o projektu. Možete editirati večinu ulaza dvostrukim klikom na njih ili desnim klikom i dobijete izbornik.

Audio cd lista trackova
Audio cd lista trackova prikazuje informacije o tracku i indeks markera postavljenog na cd prijelomnoj liniji. Ove informacije su korištene za prženje audio cd-a. Više na str.3050.

Komande 

Kategorija commands prikazuje informacije o komandama koje su smještene duž projektne timeline. Kategorije prikazuju 4 kolone: pozicija komandi duž timeline, vrsta komande, njihove parametre i bilo koje komentare, koji su uneseni kada je komandni marker postavljen u vašem projektu. Desni klik na unos komande prikazuje meni. Više na str.82.

Str.103.
Eventi
Kategorija eventi prikazuje informacije o svim eventima u vašem projektu. Kožete sortirati bilo koju informaciju klikanjem na zaglavlje kolone. Broj kolona u kategoriji eventi ovisi o tome da li koristite scrol bar da bih ih sve vidjeli.

Sljedeća tabela objašnjava svaku kolonu u event kategoriji i opisuje njihove funkcije.

	Kolona
	Opis
	Funkcije

	Track
	Pokazuje broj traka gdje je event lociran
	Miće event na drugu lokaciju unoson drugog broja tracka (str.48)

	Početak
	Pokazuje kada na timeline event kreče ponovo
	Unos druge vrijednosti uzrokuje početak prije ili kasnije u projektu (str.48)

	Kraj
	Kada završava
	Završava (str.48)

	Duljina
	Prikazuje ukupnu duljinu eventa
	Povečava ili smanjuje vrijeme playbacka

	Broj kadrova
	Prikazuje večinu snimljenih kadrova sadržanih u eventu
	Ne može se mijenjati

	Ime aktivnog kadra
	Prikazuje ime trenutnog kadra
	Unos drugog imena za trenutni kadar (str.95)

	Početak kadra
	Pokazuje kada počinje ponovni prikaz
	Unos drugačije vrijednosti uzrokuje početak kadra prije ili kasnije iz izvornog media fajla

	Ulaz vremenaskog koda
	Pokazuje timecod na početku eventa
	Prikaz samo

	Izlaz vremenskog koda
	pokazuje timecod na kraju eventa
	Prikaz samo

	Putanja dokumenta
	Pokazuje putanju media fajla u eventu
	Unos nove reference media fajla putanje eventa koji se koristi

	Ime trake
	Prikazuje naziv
	Promjena imena ovdje ili okviru svojstava za media fajl (str.202)

	Selektirano
	Prikazuje kada je event selektiran u eventu
	Selektiranje eventa (str.60)

	Bez tona
	Kada je vent bez tona
	Isključivanje zvuka-provjera (str.133)

	Petlja
	Petlja za ponavljanje
	Provjera petlje (str.133)

	Zaključano
	Kada je event zaključan
	Provjera zaključanog (str.133)

	Normalizirano
	Kada je event normaliziran
	Provjera normaliziranog (str.134)

	Suprotno 
	Pozicija offseta
	Unesiti drugačiju vrijednost da promjenite offset poziciju u eventu (str.90)


Oznake
Kategorija markers prikazuje informacije o oznakama na projektnoj timeline. Ova kategorija prikzuje dvije kolone: poziciju markera na timeline i njegovo ime. Više na str.79.
Regije
Regions kategorija pokazuje informacije o regijama na projektnoj timeline. Kategorija prikazuje 4 kolone: početnu poziciju regije, krajnju, duljinu i ime. Više na str.80.

Selektirani eventi
Kategorija selected events vizualno je identičpna events kategoriji osim što prozor edit details pokazuje samo informacije o eventima koji su selektirani u vašem projektu.

Str.104.
Prilagođavanje Edit Details prozora
Možete aranžirati i brisati kolone iz svake kategorije i sačuvati promjene u vlastitom predlošku. Jedan predložak je dostupan i možete kreirati vlastite opcije.

1) iz show padajuće liste izaberite kategoriju koju želite promjeniti.

2) Prevucite zaglavlje kolone na novu poziciju. Kursor mijenja ikonu kolone kako mičete kolonu. Ako želite maknuti kolonu iz pregleda, prevucite ikonu iz edit details prozora. Pustite miša da bi postavili kolonu na novu poziciju.

3) Template padajući izbornik se mijenja u untitled. Unesite novo ime u tempalte padajući.

4) Kliknite na save (slika diskete) na edit details prozoru, da bi sačuvali postojeći prikaz.

Možete izbrisati uobičajeni prikaz selektiranjem iz predloška padajuće liste i klikanje na delete (x u kvadratiću ikona).

Str.105.
RAD SA TRACKOVIMA
Trackovi sadrže media evente na timeline projekta. Dva su tipa tracka u vegas projektu: video i audio. Svaki tip tracka ima svoje vlastite značajke i kontrole. Dok track može biti organiziran i miksan u bilo kojem poretku, hijerajhija tracka može biti važna u važnom konačnom poretku za video. Zato su trackovi spremišta za evente, efekte,

Upotreba trackova
Jednom kada dodate track svome projektu, možete izvesti osnovne stavke editiranja, kao što su dupliciranje, brisanje i mijenjanje naziva.

Dodavanje praznog tracka
Trackovi su kreirani kada ste prevukli event na prazno mjesto na timeline. Možete također dodati prazni event projektu. Možete usnimiti unutar ovih trackova ili koristiti ih kao zamjenu za specifične medie koje ćete dodati kasnije. Npr., možda želite kreirati prazni tracka i onda ga usnimiti sa voiceover direktno u projekt.

1) desni klik na pregled tracka ili na track listu da bi dobili meni.

2) Izaberite insert audio track ili insert video track.

Također možete dodati prozoru track iz insert menia, izabirući audio track ili video track. Prazni track je dodan na dnu track liste.

STR.106.

Dupliciranje trakova

Možete duplicirati track u vašem projektu uključujući sve evente unutar. Kada duplicirate track, duplirani je postavljen direktno ispod originalnog tracka. Možete duplicirati jedan track ili selektirati više trackova za dupliciranje.

1) kliknite na track koji želite duplicirati. Da bi selektirali višestruke trackove, klikajte na njih dok držite shift, da bi selektirali susjedne trackove ili ctrl da bi selektirali ne susjedne.

2) Desni klik i izaberite duplicate track

Brisanje trackova

Možete izbrisati track iz vašeg projekta i sve evente unutar njega. Možete izbrisati jedan ili više trackova.

1) izaberite track koji želite izbrisati. Da bi selektirali više njih kliknite na svaki držeći shift za susjedne,a ctrl za ne susjedene.

2) Iz edit menia izaberite delete.

Također možete izbrisati track tako da ga selektirate i pritisnete delete.

Imenovanje i preimenovanje trackova

[image: image1.emf]
svaki track u vašem projektu ima dio gdje možete upisati ime za track. Ime tracka može imati 255 znakova. Ako taj dio nije vidljiv, možda ćete morati povećati visinu i duljinu tracka, povlačeći rubove. Više na str.108.

1) dvostruki klik na taj dio. Bilo koje postojeće ime je osjenčano.

2) Upišite novo ime

3) Pritisnite enter da sačuvate ime tracka.

STR. 107,
Organiziranje trackova

Vegas je fleksibilan u tome kako organizirati trackove. Možete ih poredati i mjenjati veličinu da bi prilagodili.

Presortiranje trackova

Kada kreirate track, oni su poredani u redu kako su dodani. Jednostavno ih presložiti. Možete presložiti jedan ili više trackova istovremeno.

Hijerajhija trackova može biti kritična u kompoziciji videa. Više na str.212.

1) na track listi postavite pokazivač miša na track koji želite maknuti.

2) Povucite track na novu poziciju na track listi.

3) Kada mičete track, možda želiet postaviti pokazivač miša na broj tracka dok vučete. To pomaže pri izbjegavanju slučajnih modifikacija kontrolama druge liste trackova.

Mjenjanje boje tracka

Kada dodate track, on je automatski usuglašene s bojom. Ta boja se lako promjeni. Ova stavka je korisna ako želite koristiti boju da organizirate slične trackove.

1) na track listi, desni klik na track da dobijete meni.

2) Iz menija izaberite track display color, i izaberite boju iz podmenija

Da promjenite dostupne boje, koristite display tab u preferences okviru.

STR.108.

Promjena visine

Možete kontrolirati visinu tracka, povlačenjem donjeg ruba tracka na track listi. Također možete mjenjati visinu tracka klikanjem na dugne track liste

smanjivanje[image: image2.emf]  [image: image3.emf]
[image: image4.emf]
povečavanje [image: image5.emf] [image: image6.emf]
također možete koristiti nekoliko različitih prečaca na tipkovnici:

-ctrl+shift+strelica dolje ili ctrl+shift+strelica gore promejna kod svih trackova

-' da minimizirate sve trackove

-ctrl+' da postavite defaultnu visinu

Mjenjanje veličine

Veličinu možete mjenjati povlačenjem njegovog donjeg ili desnog ruba. Postavite miša na dno tracka. Kursor se mijenja. Povlačite gore ili dolje i otpustite miša da bi posatvili veličinu.

[image: image7.emf]
Upotreba track liste

Svaki track u vašem projektu ima vlastite kontrole, faders i klizače koji su sadržani u track listi na lijevoj strani. Možete raditi s tim kontrolama ili automatske kontrole za volumen tracka. Prilagodba trim kontrola se afektira na nivo cijelog tracka. Kada track ne koristi envelopes (ili kada je mode tracka automatski na off) trim nivo je dodan track folderu. Npr., postavke volumena tracka ide do +3dB i trim kontrole do -3dB.
Kada track koristi envelopes, trim level je dodan envelopu, pa je vaš envelope sačuvan. Npr., postavke trim kontrola do -3dB imaju isti efekt kao smanjivanje svake točke envelopa za 3dB.

STR.109.

Prilagođavanje trim nivoa, kliknite  automation settings i potvrdite show automation settings controls ako nije selektirano. Kada je selektirano, fader volumena i višeshodan klizač je prilagođen automatski.

Upotreba volume fadera (audio samo)

Fader na zaglavlju tracka može funkcionirati kao trim kontrola koja prilagođava volumen tracka, ili prilagođava automatske postavke. Više na str.120.

Trim nivo je dodan sutomatskim postavkama volumena, pa vaša envelope je sačuvana, ali pojačan rezanjem.
1) kliknite na automatic settings i potvrdite show automatic controls ako nije izabrano.

2) Povucite volumen fader kontroli kako glasno je fader u mixu. Ako je više trackova selektirano, svi trackovi su prilagođeni.

Dok vučete fader, nivo volumena prikazan je lijevo od fadera. Dupli klik na fader, da bi ga postavili na 0.0 dB ili dupli klik na trenutnu vrijednost volumena da bi unijeli specifični broj.

[image: image8.emf]
Pritisnite ctrl dok vučete kotačić miša za bolju kontrolu. Također možete micati fader upotrebom lijeve i desne strelice.

Volumen envelope dozvoljava automatsku promjenu volumena tracka. Više na str.120.

STR.110.

Upotreba višenamjenskog klizača (audio samo)

[image: image9.emf]
klizač kontrolira nekoliko stavki, uključujući panning, bus send nivoe i doznačive nivoe. Opcije za višenamjenske klizače ovise o tome što vaš projetk sadrži. Možete izabrati koje klizače kontrole, klikanjem na etiketu klizača. Svaka stavka klizača pozicija je nezavisna od ostalih. Ako ne vidite klizač, povečajte visinu tracka. Više na stra. 108. možete pomicati klizač pritiskanjem shift+ desna ili lijeva strelica.

Prilagođavanje stereo panninga
Višenamjenski klizač na zaglavlju tracka može funkcionirati kao trim kontrola koja se prilagođava panning tracka, ili se track može automatski prilagoditi. Više na str.120. nivo trima je dodan panu automatskim postavkama. Npr., postavke trim kontrole do -9% lijevo ima iste efekte kao pomicanje svake envelope točke 9% lijevo.

1) kliknite na automation settings i potvrdite show automation controls ako nije selektirano

2) povucite pan klizač do pozicije kontrole u stereo plju. Ako je više trackova selektirano, svi selektirani trackovi su prilagođeni.

Nadalje kontrole panning, desnim klikom višenamjnski klizač i izabiranjem opcija sa menia:

Kako je fader pomaknut iz centra u sredinu, sve više signala sa suprotne strane je sklopljen unutar panning smjera, dok ekstremni kad oba kanala nisu kompletno unutar jednog kanala.

Balance panning model je jako koristan za prilagođavanje relativnog signala nivoa na desni i lijevi kanal u stereo izvora materijala. U ovom modelu, micanje od centra sa strane, suprotne strane počinju od početnog dB nivoa (0 dB, -3dB ili -6dB) i propada do ne samo stalnog nivoa. Signal na strani u panning smjeru počinje od početnog dB nivoa (0, -3, -6) i raste do 0dB. Constant power model je najkorisniji za panning mono izvore materijala. Kao što vučete fader od strane do strane, ovaj model stvara iluziju da se izvor miče uokolo slušatelja od jedne strane do druge u istom krugu.
STR.111.

Dodijeljeni efekti lanac su napravljeni za jedan ili više alata koji se koriste za dodavanje audio efekata na signal tracka. Možete prilagoditi nivo tracka tako da ih pošaljete dodijeljenim efektima lanaca koristeći višenamjenski klizač na track listi. Višenamjenski klizač može funkcionirati kao trim kontrola koja se prilagođava cjelokupnim dodijeljenim efektima poslanog nivoa za track, ili se može prilagoditi automatskim postavkama. Više na str.121.
1) Kliknite na automation settings i potvrdite automation controls ako to nije.

2) Kliknite na oznaku višenamjenskog klizača da dobijete

[image: image10.emf]
3) Izaberite assignable effects chain koje track koristi

4) Povucite klizač duž nivoa tracka

Assignable effects su postavljeni kao zadani. Da bi promjenili pre-volume, desni klik na klizač i izaberite prevolume.

Doznačivanje audio trackova bussesima

Ako vaš projekt sadrži višestruke busses, možete dodijeliti track, specifičnom bussu.

1) kliknite na bus dugme na track listi da bi dobili padajuću listu dostupnih bussisa. To dugme se pojavljuje samo ako projekt sadrži višestruke busses.

2) Sa liste izaberite buss. [image: image11.emf]
STR.112.

Prilagođavanje bus send nivoa

Kada je track usmjeren ka bussu, možete kontrolirati nivo tracka, upotrbom klizača. Klizač u zaglavlju tracka može funkcionirati kao trim kontrola koja je dodana svim poslanim nivoima tracka, ili može biti dodana busu automatskim postavkama. Više na str.122.

1) Kliknite na automation settings i potvrdite show automation controls ako nije.

2) Kliknite na etiketu na klizaču izaberite assignable effects iz menia.

3) Prevucite fx fader kontrolama nivoa tracka do svakog fx lanca koji ste kreirali.

[image: image12.emf]
Možete držati ctrl dok vučete fader da prilagodite postavke ili dupli klik na fader da bi vratili na 0dB. Ako je više trackova selektirano, trim nivo je prilagođen.

Bus sends pre-volumen je zadani. Da bi promjenili post-volum,en, desni klik na klizač i izaberite post volume. Više na str.149. i 151.
Prilagođavanje kompozicijskog nivoa (samo video)

Klizač nivoa u zaglavlju tracka čvrsto prozirnost video tracku. Klizač može funkcionirati kao trim kontrola koja se prilagođava kompletnoj prozirnosti tracka ili se može prilagoditi kompozicicijskom nivou automatskim postavkam. Više na str.124.

Nivo trima je dodan kompozicijkom nivou automatskim postavkama pa naše envelope su sačuvane.

1) Kliknite na automation settings i označite show automation controls ako nije označeno.

2) Povucite klizač kontroli, do transparetnog ili mješanog za svaki track. [image: image13.emf] Lijevo je 100% transparetno, a desno 100% neprozirno. Također možete dupli klik na postotak, da unesete vrijednost.
Selektiranje kompoziranog moda

[image: image14.emf]
kliknite na parent overlay mode ili composing mode i izaberite mode koji determinira kako će biti transparetan video track. Kako se niži trackovi pokazuju kroz više to je kompozirani mode višeg tracka determinira koliko se nisko pokazuje track. Komponirani mode nižeg video tracka prilagođen je transparetnosti nasuprot pozadine.

STR.113.

Zaobilaženje zamućenosti (samo video)
Ako ste potvrdili zamućenost, to se afektira na sve trackove. Možete selektirati specifični track da zaobiđete ovu envelope klikanjem na bypass motion blur dugme. Više na str.125.
Upotreba pokretnog tracka (samo video)

Koristite track motion dugme da bi pomaknuli video track preko drugog tacka (slika u slici) više na str.245.
Faza invertirajućeg tracka

Invert track phase dugme invertira audiotrack kao svoj osnovni, efekt obrnutog polariteta. Invertiranje tracka dok kreirate malu čujnu raznolikost, obično je koristan podudarajuća tranzicija dok miksate audio na odvojenim trackovima. Također to možete raditi na audio eventu. Ako je event na tracku invertiran i vi invertirate track, event je dvostruko invertiran. Više na str.134.

Utišavanje tracka

Mute dugme na track listi privremeno suspendira zvuk tracka da se možete fokusirati na drugi track. Kada je track utišan, pojavljuje se sivi rub na pregledu tracka. Možete utišati više trackova istovremeno. Da bi utišali track kliknite automation setting i označite show automotion controls ako nije. Dalje kliknite na mute.

Da bi utišali nekoliko trackova, selektirajte ih i kliknite mute na bilo kojem selektiranom tracku. Ako ponovo kliknite mute vračate se na prijašnje. Pritisnite ctrl i onda mute da bi utišali selektirani track. Ako je selektirani track već utišan, pritisnite ctrl i kliknite mute da bi se vratili na prijašnje.

Kada imate višestruke nivoe roditeljskih i dječjih trackova kliknite na mute na roditeljskom tracku da bi ga utišali i njegove dječje trackove. U primjeru track liste, utišani track 1 će utišati trackove 1 do 6. track 4 će utišati rack 4 do 6.

Utišavanje svih audio i video trackova

[image: image15.emf]Možete utišati bilo sve audio ili sve video trackove u projektu. Iz options menia izaberite mute all audio ili mute all video.

STR.114.
Samostalnost tracka

Solo dugme na track listi izolira event tracka od reprodukcije. Dozvoljava nam da se fokusirate na track sastav bez smetnji drugih trackova. Da bi solirali track, kliknite na solo na tom tracku. Možete ih solirati više u isto vrijeme.

Pritisnite ctrl i solo dugme da bi solirali samo selektirani track.

Kada imate višestruke nivoe roditeljskih i dječjuh trackova, klikanjem solo na roditeljskom tracku. Soliran će biti taj track i svi njegovi djeca trackovi.

Postavke zadanih svojstava tracka

[image: image16.emf]Možete koristiti postavke selektiranih trackova da bi odredili zadane postavke za sve trackove u vašem projektu.

1) Postavite track u vašem projektu sa svojstvima kao zadani za novi track.

2) Desni klik na broj tracka i izaberite set default track properties. Pojavljuje se okvir.

3) Selektirajte check box koji želite koristiti kao zadani.

4) Kliknite ok.

Bilo koji novi track kreiran u projektu biti će zadan. Da bi se vratili na originalne postavke za nove trackove, izaberite restore original defaults.
Track automatski envelope

Track automatski envelope dozvoljava vam da kontrolirate volumen, audio panning, prozirnost i color efekte trackova tijekom vremena. Više na str.126.

Upotreba audio bus tracka

Iz view menia izaberite audio bus track da bi toggle prikaz audio bus tracka na dnu track pregleda. Audio bus track postoji za svaki bus ili assignable efekt lanac u vašem projektu i služi kao timeline reprezentacija za svaki lanac.

Možete koristiti bus track da automatizirate volumen, panning i parametre efekata koristeći envelopes. Više na str.122.

STR.115.

