	TIP
	VELIČINA
	VRIJEDNOSTI

	unsigned short int
	2 bajta
	0 ÷ 65,535

	(signed) short int
	2 bajta
	-32,768 ÷ 32767

	unsigned long int
	4 bajta
	0 ÷ 4,294,967,295

	(signed) long int
	4 bajta
	-2,147,483,648 ÷ 2,147,483,647

	char
	1 bajt
	256 znakova

	float
	4 bajta
	1.2e-38 ÷ 3.4e38

	double
	8 bajta
	2.2e-308 ÷ 1.8e308


Tabela 1. - Tipovi promjenljivih, alokacija memorije zavisno od tipa i opseg vrijednosti

U Tabeli 2 prikazane su riječi koje su rezervisane za C++ kompajler. To znači da navedene riječi ne mogu biti korištene kao imena naših promjenljivih ili imena naših funkcija.

	C / C++ REZERVISANE RIJEČI
	C++ REZERVISANE RIJEČI
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float
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namespace 

operator
	private

protected
public
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Tabela 2. - C / C++ rezervisane riječi

