RAJKO KUZMANOVI]  -  PO^ETNI KURS VISUAL BASICA 6.0


PO^ETNI KURS VISUAL BASICA 6.0 Verzija:3 od 20.02.2001. godine

	1. DAN


INSTALACIJA VISUAL BASICA 6.0

Instalacija Visual Basica 6.0 se izvodi startovanjem Setup.exe programa sa 1. CD diska Visual Studio 6.0 i posle klika na Next pa onda na Add/Remove {tikliramo Microsoft Visual Basic 6.0, ActiveX, Graphics i klikom na taster Continue zapo~inje instalacija. MSDN library instaliramo klikom na Setup.exe i nakon toga kliknemo na Add/Remove i nakon toga {tikliramo VB Documentation, VB Product Samples i onda kikom na Continue zapo~inje instalacija i nakon toga treba ubaciti i drugi CD sa MSDN. 

POKRETANJE VISUAL BASICA 6.0

[image: image1.png]


Klikom na dugme Start/Programs/Microsoft Visual Studio 6.0/Microsoft Visual Basic 6.0 ulazimo u Visual Basic 6.0 i u ponudjenom prozoru New Project kliknemo na Standard Exe i nakon toga kliknemo na Open. Ispred sebe imamo prozor Project1-Form1 u koji upisujemo programski kod i kontrole iz Toolbox-a sa leve strane. Prozor Project-Project1 slu`i da odabermo Formu, MDIFormu ili Modul, Class Modul... kome }emo menjati grafi~ki izgled ili programski kod. Prozor sa osobinama (Properties-Form1) se nalazi sa desne strane ispod prozora Project-Project1. U prozoru Form Layout veoma brzo i lako mo`emo podesiti poziciju aktivne forme(svojstva Left, Top).

STARTOVANJE PROGRAMA U VISUAL BASIC-U

Iako nismo upisali ni{ta u Visual Basic mi mo`emo da startujemo VB pritiskom na taster F5 ili klikom na plavi trougao u toolbar liniji ispod meni linije.
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Ve`ba1: Startovanje Visual Basic-a

1. Pritisnuti na taster F5. Na ekranu se pojavljuje prazan prozor sa naslovnom linijom u kojoj pi{e Form1. Ovo je kao {to prime}ujete standardan Winows prozor koji mo`ete pomerati, umanjivati...Nekada je za ovako ne{to trebalo provesti mnogo vremena i ispisati mogo programskog koda da bi i ovako jednostavan prozor mogao da radi. Zbog toga je Visual Basic prakti~an jer nam omogu}ava da veoma lako i brzo napravimo profesionalne programe..

Ve`ba2: Promena pozicije forme preko prozora Form Layout

1. Strelicom mi{a oti}i na mali pravougaonik forme u prozoru Form Layout(pri ~emu se pojavljuju strelice na sve ~etir strane) i uz pritisnut levi taster mi{a odvu}i taj mali pravougaonik Forme npr. u desni ugao

2. Pritisnuti na taster F5. Na ekranu se pojavljuje prazan prozor koji se sada nalazi u desnom uglu.

Zadatak: U prozoru Form Layout odvla~iti mali pravougaoink  Forme na razne polo`aje i  startovati program sa F5.

[TA SU OSOBINE. KORI[]ENJE PROZORA PROPERTIES
Svaki objekat ili kontrola imaju svoje osobine(Properties). ^im selektujemo neku Formu ili kontrolu u prozoru Properties sa desne strane se mogu videti i izmeniti osobine tog objekta. Osobine su sortirane po abecedi(Alphabetic) ili po kategorijama(Categorized).

Primer1: Ispis teksta Moj prvi program u naslovnoj liniji Forme
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1. U prozoru Properties kliknuti na osobinu Caption(natpis) i  sa desne strane obrisati tekst Form1 i upisati:  Moj prvi program. Kako ispisujemo tekst prime}ujemo da se u Formi na ekranu u naslovnoj liniji automatski ispisuje tekst koji ispisujemo

2. Pritisnuti taster F5 da bismo startovali program. Na ekranu se pojavljuje prazan prozor u kome u naslovnoj liniji pi{e: 

       Moj prvi program.

Zadatak: Menjati tekst u osobini Caption Forme i sa F5 startovati program. 

DODAVANJE KONTROLA NA FORMU

Kliknuti na `eljenu kontrolu u prozoru ToolBoxa(koji se nalazi sa leve strane prozora Project-Form1) i nakon toga kliknuti na formu i uz pritisnuti levi taster razvu}i kontrolu na `eljenu veli~inu(pri tome se pojavljuje bledi pravougaonik koji po `elji mo`emo skupljati {iriti). Pritiskom na taster Delete bri{emo kontrolu.
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KONTROLA LABEL  

Kontrola Label ispisuje natpis sa Tekstom u jednom ili vi{e redova(osobina WordWrap), redje sa okvirom oko teksta(osobina BorderStyle). Kontrola Label se pona{a kao providna nalepnica sa tekstom kada osobinu BackStyle postavimo na Transparent(ina~e je Opaque-neprovidno). Poravnjanje teksta vr{imo osobinom Aligment, dok se osobinom Autosize automatski prilagodjava veli~ina Label-a veli~ini teksta. U toku izvrsavanja programa tekst u kontroli  Label(osobina Caption) se mo`e menjati samo programskim kodom. Kontrola Label nikad ne mo`e biti u fokusu.
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Ve`ba1: Dodavanje kontrole Label na Form-u.
1. U Toollboxu levim tasterom mi{a kliknuti na ikonu            i onda kliknuti na Form-u i uz pritisnut levi taster razvu}i kontrolu Label.

Ve`ba2: Promena veli~ine kontrole Label

1. Kliknuti na neki od od kvadrati}a na okviru i uz pritisnut levi taster mi{a pove}ati, skupiti kontrolu Label.

Ve`ba3: Pomeranje kontrole Label po Form-u
1. Isto je kao i pomeranje ikone, kliknuti na kontrolu Label i uz pritisnuti levi taster mi{a pomeriti mi{a

Ve`ba4: Brisanje kontrole Label sa Form-a.
1. Kliknuti na kontrolu Label i pritisnuti taster Delete

Primer1: Ispis sopstvenog imena u Label-u
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1. Dodati Label na Form-u

2. U prozoru Properties kliknuti na osobinu Caption(natpis) i  sa desne strane obrisati tekst Label1 i upisati sopstveno ime 

3. Pritisnuti taster F5 da bismo startovali program

4. Kliknuti na x(Close) u gornjem levom uglu prozora da bismo zatvorili prozor na{eg prvog programa tj. prekinuli rad programa

Primer2: Ispis sopstvenog imena u Label-u sa okvirom oko imena
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5. Kliknuti mi{om na Label1 na Formi(selektovati ga)

6. Sada u prozoru Properties klknuti na osobinu BorderStyle(stil okvira) i klikom na padaju}u strelicu odabrati FixedSingle(jednostruki okvir)

7. Pritisnuti taster F5 da bismo startovali program pri ~emu prime}ujemo da se pojavio okvir oko Label-a

8. Kliknuti na x(Close) u gornjem levom uglu prozora da bismo zatvorili prozor

Primer3: Ispis sopstvenog imena i prezimena u Label-u sa okvirom oko imena }irili~nim fontom
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9. Kliknuti mi{om na Label1 na Formi(selektovati ga)

10. Sada u prozoru Properties klknuti na osobinu Font i nakon toga kliknuti na dugme sa tri ta~ke.

11. U prozoru Font odabrati }irili~ni Font, stil fonta(Font style), veli~inu(Size)

12. Pritisnuti taster F5 da bismo startovali program pri ~emu prime}ujemo da se pojavio okvir oko Label-a sa imenom i prezimenom koji su ispisani }irili~nim fontom

13. Kliknuti na x(Close) u gornjem levom uglu prozora da bismo zatvorili prozor.

Zadatak: Menjate ostale osobine kontrole Label i nakon  starovanja sa F5 utvrdite {ta one stvarno rade.

DODAVANJE VI[E KONTROLA LABEL NA FORMU
Dodavanje vi{e kontrola Label na formu posti`emo vi{estrukim ponavljanjem dodavanja jedne kontrole Label iz ToolBoxa.

Ve`ba1: Dodavanje dve kontrole Label na Formu.

1. kliknuti na ikonu Label u ToolBoxu i zatim kliknuti na Formu i razvu}i labelu na odredjenu veli~inu

2. ponovo kliknuti na ikonu Label u ToolBoxu i razvu}i Labelu preko Forme
Primer1: Ispis imena u jednoj Labeli i prezimena u drugoj Labeli.
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Dodati dve Labele na formu, jednu ispod druge

2. Selektujemo prvu Labelu klikom na nju i u prozoru Properties obri{emo staro svojstvo Caption: Label1 i upi{emo na{e ime(npr. Rajko)

3. U prozoru Properties BorderStyle postaviti na FixedSingle

4. Selektujemo drugu Labelu klikom na nju i u prozoru Properties obri{emo staro svojstvo Caption: Label2 i upi{emo na{e prezime(npr. Kuzmanovic)

5. U prozoru Properties BorderStyle postaviti na FixedSingle

6. Sa F5 startujemo program .

SNIMANJE PROGRAMA SA PRIMERIMA

Program sa primerom se snima na taj na~in {to mi{om kliknemo na ikonu diskete u ToolBaru ili ako mi{om kliknemo na stavku File u meni liniji i nakon toga kliknemo na Save Project. Nakon toga u prozore na ekranu unesemo ime fajla za Formu i ime fajla za Project.

U^ITAVANJE SNIMLJENOG PROGRAMA

Program u~itavamo na taj na~in {to mi{om kliknemo na ikonu otvorenog foldera(Open Project) ili ako mi{om kliknemo na stavku File u meni liniji i nakon toga kliknemo na Open Project. Pojavljuje se prozor sa upozorenjem da li `elimo da snimimo nastale promene(ako smo ne{to menjali). Odgovoriti sa Yes ili No. Sada se pojavljuje prozor Open Project u kome moramo odabrati(ili upisati) ime projekta.
RAD SA NOVIM PROJECTOM

Rad sa novim projektom zapo~injemo automatski pri ulasku u Visual Basic ili ako mi{om kliknemo na stavku File u meni liniji i nakon toga kliknemo na New Project. Pojavljuje se prozor sa upozorenjem da li `elimo da snimimo nastale promene(ako smo ne{to menjali). Odgovoriti sa Yes ili No. Pojavljuje se prozor New Project koji nam nudi da odaberemo tip projekta. Odabrati Standard Exe(Default).

KONTROLA COMMAND BUTTON 

Kontrola Command Button je dugme sa natpisom(obi~no sa podvu~enim jednim slovom) ili slikom koji opisuje njegovu funkciju u programu.

Klikom na dugme Command Button(ili preko tastature Alt+podvu~eno slovo) izvr{avamo odredjeni programski kod koji je upisan u dogadjaj Click.

Preko osobine Caption upisujemo natpis na tasteru, podvu~eno slovo u natpisu dobijamo dodavanjem znaka & pre slova koje zelimo da podvucemo.

Primer1: Ispis natpisa Kraj u Command sa podvucenim slovom K
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dodati Command Button klikom na ikonu kontrole Command Button u Toolboxu

2. u prozoru Propertises izbrisati u osobini natpis Command1 i upisati: &Kraj

3. sa F5 startujemo program

Ako je osobina Default=True pritiskom na taster Enter izvr{ava se kod upisan u dogadjaju Clik tog Command Buttona.

Samo se jednom Command Buttonu mo`e postaviti osobina Default=True, kod ostalih Command Buttona osobina Default se automatski postavlja na False.

Ako je osobina Cancel=True pritiskom na taster Esc izvr{ava se kod upisan u dogadjaju Clik tog Command Buttona.

Samo se jednom Command Buttonu mo`e postaviti osovina Cancel=True, kod ostalih Command Buttona osobina Cancel se automatski postavlja na False.

Ako iz programskog koda upi{emo da je osobina Value=True to je isto kao da smo mi{om kliknuli na taj Command Button.

Osobinom TabIndex odredjujemo koji }e Command Button od vi{e Command Buttona imati fokus na po~etku i kojim }e se redom prelaziti sa Command Buttona na Command Button pritiskom na taster Tab.

Osobina TabStop odredjuje da li }e se fokus zaustaviti na toj kontroli tj.Command Buttonu(TabStop=True) kada smo sa tasterom Tab do{li do Command Buttona koji ima taj TabIndex.

Obi~no se pi{e samo kod za dogadjaj Click.

Primer: Kori{}enje osobina Default i Cancel
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