Sonic Foundry DVD Architect
XML Theme Specification V 2.0.001
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Ovaj dokument je odabran kao glavni vodič koji će vam pomoći pri izradi svoje vlastite dvd architect teme (rada). Obratite pažnju da ovaj dokument ne predstavlja dio Sonic Foundry Inc. (vjerojatno da nije officijalni tutorial). Specifikacije dvd architecta mogu se mijenjati bilo kada bez posebne najave.

Zadnja izmjena 11.2.2006.
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Uvod

Sonic Foundry DVD Architect™ sadrži podršku temama, koje su dinamički predlošci  kojima se može mijenjati mnogi aspekti pri pojavi dvd menija. Na primjer, teme mogu mijenjati pozadinu menija audija i videa, poziciju dugmeta (button-u meniju), oblik i velicinu, te fontove i formatiranje fontova.
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Formati tema (teme bi bile nesto kao predlosci kako nesto raditi, ako sam dobro shvatila)

Teme u Sonic Foundry DVD Architect su spremljene u podmapi unutar dvd architect mape. Naprimjer, ako je architect instaliran u C:\Program Files\Sonic Foundry\ DVD Architect,

Onda su teme locirane u C:\Program Files\Sonic Foundry\ DVD Architect\Themes
Sve teme imaju ekstenziju (kao sto je jpg, mp3, avi...) .thm. Svaki thm file je ustvari zip file, spremljen sa thm ekstenzijom. File sadrži glavni XML file (default.xml) i svi media fileovi (slike, video, audio) odgovaraju predlosku. (za ovo nisam sigurna)

Default.xml file sadrži sve informacije potrebne za predložak, uključujući i parametre prijeloma (veličina dugmeta, mjesto gdje se nalaze, razmak itd.), parametra teksta i fontova i grafičke i audio informacije. Ovaj file mora biti imenovan default.xml za dvd architect, da bi se mogao uključiti u predložak. Ovaj file je tipična xml struktura koja je izložena u sljedećem dijelu.

Mediji koji idu u pratnji s predlošcima skoriste se za grafiku menija ili pozadinu grafike ili audia.

Mediji (audio, video, slike....), mogu biti u bilo kojem formatu koji dvd architect podržava (kao MPEG, MP3, AC-3), nisu dostupni kada je dvd architect u demo verziji; te treba obratiti pažnju da li svaka konfiguracija ga podržava.

Sljedeći odlomak je o upotrebi default.xml fileu.

Str.4 

XML Format Specification for DVD Architect Themes
Format xml filea je organiziran tako da opise hijerarhiju podataka. Predlošci su napravljeni pomoću xml-a da bi se uvela organizacija podataka.

Dolje će te naći primjer xml specifikacije koja sadrži sve raspoložive opcije.

Primjer xml predloška

Figura 1 je tipični primjer xml filea za dvd architect zajedno sa komentarima desno. Ovo će vam dati grubu ideju kako kako predložak xml filea radi. Iako nisu sve opcije napisane ovdje. Opsežnu listu će te pronaći na 8.str.( specifikacija xml predloška).

Figure 1. 

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>     potrebno za xml specifikaciju
<DVDA-THEME version="1.0"> specificirati informacije o verziji

<THEME-INFORMATION> 

<NAME>My Theme</NAME> 

<AUTHOR>John Doe</AUTHOR> 

<COPYRIGHT>2003 Company Name</COPYRIGHT> 

<ABOUT>This is my first custom theme</ABOUT> 

</THEME-INFORMATION>

Informacije o predlošku: ime predloška.mora biti jedinstveno(<NAME>....)

Autor predloška (<AUTHOR>...)

Autorska prava (copyright)

Ostali komentari (<ABOUT>...)
<MENU> 

<LAYOUT> 

<NAME>Sonic Foundry Theme Layout</NAME> 

<GRID> 

<TITLE>0.10, 0.10, 0.90, 0.30</TITLE> 

<SETTINGS> 

<MAX-PER-PAGE>6</MAX-PER-PAGE> 

<MARGIN>0.10, 0.35, 0.90, 0.90</MARGIN> 

<ORIENTATION>horizontal</ORIENTATION> 

<ITEMSPACE>0.02, 0.01</ITEMSPACE> 

<BLOCK-HALIGN>center</BLOCK-HALIGN> 

<BLOCK-VALIGN>top</BLOCK-VALIGN> 

</SETTINGS>

Specificirati informacije za meni, specifirati opcije prijeloma, dati ime prijelomu (koje nije do sada korišteno). Koristiti GRID prijelom (samo onaj prijelom koji je podržan), mjesto za naslov (x1,y1,x2,y2) [0..1] (za sve). Specificirati opcije za grid (rešetka).Maximalno stavaka po stranici (rezervirano) (<MAX-PER-PAGE>...), postaviti margine (<MARGIN>...); postaviti orjentaciju stavaka (<ORIENTATION>...); razmak između stavaka (<ITEM SPACE>...); poravnanje svih stavaka u x i y smjeru.

<ITEM-BUTTON> 

<ITEMRECT>0.0, 0.0, 0.22, 0.30</ITEMRECT> 

<IMAGE>0.0, 0.0, 1.0, 0.8</IMAGE> 

<TEXT>0.0, 0.81, 1.0, 1.0</TEXT> 

<SHOWIMAGE>true</SHOWIMAGE> 

<SHOWTEXT>true</SHOWTEXT> 

</ITEM-BUTTON> 

<NEXT-BUTTON> 

<ITEMRECT>0.81, 0.1, 0.9, 0.19</ITEMRECT> 

<IMAGE>0.0, 0.0, 1.0, 1.0</IMAGE> 

<TEXT>0.0, 0.0, 0.0, 0.0</TEXT> 

</NEXT-BUTTON>

Opcije za svaku stavku menija: oblik pravokutnika gdje se stavke nalaze (samo veličina), pravokutnik za slike unutrašnjost ITEMRECT, pravokutnik za tekst unutrašnjost ITEMRECT, pokazati zastavu slike (flag), te zastavu teksta. Neznam što bi bilo to flag, pa sam doslovno prevela.

Opcije za NEXT (dalje) dugme: pravokutnik za stavke (pozicija i veličina), pravokutnik za slike unutrašnjost ITEMRECT, pravokutnik za tekst unutrašnjost ITEMRECT.
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<PREV-BUTTON> 

<ITEMRECT>0.1, 0.1, 0.19, 0.19</ITEMRECT> 

<IMAGE>0.0, 0.0, 1.0, 1.0</IMAGE>

<TEXT>0.0, 0.0, 0.0, 0.0</TEXT> 

</PREV-BUTTON> <UP-BUTTON> 

<ITEMRECT>0.1, 0.8, 0.19, 0.89</ITEMRECT> 

<IMAGE>0.0, 0.0, 1.0, 1.0</IMAGE> 

<TEXT>0.0, 0.0, 0.0, 0.0</TEXT> 

</UP-BUTTON> 

</GRID> 

</LAYOUT>

Opcije za NATRAG dugme (previous), opcije za naprijed i nazad dugmad (up or back)

<HIGHLIGHTING> 

<STYLE>BLOCK</STYLE>

Najvažnije opcije za preview (kratki pregled) i playback (ponovo pokretanje). Najvažniji default stil.

<SELECTED-COLORS> 

<COLOR1>128, 0, 64, 57</COLOR1> 

<COLOR2>128, 0, 64, 38</COLOR2> 

<COLOR3>128, 0, 64, 19</COLOR3> 

<COLOR4>128, 0, 64, 0</COLOR4> 

</SELECTED-COLORS>

Boje selektiranog menija.

<ACTIVATED-COLORS> 

<COLOR1>128, 0, 64, 114</COLOR1> 

<COLOR2>128, 0, 64, 76</COLOR2> 

<COLOR3>128, 0, 64, 38</COLOR3> 

<COLOR4>128, 0, 64, 0</COLOR4> 

</ACTIVATED-COLORS> 

</HIGHLIGHTING>

Boje stavaka u aktivnom meniju.

<BACKGROUND> 

<VIDEO>sfback.png</VIDEO> 

<AUDIO>BigBeat.wav</AUDIO> 

<MODE>ZoomFit</MODE> 

</BACKGROUND>

Pozadina-specificirati pozadinu slike ili videa; specificirati pozadinu audia

<BUTTONS> 

<ITEM-BUTTON> 

<TEXT-INFO> 

<COLOR>240, 240, 255, 255</COLOR> 

<FONT-NAME>Tahoma</FONT-NAME> 

<FONT-SIZE>10</FONT-SIZE> 

<STYLE>Bold,Shadow</STYLE> 

<SHADOW> 

<XOFFSET>0.05</XOFFSET> 

<YOFFSET>0.06</YOFFSET> 

<BLUR>0.01</BLUR> 

<COLOR>16, 16, 16, 255</COLOR> 

</SHADOW> 

</TEXT-INFO> 

</ITEM-BUTTON>

Informacije o dugmima – kako će tekst izgledati, boja, veličina fonta, stilovi, informacije o sjenama.

<NEXT-BUTTON> 

<TEXT-INFO> 

<COLOR>240, 240, 255, 255</COLOR> 

<FONT-NAME>Tahoma</FONT-NAME> 

<FONT-SIZE>10</FONT-SIZE> 

<STYLE>Bold,Shadow</STYLE> 

<SHADOW> 

<XOFFSET>0.05</XOFFSET> 

<YOFFSET>0.06</YOFFSET> 

<BLUR>0.01</BLUR> 

<COLOR>16, 16, 16, 255</COLOR> 

</SHADOW> 

</TEXT-INFO> 

</NEXT-BUTTON>

Za dugme za priječi na sljedeću stranu. Dugmad su dijelovi menija.
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<PREV-BUTTON>
<TEXT-INFO> 

<COLOR>240, 240, 255, 255</COLOR> 

<FONT-NAME>Tahoma</FONT-NAME> 

<FONT-SIZE>10</FONT-SIZE> 

<STYLE>Bold,Shadow</STYLE> 

<SHADOW> 

<XOFFSET>0.05</XOFFSET> 

<YOFFSET>0.06</YOFFSET> 

<BLUR>0.01</BLUR> 

<COLOR>16, 16, 16, 255</COLOR> 

</SHADOW> 

</TEXT-INFO> 

</PREV-BUTTON>

Za priječi na prethodnu stranicu.

<UP-BUTTON> 

<TEXT-INFO> 

<COLOR>240, 240, 255, 255</COLOR> 

<FONT-NAME>Tahoma</FONT-NAME>

 <FONT-SIZE>10</FONT-SIZE> 

<STYLE>Bold,Shadow</STYLE> 

<SHADOW>

 <XOFFSET>0.05</XOFFSET> 

<YOFFSET>0.06</YOFFSET>

 <BLUR>0.01</BLUR> 

<COLOR>16, 16, 16, 255</COLOR> 

</SHADOW> 

</TEXT-INFO>

 </UP-BUTTON> 

</BUTTONS>

Za gore-dolje dugmeta.

<TITLE> 

<TEXT-INFO> 

<COLOR>240, 240, 255, 255</COLOR> 

<FONT-NAME>Tahoma</FONT-NAME> 

<FONT-SIZE>24</FONT-SIZE> 

<STYLE>Bold,Shadow</STYLE>

 <SHADOW> 

<XOFFSET>0.03</XOFFSET> 

<YOFFSET>0.04</YOFFSET> 

<BLUR>0.03</BLUR> 

<COLOR>16, 16, 16, 255</COLOR> 

</SHADOW> 

</TEXT-INFO> 

</TITLE> 

</MENU>
Informacije o tekstu u naslovu.

<GRAPHICS-LIST> 

<GRAPHIC> 

<TYPE>Menu</TYPE> 

<NAME>Standard Button</NAME>

 <FACE>Button-Shape.png</FACE> 

<MASK>Button-Mask.png</MASK>

Lista grafike za sve stavke u meniju i za ostale strjelice. Tip grafike, moguće ime, izgled slike.

<HIGHLIGHTING> 

<STYLE>CUSTOM</STYLE> 

<MASK>Frame3.png</MASK>

 <MASK-MAPPING>TRANSPARENCY</MASK-MAPPING>

 </HIGHLIGHTING>

Slobodne specifikacije dugmadi.
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</GRAPHIC> 

<GRAPHIC> 

<TYPE>Next</TYPE> 

<NAME>Next Page</NAME> 

<FACE>Next-Button-Shape.png</FACE> 

</GRAPHIC> 

<GRAPHIC> 

<TYPE>Previous</TYPE>

<NAME>Previous Page</NAME> 

<FACE>Prev-Button-Shape.png</FACE> 

</GRAPHIC>

 <GRAPHIC> 

<TYPE>Back</TYPE> 

<NAME>Up one level</NAME>

 <FACE>Up-Button-Shape.png</FACE> 

</GRAPHIC>

Globalna grafika. Koristeći riječ globalni u vrsti, grafike mogu biti u sklopu najčešće grafičke kolekcije.

<GRAPHIC> 

<TYPE>Menu, Global</TYPE>

 <NAME>Rectangle Button (Global)</NAME>

 <FACE>Global-Button01-Shape.png</FACE> 

<MASK>Global-Button01-Mask.png</MASK> 

</GRAPHIC> 

<GRAPHIC> 

<TYPE>Menu, Global</TYPE>

 <NAME>Ellipse Button (Global)</NAME>

 <FACE>Global-Button02-Shape.png</FACE>

 <MASK>Global-Button02-Mask.png</MASK> 

</GRAPHIC> 

<GRAPHIC> 

<TYPE>Menu, Global</TYPE>

 <NAME>Star Button (Global)</NAME>

 <FACE>Global-Button03-Shape.png</FACE>

 <MASK>Global-Button03-Mask.png</MASK> 

</GRAPHIC>

 </GRAPHICS-LIST>

<BACKGROUNDS-LIST> 

<BACKGROUND> 

<NAME>Background 1</NAME>

 <VIDEO>Background1.jpg</VIDEO>

 </BACKGROUND>

 <BACKGROUND>

 <NAME>Background 2</NAME>

 <VIDEO>Background2.jpg</VIDEO>

 </BACKGROUND> 

</BACKGROUNDS-LIST> 

</DVDA-THEME>

Globalna pozadina. Ove alternative pozadine se poavljuju u Pozadinskom prozoru (opčenito se može naći u glavnom video objektu) <MENU><BACKGROUND> tag.
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Specifikacije xml predloška

Sljedeće specifikacije pokazuju sve opcije za svaki xml tag za predloške za dvd architect. Poredani su po hijerarhiji- generalno po redu kako se koriste u ovim tagovima. U mnogim slučajevima , parametri se mogu bez problema izostaviti, ako želite koristit defaultne postavke.

Informacije o predlošcima- ovi tagovi sadrže informacije o predlošcima.

<NAME> ime predloška, mora biti jedinstveno

<AUTHOR> autor predloška

<COPYRIGHTS> informacije o autorskim pravima predloška

<ABOUT> ostale informacije o predlošku

<MENU>
Ovaj tag je specificiran za sve informacije o dvd meniju. Uključuje informacije o prijelomu, informacije o pozadini, najvažnije informacije, informacije o dugmadi, te o naslovu.

<MENU>|<LAYOUT>
Sljedeća lista je za opcije u prijelomu unutar <MENU> dijela. Svi parametri su slobodan izbor i bit će odabrani ako nisu postavljene defaultne vrijednosti.

<NAME>- ime prijeloma

<GRID>-jedini format što ga ovaj prijelom podržava-rešetka

<TITLE> </TITLE>- specificirati vrijednosti na kojem će točno mjestu tekst unutar menija biti postavljen; gdje je 0 ljevo ili gore, a 1 desno ili dolje. Vrijednostsu od nula do 1.

<SETINGS>- specificirati blokove rešetke

<MAX-PER-PAGE>-između 1 i 36; maksimalni broj stavki po stranici, samo postavite kao default za ubuduće.

Str.9

<MARGIN>- postavljanje margina, pravokutne, u rasponu od 0 do 1

<ORIENTATION>-horizontalna ili vertikalna poravnanje stavaka

<ITEMSPACE>-razmak između stavaka, u rasponu od nula do 1

<BLOCK-HALIGN>-ljevo, centar ili desno-specificirati horizontalno poravnanje stavaka

<BLOCK-VALIGN>-vrh, centar ili dolje-specificirati vertikalno poravnanje

</SETTINGS>-kraj

<ITEM-BUTTON>-tag koji specificira postavke dijelova menija

<ITEMRECT>-specificirati veličinu stavaka

<IMAGE>-specificirati položaj slike

<TEXT>-specificirati unutrašnjost pravokutnika koji predstavlja mjesto za tekst

<SHOWIMAGE>-nešto u stilu da li da se pokaže slika kao dio linka

<SHOWTEXT>-da se pokaže tekst kao dio linka

</ITEM-BUTTON>-kraj

<NEXT-BUTTON> </NEXT-BUTTON>-parametri koji specificiraju svojstva za dugme sljedeća stranica kada imamo na meniju više stranica. Sve je isto kao i kod <ITEM-BUTTON>, osim veličine. <SHOWIMAGE> i <SHOWTEXT> nisu podržani.

<PREV-BUTTON> </PREV-BUTTON>- dugme prijašnja stranica, sve isto kao i kod prethodnog

<UP-BUTTON> </UP-BUTTON>- naprijed nazad u podmenijima, ostalo kao i kod prijašnja dva.

</GRID>-kraj
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<MENU>|<HIGHLIGHTING>
<HIGHLIGHTING> blok dozvoljava vam kontrolu kao će stavke u meniju biti kada ih označite. To možete vidjeti samo u pregledu (preview) onoga što ste napravili, ne i dok radite. Parametri nisu zadani i neće ni biti ako ih vi ne postavite kao defaultne.

<STYLE>-block-crta pravokutne blokove oko kombinacije teksta i slike; mask-crta masku oko slike i teksta ovisi o njihovom obliku; block text-pravokutnik samo ok teksta; block image-pravokutnik samo oko slike; mask tekst-maska samo oko teksta; mask image-maska samo oko slike; underline-linija ispod stavki

<COLOR>-RGBA vrijednosti boje-specificira osvjetljenje. Preporučljivo je koristiti transparency(sa A kanalom), tako da se stavke mogu vidjeti pri «osvjetljenju».

<MENU>|<BACKGROUND>
<BACKGROUND> blok dozvoljava vam kontrolu nad pozadinskim audio, video ili samo slikom za meni. Parametri nisu defaultni, ali mogu postati ako ih vi postavite.

<VIDEO>-specificira file kao pozadinu video filea ili mirnu sliku

<AUDIO>-file za pozadinu audia

<MODE>-specificira tip algoritma za popunjavanje pozadine.Zoomfit-rasteže sliku proporcionalno, dok slika se ne ukomponira.Letterbox-rasteže sliku po visini ili po dužini, ostavlja prazan prostor za vertikalni ili horizontalni rub.Strech-rasteže sliku u oba smjera da popuni pozadinu.

<SELECTED-COLORS>-ova svojstva specificiraju dijelove menija.
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<ACTIVATED-COLORS>-specificiraju boje za aktivne stavke u meniju

<MENU>|<BACKGROUND>|<SELECTED-COLORS>

 and <MENU>|<BACKGROUND>|<ACTIVATED-COLORS>

<SELECTED-COLORS> i <ACTIVATED-COLORS> dozvoljavaju specificirati četiri palete boja koje se koriste kod menija za označavanje.(highlighting-recimo kada mišem označiš nešto na meniju i ono promijeni boju). Te boje trebaju biti specificirane kao rgb komponente, za svaku boju su iste, sve dok alfa ili transparency komponenta dok se proporcionalno smanjuje od ugodnog transparetnog nivoa prve boje sve do nule za zadnju boju.

<COLOR1>-RGBA vrijednost boje (r,g,b,a) [0..255] za svaki za svaku od cetiri palete boja je <COLOR2>-<COLOR3>-<COLOR4>
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<MENU>|<BUTTONS>

Ovaj dio specificira informacije kako će izgledati sam meni. Uključuje stavke u meniju, te next(dalje), previous(prethodno) i up(gore) dugmad. Premda je <MENU>|<LAYOUT> specifirano za lokaciju i veličinu dugmadi, <MENU>|<BUTTONS> specificira  informacije o tekstu kao što su fontovi, boja, opravdanje (justification) i informacije o sjenama.

Za specificirati informacije o dugmadi trebate stvoriti XML tag  unutar <MENU>|<BUTTONS> da odredite koje dugme opisujete. Može biti jedno od <ITEM-BUTTON> (stavke menija), <NEXT-BUTTON> (za dugme sljedeći), <PREV-BUTTON> (za dugme prethodni), ili <UP-BUTTON> (za dumge gore). Generalno gledajući morate specificirati informacije za svu dugmad.

<MENU>|<TITLE>
Ovaj dio specificira informacije kako će izgledati tekst unutar menija. Jedina opcija trenutno je <TEXT-INFO> koja je opisana ispod.

<TEXT-INFO>
Ovaj tag predstavlja informacije o tekstu. Koristi se u tagu <MENU>|<BUTTONS>, isto tako i u tagu <MENU>|<TITLE>.

<COLOR> boja teksta

<FONT-NAME> koji font koristite

<FONT-SIZE> veličina fonta

<STYLE>  opcije stila za fontove-bold (podebljano), italic(ukošeno), shadow(dodajte sjenu fontu)

<HALIGN>poravnanje lijevo, centar, desno

<VALIGN> poravnanje gore, centar, dolje

<SHADOW>

<XOFFSET> postavke x komponente za sjenu

<YOFFSET> postavke y komponente za sjenu
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<BLUR>  neznam kako bi to prevela, s tom riječi sam se susrela kod obrade slike, blur bi bilo nešto kao jasnija i mutnija slika, ako sam to dobro skužila

<COLOR> boja sjene

</SHADOW>

<GRAPHICS-LIST>
Ovaj dio specificira svu grafiku koja se koristi unutar menija. Svaka grafika mora biti unutar vlastitog <GRAPHIC> taga i možete specificirati sljedeće parametre:

<TYPE> ovaj tag je za definiranje što će grafika predstavljati (next, meni, previous...).

<NAME> tekstualni naziv grafike

<FACE> slika ili video grafike

<ALPHA> mogućnost definiranja alfa hannel, ako <FACE> ne podržava alpha channel

<MASK> samo se koristi kod tipova menija. Slika u greyscale (kod obrade slika je to nešto kao negativ), indicira gdje ce slika unutar biti pozicionirana i rezana (gdje bijelo je slika, a crno je transparetno).

<HIGHLIGHTING> osnovne informacije o osvjetljavanju
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<GRAPHICS-LIST>|<GRAPHIC>|<HIGHLIGHTING>
<HIGHLIGHTING> blok dozvoljava vam da napraviti defaultni stil za grafiku i dozvoljava vam uobičajene maske.

<STYLE> specificira tip osvjetljenja -block-crta pravokutne blokove oko kombinacije teksta i slike; mask-crta masku oko slike i teksta ovisi o njihovom obliku; block text-pravokutnik samo ok teksta; block image-pravokutnik samo oko slike; mask tekst-maska samo oko teksta; mask image-maska samo oko slike; underline-linija ispod stavki; custom-dozvoljava selektiranje uobičajene maske iz filea.

<MASK> ime filea «mirne slike» koja je upotrebljena kao masa. Ovaj tag je potreban samo ako je  <STYLE> tag stavljen kao custom.

<MASK-MAPPING>Transparency-mapa alpha channela sa 4 izabrane ili aktivirane boje. Večina neprozirnih pixela je color1, a transparetni color4.

Intensity-mapa prosječnog inteziteta pixela osvjetljene makse 4 odabrane ili aktivirane boje. Najsvjetliji su color1, a najtamniji color4.

Color-channel-mapa boja , da li pixeli sadrže crvene channel koristi color1, zelenim color2, plavim color3, crnim color4

Str.15

<BACKGROUNDS-LIST>
Ovaj dio specificira sve dodatne pozadine dostupne u predlošcima. Svaka pozadina mora imati vlastiti <BACKGROUND> dio i možete specificirati sljedeće parametre:

<NAME>-tekstalno ime pozadine

<VIDEO>-slika ili video za pozadinu
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Vodič za dizajn predložaka

Najlakši način za dizajniranje predloška je uzeti jedan postojeći koji je najbliži onome što u stvari vas interesira (što želite napraviti), napraviti kopiju od njega te promijeniti njegovo ime i dijelove. Predlošci su instalirani u podmapi unutar mape DVD Architect programa.

Kada pokrenete DVD Architect odzipajte predložak u mapu _Themes. Bilo koji novi predložak u Themes mapi automatski će biti odzipovan kada bude potreban. Također DVD Architect će izabrati promjene koje ste napravili u postoječim predlošcima (odzipovanjem odvojenih predložaka ponovo) ako detektira da se veličina predloška promijenila. Ako promijenite predložak i vaše promijene ne promijene veličinu predloška DVD Architect neće registrirati promjene (zbog optimalnih razloga tijekom prijenosa (loading)). Ako želite «ručno» osvježiti predloške, obrišite _Themes mapu.

Upozorenje: morate imati administratorske privilegije na kopmjuteru da bi mijenjali predloške ili _Themes mapu.

Upozorenje: nikad ne brišite glavnu THEMES mapu!

Neka upustva trebala bi biti unutar korisničkog računa kada dizajnirate predložak. Na primjer, ako predložak distribuirate izmđu različitih sistema trebate se osigurati da samo uobičajeni sistemski fontovi budu korišteni za texst stavaka i da ti grafički dokumenti ne budu preveliki pa da mapa predloška ne zahtijeva puno mjesta na hardu (disc space).

Mnoga od ovih razmatranja su uobičajenog značenja. Međutim, neka ne trivijalna upustva vrijedno je spomenuti.

Boje moraju biti u rasponu [16...240]. Boje za tv (NTSC standard) su limitirane u rasponu oko 16 do 240. Ne bi trebali koristii čiste boje, kao naprimjer čista crna (0,0,0) ili čista bijela (255,255,255). Jer će se te boje na nekim displejima pojaviti kao prezasičene.Imajte na umu zasićenje boja, neke koje su zasićene u samo jednom channelu (na primjer (50,255,50), će biti prezasićene također. Sačuvajte sve grafičke elemente također u tom rasponu. Možete koristiti Vegas Broadcast Colors filter ili bilo koji editor slika Adjust Levels funkciju da bi vidjeli namjestili nivoe boja na slici.

Čuvajte grafičke i tekstualne stavke unutar sigunih područja. Nije dobra ideja pozicionirati tekstualne stavke ili dugmad izvan naslova sigurne regije na dvd-u. Na mnogim tv prijemnicima pixeli izvan regije možda neće biti vidljivi. Premda možete mijenjati naslov i regiju sa DVD Architect, preporučljivo je da imate objekte unutar 20% radne površine. (0.1, 0.1, 0.9, 0.9)
Budite sigurne da imate dostupne opcije za dugmad. Testirajte svoj predložak sa sa stranicom koja ima next, previous i back dugmad. Također, omogućite tekst za sve stavke (kao što su next, previous, back dugmad) sa desnim klikom objekta i izaberite  Link>Text and Image. Budite sigurni da ste definirali pravokutnik za sve tekstualne stavke.

Animacije-možete koristiti animacije (animirane gif slike) ili video (avi, mpg ...) za menije, dugmeta i svaki alpha channel ili masku. To dozvoljava jako interesantne pokretne menije. Međutim, imajte na umu da animirane maske, neće imati prave efekte osvjetljenja i «mask overlay» (ili jedne od njenih izvedenica) je koriščeno.

Dvd maske nisu animirane, pa će samo prvi okvir biti korišćen.

PDF1 je potpuno isto što i PDF2, samo što je PDF2 još proširen!
