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Slika 4. Radno okruZenje za rad na dizajniranju plofica i nacrtani gabarit

Dodavanje biblioteke Footprint-ova

Setite se da je pri crtanju Seme bilo re¢i 0 Foot print-ovima koji su  upisivani na odredjeno mesto pri postavi-
Janju svake komponente na Semu. Da bi Protel 98 manipulisao sa raznim komponentama na $emi neophod-
no je da svaka komponenta bude predstavijena odredjenim Footprintom. Footprint je grafitki simbol koji
predstavija fiziCki izgled komponente. Tipi¢an predstavnik Footprinta je DIP14 koji prikazuje raspored lemnih
taCaka, u dva reda po sedam, za integrisano kolo sa 14 noZica. Program dolazi sa dvdesetak biblioteka
Footprint-ova. Da bi se rad nastavio neophodno je uveriti se da su odgo-
varajuce biblioteke Footprint-ova na raspolaganju.

Dodavanje neophodnih biblioteka sa Footprint-ovima se radi na slededi nadin.

il - Design, Add/Remove Lbraries (D, L) otvara PCB Libraries dijalog_box.
T si &{  }eliif - Biblioteke Foot print-ova se nalaze u \Client98\Pcb98\Library direktorijumu.

Tu ¢e se naci lista raspolozivih biblioteka footprint-ova. Za na$ rad potrebne
su dve biblioteke: ADVPCB.LIB koja sadrzi footprint-ove za radijalne o aksi-
L g fl JAINE kKOMpoOnente i TRA.LIB koja sadr2i footprint-ove za tranzistore. Pronadiite
iR ove dve biblioteke | Add tasterom ih dodajte u listu Selected Files. Po obavl-
cvonEsy eyl jenom posiu sa OK zatvorite dijalog box. P
- Da bi ste proverili da_su izabrane korektne biblioteke izaberitek Libraries u

Deo ekrana posle Browse cekciji PCB Editor Panela. U listi se moraju naci ADVPCBTIB |
Place, Component, Browse TRALIE bibliomke:

- Selite se da je pri crtanju Seme za otpornike definisan footprint AXIALO.4.

Da bi se video ovaj footprint izaberite ADVPCB.LIB, zatim skrolujte prema dole u polju gde se vide nazivi
komponenata dok ne nadjete AXIALO.4, Markirajte taj footprint. U malom prozoru PCB Editor panela ¢e se
pojaviti AXIALO.4 footprint,

Sada su sve potrebne biblioteke footprint-ova spremne za koridéenje pa ¢emo se pozabaviti transferom
informacija iz ranije crtane elektritne Seme u modul za kreiranje plotice.
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Ucitavanje Net liste

PoSto e se plotica kreirati na_bazi ve¢ nacrtane Seme_nema potrebe

F Aa_se rutno unose kommmuwa| Posle uCitavanja Net Ako niste kompletirali Semu u
liste na ekranu ¢e se naci korektni Footprint-ovi za sve komponente predhodnom delu Uputstva, za
upotrebljene pri crtanju Seme. Sve one bite na istoj lokaciji jedna rad u nastavku mozZete uditati net
preko druge i biCe potrebno pravilno ih razmestiti u okviru definisane  jistu:
povrSine ploCice. Pri pomeranju komponenata videCe se i linije koje \Client98\Tutorials
ulazuju na medjusobnu povezanost komponenata ( tzv. rastnest lini- \multivibrator\muitivibrator.net
je). One ¢e omoguciti da se manuelni ruting (poviatenje veza na
Stampanoj plocCici) radi bez stainog gledanja u Semu. Ucitavanje Net
liste radi se na sledeci nasCin.

- Uradite Design, Netlist (D, N)

- U otvorenom dijalog box-u pritisnite LB na Browse kako bi pronasii Zeljenu Net listu.

- Pronadijite putanju do VaSeg direktorijuma u koji ste snimili Net listu (ili \Client98\Tutorials\multivibrator
\multivibrator.net u koji je snimljena net lista, i aktivirajte najzad Open taster.

Posle analize Net liste sistem €e kreirati i izlistati potrebne Netlist makroe u dijalog box-u. _Ukoliko makro.
sadrzi neku greSku ne¢e se ni_izvrSiti. _Koristite On-line_help kako bi_ste popravili. eventualne greSke .u
makromfa

- Uradite LB na Execute taster da bi ste zatvorili dijalog box i izvrSili netlist makroe.

Kad je Net lista uCitana i svi netlist makroi izvr$eni komponente iz dizajna ¢e se pojaviti na centru
radnog prostora PCB editora. Prvi korak je razmestiti komponente.

Razmestanje komponenata

Pre bilo kakvog razmestanja komponenata potrebno je obezbediti korektan Placement grid. Radni prostor je
izdelijen vzduz i popreko tzv. Snap gridom. Dakle komponente se mogu postavijati na odredjene diskretne
lokacije a kolika ce biti vrednost za Snap grid zavisi od vrste ploCe i Routing tehnologije koja odgovara piodi
koja se projektuje. Nasa Sema sadrzi komponente u Imperial rasteru sa korakom od 100 mil-a. Podesan
Snap grid za ovakvu ploticu mozZe biti 50 ili 25 mil-a_tako da ¢e svi pinovi svih komponenata pasti na Snap
grid. Igyggjg_ﬁu@_llqsua_smnwza,ad 12_iklirens™d 13 mila biti_pravi izbor. Ovo su inate Default
vrednosti u PCBMaker Wizardu. Ovakav snap grid omoguéava postavijanje dve susedno veze sa osnim ras-
tojanjem od 25 mil-a. 1z svega do sada reCenog vidi se da je Snap grid oe 25 mil-a zaista jako podesan.
Da bi se definisao snap grid treba uraditi sledede:

- Design, Option (D, O) da bi se otvorio Document Option dijalog box. LB na Option tab.
- Podesite vrednost u Snap polju Grid sekcije na 25 mil-a, Ostalo neka ostane kako jeste i sa LB na OK
zatvorite dijalog box.

Podesimo sada i neke druge opcije koje ¢e omoguditi lakSe razmestanje komponenata.

- Tools, Preferences (T, P) otvara Preferences Dijalog box i ako je potrebno aktivirati Options tab
- U_Editing sekciji_obezbedite marker pored Snapm Ova omqa obezbedju;e da se kursor pri uzi-
manju_komponente, radi premestanja sa _jedne na Aveze” za felarentnu tatku Kom-
onente.
- Aktivirajte Show/Hide tab. U sekciji Other ukionite markere pored Show Pad Nets i Show Pad Numbers.
U Draft Thresholds sekciji podesite da u polju String bude 8.
- Zatvorite dijalog prozor.

Sada moZemo jednu po jednu komponentu pomerati sa centra gde se nalaze na neke druge lokacie.
Medjutim zgodno je ovde ukazati na "Sort and Arange” opciju Protela 98 koja ¢e automatski razmestiti kom-
ponente u grupe kojima su zajedniCki tipovi Footprint-ova.

- Tools, Align Components, Sort And Arrange Component, All Components. Kursor menja oblik a sistem ¢e
Vas pitali da odredite lokaciju gde Zelite da komponente budu postaviiene. Postavite kursor gore i nesto
desno od konture ploCice 1 pritisuite LB ili taster Enter. Komponente ¢e biti  podeliene i
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postaviiene u grupe. Uolite da je medjusobna
povezanost komponenata ofuvana. Ako je potrebno
uradite View, Fit Board (V, F). Komponente ¢ée bili
porediane desno od desnog ruba plodice. Ako se sada
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pored komponenata ne vide referentne oznake uradire
sledece

2 =

- dvostruki klik na LB (dva puta - brzo) kad je kursor
na jednoj od komponenata i otvoritr Designator tab.

- ukionite tic marker pored Hide

- da bi se ova promena desila na svim komponenta-
ma aktivirajte taster Global

.Gbezbedite da Opcija_Hide u Copy Altributes sekciji
ima pored i

- LB na OK da bi se zatvorio dijalog box a zatim L8
na Yes kKako bi se potvrdilo da se Zele sve promene.
Posle ove aktivnosti videée se referentne oznake pored
svake komponente.
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Slika 5. Sont and Arréng komandom
komponente se rasporedjuju automatdski u
grupe Cime se olakSava Placement.

Konatno smo spremni za razmeStanje komponenata.

- Postavite kursor na konektor Y1. Pritisnite i ne olpustajte levi taster miSa. Kursor ¢e poprimiti oblik krsta
i zakaCice se za referentnu tatku konektora. Ne otpuStajuéi levi taster pomerajte mifa po podiozi kako bi
se i komponenta pomerala po ekranu,

Da bi se optimizirale rstnest veze dok se pomera komponenta pritisnite N taster. Rastnest veze de se &
optimizirai u odnosu na trenutnu poziciju komponente. Zbog toga Se ove hinijle mogu koristiti kao vodic
Za optimainu lokaciju i orijentaciju komponente pre njenog konatno pozicioniranje.

- dok se konektor pomera po ekranu pritiskajte Space taster kako bi i 0 ;& ol
postavite je na desnu stranu ploCice. Konektor treba da bude u okviru plodice kako se vidi na siici 6.

- postaviti sve ostale komponente prema slici. Referentne oznake sada mogu da stoje loSe ali njih cemo
pomeriti na prava mesta kasnije.

- kad je sve gotovo snimite plodicu sa File, Save (F, S).

Sada je vreme da se postave neke veze.

Da bi rad sa Uputstvom

Automatsko zapoteo na ovom mestu
: . ulitajte faji.

rut;ranje C:\Clientg8\Tutorials\muftvi

plocCice brator-placed.pch

Rutiranje je proces postavijanja veza i prelaznih otvo-
ra na ploCi da bi se povezale komponente. Program
Protel 98 ima veliki broj alata za manuelno postavi-
janje veza. Isto tako program ima i snaZne tzv.
shape-based autorutere, koji koriste "artifical intelli-
gence” technike da na stisak dugmeta rutiraju celu
plodu. Da bi se videlo kako je jednostavno autoruti-
ranje sa Protelom 98 uradite sledede.

- . ." . .
P s
~ .

Y1
4
{__}e—C

- Ur te. All (A Autoruter ¢e najpre

analizirati plofu a zatim poleti da poviagi_veze.
- kad Autoruter zavi§i rutiranje pritisnite! taster
da bi se osvezio ekran. -

Slika 6. Komponente rasporediene na plodi

hyty ‘Me/ > Aitre Arn &.Zflwp
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izgleda sve jednostavno, zar ne? Autoruter programa Protel 98 radi kao iskusan PCB dizajnher. Podto se
autorutiranje deSava direktno u okviru PCB

prozora nema potrebe za exportom | impor-

tom odredjenih podataka.

- File, Save As snima autorutiranu plocu
pod novim imenom, koje vi odredite, na
hard disk.

Uotite da se veze na plodi pojavijuju u dve
boje. Crvena boja oznatava veze U Top sloju
{slcj komponenata). Plava boja oznaCava
veze u Bottom sioju (sioj lemijenja). Ovi slo-
ievi su definisani za korid¢enje pri radu PCB
Wizard-a. Moguce je mnogo parametara
{design rules) definisati za rad autorutera
koje Ce on postovali za vreme rutiranja plote,
U svakom slutaju podeSavanje parametara
za rad autorytera zavisi od tehnologije kojom
¢e se proizvoditi odredjena plola. Bite jos
re€i 0 ovome kasnife u ovom Uputstvu.

Manuelno rutiranje plocice

Y1

< MLl N

-
o

Siika 7. Kompletno rutirana plota

lako autoruter pruZa priliku za brzo i kvalitet-
no rutiranje plotice ukazade se nekada potre-
ba da se na nekom delu plodice, nekad i cela piolica, polpuno manueino rutira iz razloga koje u ovom
trenutku neCemo navoditi. Radi uveZbavanja manueinog rutiranja sada c¢emo opisati postupak kompletnog
rutiranje ploCice muitivibratora i to kao jednostrane plocice sa vezama na strani lemljienja (Bottom fayer-u}.

- Da bi se ukionile veze koje je povukao autoruter uradite Tools, Un-Route, All (U, A). Veze Ce bili kom-
pletno obrisane a pojaviCe se | rastnest linije koje ¢e nam pomagati
pri manuelnom rutiranju jer necemo stalno zagledati u Semu.

Dok se manuelno rutiraju veze
segmenti se mogu postavljati
horizontaino  vertikalno ili pod
ugiom od 45 stepeni. Prelazak
iz jednog u drugi rezim moguc
je pritiskivanjem Space tastera
dok se poviali veza.

Veze ¢emo postavijali samo u Bottom Layer (strana lemijenja) a
vedic ¢e nam bit rastnest finije.

U Protelu 98 veze na ploCi salinjene su od niza pravih segmenata.
Kad god dodje do promene smera veze zapodinje novi segment. Po
defauit-u Protel 98 poviadi veze horizontaino, vertikaing i pod 45 ste-
peni. Moguce je i drugadije podesiti natin poviatenja veza no u ovom
trenutku ostademo pri default reZimu.

- Place, Track (P, T) ili pritisak na prvu ikonicu iz Placement Toolbar-a. Kursor ¢e poprimiti oblik krsta to
ukazuje da se program nalazi u reZimu poviatenja veza.

- Pogledajte na tzv. Layer tabs koji se pojavijuju pri dnu ekrana. Verovatno je aktivan Top tab. Bez
napuStanja rezZima u_kome se sistem trenutnQ nalazi treba pritisnuti_taster * na numeriCkom delu_tastature.
, iti_aktivan 8o 19} - Si0] jen

- Postavite kursor na donji pin konentora Y1. Uradite LB il pritisnite Enter taster kako bi ste zapoceli crtan-
e prvog segmenta veze.

- Pomerite kursor prema donjem kraju otpornika R1. UoCite kako se veza
poviaCi. Prvi deo veze je plave boje | t0 je segment koji se trenutno
postavija. Drugi deo je kontura iinije Zute boje i to je slededi segment
koji nam unapred ukazuje kako ¢e kompletna veza izgledati.

- Postavite kursor tatne na donji kraj otpomika Rt u uradite LB. Prvi
segment Sada postaje Zut Sto govori da je taj segment konacno postavi-
fen. Pomerite malo kursor fevo desno i videcete da i dalje imate dva
segmenta, puni plavi segment keji ¢e biti postavijen na slededi L8 | novi
u obliku konture finije. Uradile LB kad dovedete kursor na centar donje
lemne tatke otpornika R1. Boja segmenta e pre€i u plavu. Prni deo
veze je konafno zavrden,

Ako niste zadovoijni pozici-
jom na kojoj zavrdava upravo
povuieni segment veze pritis-
nite Back taster i izaberite
novu lokaciju,
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Pritiskom na LB .
podinje crtanje veze.
Pomerite sada Kursor

brema donjem kraju R

b o

Uotite kako &
oonnectton linija

Segment koji N
se postavija SN,

siede¢i segment
Pozicija
kursora

ey

b o

Orugi clik na
LB postavija
prvi segment

i3
¥ N
7~ \,
Tredi Kik na L8 \

postavija drugi
segment

[

“obri

- Postavite kursor na donji kraj otpornika R4. Primeticete plavi seg-
ment prema R4. Pritisnite LB. Boja ¢e se promeniti u Zutu.

- Pomerite kursor na donji kraj R3. PrimetiCete da sada segment
nije plav. To je zbog toga Sto se pri zavrSetku segmenta menja
rezim poviatenja veze i sada je u reZimu 45 stepeni. Da bi se via-
tio u reZim horizontalncg poviaenja pritisnite Space taster. Sada ¢e
segment dobili plavu boju. Sa LB postavite i taj segment.

- Pomerite kursor prema 82. Ponovo Ce biti potrebno da pritisnete
Space taster kako bi korektno nacrtali vezu.

- Konalno je nacrtana cela prva veza. BB ili pritisak na Esc taster
¢e prevesti sistem u reZim za zapolinjanje c¢rtanja sledede veze,
dakle i dalje ¢e se biti u reZimu crtanja veza. Priti £nd taster

ce dovesti do_precrtavanja ekrana tako da Ce_se bolie videti pred-
Kédno postaviiena veza. Sada je moguce rutiranje preostal:h veza

-----

vidi se kompletno rutirana plodica.

Imajte na umu sledece Cinjenice kad
poviatite veze na plodici.

- Sa LB ili Enter postavijaju se tzv.
solid segmenti veze. Deo koji se vidi
samo kao kontura veze je onaj seg-
ment koji ¢e tek biti postavijen. .

Zapamtite da je u
svakom trenutku mogude
pritisnuti tastere V, F radi
osvezZenja izgleda ekrana

Postaviieni segment je Zute boje.l /7~

- Pritisak na Space taster menja

reZim crtanja veza, horizonta!, vertical

i 450

- End ran
-_V F va ekran tako d | vidi

- PageUp i Page Down zumiraju in i Qut centrirajuéi na ekrany

sadlﬁl sa_poziciie Kursoia.

ac s?ace brise_onaj_seagment veze koji je upravo_postaviien i .~
pritiskak na LB pruZa priliku da se nacrta_novi_segment drugadiie.
- RB W Esc_zavrSava cdanje. veze i-omogucava-podetak crtania
nove,
- Nemoguce je sfuCajno spojiti lemne talke koje ne pripadaju istom
netu. Program u toku crtanja veza stalno proverava $ta je mogude
povezati | spreCava da se napravi siuCajni kratak spoj dva neta
vezama koje se presecaju.
- Da bi obrisali neki segment linije uradite LB sa kursorom postavi-
jenim preko tog segmenta, Na krajevima segmenta pojavice se mali
kvadrati¢i. Ostaii deo veze bi¢e obojen u Zuto. Pritiskom pa Deigte.
tastrer segment “u fokusu® _Dice
Zel 1zlazak iz rezima

o
-

‘/

povialenja { postavijanja veza treba
priisnuti RB ili Esc taster. Kursor
poprima oblik strelice.

- Snimite sve do sada uradiene
promene na plodici, ukolike Zelite,
pod imenom za koje se sami odiudite
koristeCe opciju Save As iz File meni-
ja. Opcija Save pamti najnoviji sadrZaj
ploCice tako da se qubi polazni
sadrzaj sa potetka rada koji se upra-
vo zaviSava.

| posie malo truda i vezbanja cela

Kad na plodi viSe lemnih
taCaka stoji u nizu a
treba da budu sve med-
JUSObNO  spojene moZe
se jednostavno postaviti
jedna veza od prve do
poslednje tatke u nizu.
Sve taCke bite
automatski povezane a
odgovarajuce rastnest
linije uklonjene.

pioica je manuelno rutirana i to

samo u jednom sloju, dakle napravili smo jednostranu plodicu. No
kako je u PCBMaker Wizardu plodica definisana kao dvostrana
mozete je celu de-rutirati komandom Tools. Un-Route, All {U. Al
Zapolnite, na nacin kao mampre rutiranje veza ali koristite -~ kakg
bi pretazili iz Top u Boltom sloj i obrouto. Kad povlacne neku vezu
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%

a promenite sloj  Protel 98 ¢e automatski
“dodati prelazni otvor (! Via)

Provera plocice

Da bi rad sa Uputstvom zapoceo
na ovom mestu ucitajte faji.
C:\Client98\Tutorials\multvibrator.pco

Sa Protel-om 98 dizajnira se plodica u
okruZenju koje obezbedjuje definisanje
raznih kriterjjuma kako bi se osiguralo pro-
jektovanje bez greSaka. Pogledacemo
samo neka od default pravila koja su
definisana za multivibrator na kome se
veZba a koja su definisana Wizardom za
zapoCinjanje rada na plo€ici. Pokrenu¢emo
i Design Rule Check (DRC) kako bi smo
proverili da projektovana plocica ispunjava
postavijene zahteve. Slika 8. Kompletno rutirana plodica —

Y1

- lzaberimo Design, Rules... (D, R) da bi

se otvorio Design Rule dijalog box. Tabovi u ovom box-u dele pravila u nekoliko kategorija. Aktivirajte
Routing tab. U Rule Classes listi uradite LB na Clearance Constraint. Prozor na dnu oveg dijalog box-a
sadrZzi odredjena pravila. Uradite LB na neko od pravila a zatim aktivirajte taster Properties... Pogledajte
sada dijalog box koji se pojavio i koji sadrzi opis izabranog pravila odn kriterijuma. UoCite takodje da je
Scop Kind podeden na Whole Board (Celu pio€u). To drugim reima znali da se kriterijum odnosi na sve
objekte na ploCi (veze, lemne talke, prelazne otvore, poligone, lukove i tekstove u signalnim slojevima).
Izmedju njih mora biti minimalno rastojanje (13 mila) definisano kao Clearance, koje je Default rastojanje u
PCBMaker Wizardu, kako ne bi dodlo do nepoZeljnih kratkih spojeva na plogi.

- RB na OK ¢e zatvoriti properties dijalog a RB na Close ¢e zatvoriti Design Rule dijalog.

Da bi smo verifikovali da je plocica dobro uradjena pokrenu¢emo DORC.

- Design, Options... (D, Q) i ako je
potrebno uradite LB na Layer tab -
kako bi postao aktivan.

- U delu Other ovog dijaloga
proverite da li je DRC Errors opci-
ja markirana.

- RB na OK

- Tools, Design Rule Check... (T,
D) dozvoljava da se podese opcije | RSV RE R :
DRC-a. Neka sve ostane kako TG L A AR
jeste. Uradite LB na Run DRC R e T R D A
taster.

DRC ¢e pocCeli da radi i posle .;w * ‘M M N e
. 1avi . & {55 tn 0 L] . o ANTRY ;
kra!ceg viemena pojavice se rezul : i o et ou Mhh_‘ww k4 Bk T R AN |
tati u obliku teksta u glavnom pro- . (s ; AV TV_ :
zoru. Analizirajte rezultate u tzv. e e SR | N e gt
Report fajlu dobivene posle DRC-a.

VideCe se svako pravilo postavijeno br Ay RS s \
pred po!«etanje DRC-.a i svako RnDRC. {9040 in any object definad by the scopet: . | | ‘._ i3 ;
odstupanje od tog pravila do koga =-=:..~-§‘§_9°o~}{g['mem B B R ,ﬁ.

je doSlo za wreme dizajniranja g u'd"";" T -“;.;;:H HE -.«l‘imu -

pioCice_ .f e ,..E_..I.. un: : o W[am«u.mw_]
Verovatno ¢e se uoditi Setiri greSke L S L ‘, t",:_: e L _
koje se odnose na Clearance : S O] e ] Heo |
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Constraint. Lemne tacke tranzistora Q1 i Q2 su na rastojanju man-

fem od 13 mila. Ako se prebacite u PCB prozor videcete da su.

lemne tatke za tfanzistore osvetijene Zzéleno indicirajuéi problem.
Normalno je da Ce se pre svakog zapoinjanja rada na novoj plodi
postavili odgovarajuci kriterijumi vodeci ratuna o tehnologiji i fiziCkim
karakteristikama elemenata koji se koriste u dizajnu. U ovom uput-
stvu ¢emo sada napraviti takav kriterijum da nam posle DRC-a ne
bude prijavijena greSka koja se odnosi na rastojanje lemnih tataka
tranzistora. Istovremeno uvezbademo i kako se mere rastojanjanja
izmedju pojedinih objekata na plodici.

- Aktivirajte PCB prozor. Postavite kursor na centar jednog od
tranzistora i pritisnite PageDown kako bi se zumirao sadraj.
- Uradite Repolrs, Measure Primitive (R, P). Kursor ¢e poprimiti

Svaki Tab u Design Rules box-u
ima listu Rules Classes. U toj listi
se vide razliCita pravila koja su na
raspolaganju za izabranu Kategori-
ju. U donjem delu vidi se koji su
kriterijumi  izabrani. MogucCe je
specificirati viSe kriterijuma istog
tipa ali koji se odnose na razliCite
stvari na ploci (Scope)

oblnk krsta a sistem ce pitati (preko status linije) da izaberete prvu_primitivu_(objekt). -

- Postavite kursor na sredinu donje ;emne tatke tranzistora i uradite LB ili Enter. Kako je kursor i na liniji
i na lemnoj tacki pojavice se pop-up meni kako bi ste izabrali Zeljeni objekt. 1zaberite transister pad.
- Postavite kursor na centar jedne od dve druge lemne talke tranzistora i opet urdite LB ili Enter i pono-

vo izaberite transistor pad u pop-up meniju. Na
ekranu Ce se pojaviti prozor sa informacijom o
minimalnom rastojanju izmedju dve izabrane
lemne taCke koje iznosi 10.711 mila. Pred
pokretanje DRC-a imali smo podeSen clearance
od 13 mila za celu ploCu. Zbog toga su se |
javile greSke pri DRC-u.

- zatvorite box sa izmerenim rastojanjem i sa
RB ili Esc napustite rezim merenja rastojanja.
Sa V, F ¢e precrtati puni ekran,

Sada znamo minimalno rastojanje izmedju lem-

EDAIChent lnformatton
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nih tataka tranzistora. Ono je nesto vece od 10
mila. Postavimo sada tu vrednost kao
kriterijum ali samo za tranzistore.

- U PCB prozoru, uradite Design,

Rules.. (D, R) Aktivirajte Routing tab
ako je potrebno. U Rule Classes listi

el 1k

-~
A ey

uradite RB  preko  Clearance — gb
Constraint, ﬁfe-"s'*‘
- Uradite RB na Add... taster da bi :

se dodao novi kriterijum
- U Rule Attributes delu podesite
Minimum Clearances na 10 mila
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- U Rule Csope delu koristite pada-
juCu listu da bi ste promenili prvo
Scope Kind polie u Component.

e e oopokirgd Wholosoud
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Scope kin
lm

- U Component polju moZe se isko-
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ristiti padajuca lista kako bi se selek-
tovala konkretna komponenta na koju
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e se odnositi definisani kriterijum.
Posto Zelimo da se provera uradi za
sve tranzistore na ploti otkucacemo Q* u Component polju. 1 2 i

* se mogu koristiti kao wildcards. Ovo

znali da ¢e kriterijum 10 mila biti proveravan za sve komponente koje u svojoj referentnoj oznaci imalu

siovo Q.
- Sadrzaj osltalih polja ne menjajte i uradite LB na OK kako bi se
- Sada se moZe ponovo pokrenuti DRC sa LB na Run DRC.

kriterijum dodao na listu.

Ponovo ¢e se pojaviti raport. U njemu verovatno neée biti gre$aka.
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