PROJEKAT ALTUNS – v06 – 1 – opis postupka
 Amatersko Ligaško Takmičenje U Nekom Sportu

Revizija strukture tabela i relacija

Nakon nacrtanog ER dijagram uočavam “tranzitivnost” u relacijama


- 'Sezone' 1:N 'Divizije' 1:N 'Timovi', odnosno tabela 'Timovi' indirektno referencira tabelu 'Sezone' preko tabele 'Divizije'


- 'Sezone' 1:N 'Timovi', odnosno tabela 'Timovi' direktno referencira tabelu 'Sezone'

Sve gornje relacije sam označio kao 'identifikujuće' (one prenose atribute primarnog ključa tabele sa strane 1 u tabelu na strani N gde ti novi atributi takođe postaju ključ). Zbog svega ovoga je relacija između tabela 'Sezone' i 'Timovi' nepotrebna, te je brišem iz spiska relacija.

Od statusa utakmice zavisi da li se rezultat uzima u obzir i da li će se utakmica možda ponovo igrati. U tabeli 'Statusi Utakmica' se nalaze tekstualni opisi koji nemaju mikavu informativnu vrednost za ostatak modela. Ovaj opis može da služi čoveku koji peške računa rang listu timova, ali nikako ne služi računaru koji treba da preuzme tu ulogu. Ovde postoje dve mogućnosti:


hardcode-ovanje statusa u model


dodavenje informativnih karakteristika tabeli 'Statusi Utakmica'.

1. Hardkodovanje.

Ja znam da se rezultat utakmice uzima u obzir ako joj je dodeljen status 1 ili 4. Šta se dešava ako klubu zatreba nov status na primer:


status 5 - Tim se iz neopravdanih razloga nije pojavio na utakmici. Utakmica se registruje službenim rezultatom u korist tima koji se pojavio.

Šta može da uradi scorekeeper? Može da ubaci nov status u tabelu 'Statusi Utakmica' i da pozove programera da uzme u razmatranje nov status i da promeni pravilo o uzimanju rezultata u obzir, tako da novo pravilo glasi: Rezultat utakmice se uzima u obzir ako joj je dodeljen status 1,4 ili 5. Pa onda posle mesec dana ubace status broj 6 pa ponovo zovi programera. Ovo mi se ne sviđa pa ću se opredeliti za opciju broj 2.

2. Dodavanje korisnih informacija statusima utakmica.

Identifikovao sam jednu korisnu informaciju iz opisa statusa, a to je informacija o opisu regularnosti utakmice, koji ima dve potpuno suprotna vrednosti


- utakmica je završena, ne razmatra se nikad više njeno odigravanje i njen rezultat se uzima u obzir.


- utakmica nije završena, možda će nekada biti odigrana ponovo i njen rezultat se ne uzima u obzir.

Sam opis statusa nakon ovoga samo pomaže čoveku da svati šta se desilo na utakmici.

(O izboru pojmu 'regularnost utakmice' bih svakako popričao sa naručiocem projekta, da se ne radi o projektu putem foruma, čija mi sposrt smeta.)

Dakle dobio sam novu karakteristiku 'opis regularnost utakmice' i primenjujem postupak pravljenja strukture tabele. Ovaj pojam me asocira na 'Regularnosti Utakmica' te pravim novu tabelu, kojoj dodeljujem atribut 'opis regularnosti utakmice' i pošto to nije podesan ključ dodajem još jedan atribut 'oznaka regularnosti', koji postaje ključni atribut. Takođe pravim neidentifikujuću relaciju između 'Statusi Utakmica' i 'Regularnosti Utakmica'. Ovo sve zapisujem u adekvatne spiskove. Odlučujem da korisnici nemaju pravo bilo kakve izmene podataka u ovoj tabeli. (Ovo isto odlučujem i za tabelu 'Ljudski Polovi') Adekvatno menjam i ER dijagram.

Regularnost utakmice ima dve moguće vrednosti 'R' i 'N', i sve utakmice, čiji statusi su označeni sa regularnošću 'R', se uzimaju u razmatranje kod pravljenja rang liste timova.

Sam kraj prepiske spominje dužinu trajanja utakmice. Ovo se spominje u kontekstu dužine trajanja jednog vremenskog perioda predviđenog za utakmicu. Vremenski period zahteva da bude ograničen ili dužinom trajanja ili momentom kada se završava.

Najradije bih se odlučio da period ograničim dužinom trajanja, za šta postoji tip podataka INTERVAL, ali znam da nemaju svi SUBP implementiran ovaj tip podataka.

Odlučujem se za dužinu trajanja. Dakle uvodim nov atribut 'vreme završetka termina' i smatram da se ni jedna utakmica ne igra tokom ponoći, nego da počinje i da se završava u jednom danu. Usput ću izvršiti i reviziju imena atributa tabele 'Periodi'. U novom svetlu vršim reviziju imena atributa tabele 'Utakmice'.

Propustio sam jednu relaciju koja se pojaavljuje u prepisci broj 1 u rečenici:


“Upotreba terena se placa i na pocetku sezone mi procenimo koliko cemo imati timova i ugovorimo odredjen broj terena.”

Postoji veza između terena i sezona, te je upisujem u listu relacija. Ova veza je identifikujuća, jer nema potrebe da se ugovara teren ako ne postoji sezona i kardinalnosti je 1:N – 1:N. Ovakva veza se realizuje uvođenjem nove tabele koja onda ima dve 1:N veze sa tabelama koje su činile originalnu vezu. Uvodim novu tabelu 'Ugovoreni Tereni' koja od tabela 'Tereni' i 'Sezone' dobija ključne atribute.

Obezbeđivanje integriteta podataka

U tabeli Utakmice postoji nekoliko atributa cija NULL vrednost označava da utakmica nije još igrana. Šta se dešava ako je neki od tih atributa NOT NULL? To mi je nedefinisano stanje koje ću sprečiti. Takođe mi je logično da ne postoji rezltat neodigrane utakmice. Pošto sam zabrani NULL vrednosti atributima pogodaka, proglašavam da je rezultat neodigrane utakmice 0:0. Ovo pravilo definišem uz pomoć SQL CHECK CONSTRAINT-a.

ALTER TABLE Utakmice

  ADD CONSTRAINT ch_uta_status_utakmice

  CHECK ((    status_utakmice IS NULL

          AND datum_pocetka_utakmice IS NULL

          AND vreme_pocetka_utakmice IS NULL

          AND broj_pogodaka_domaceg_tima = 0

          AND broj_pogodaka_gostujuceg_tima = 0

         )

         OR 

         (    status_utakmice IS NOT NULL

          AND datum_pocetka_utakmice IS NOT NULL

          AND vreme_pocetka_utakmice IS NOT NULL

        ));

Posvećujem se pravilima biznisa koja se tiču rasporeda utakmica. Pravilo kaže:


 Jedan tim se u jednom kolu može pojaviti maksimalno jedanput.

Pošto tim može biti domaćin ili gost, a te činjenice su pohranjene u dva atributa, otpada upotreba UNIQE indeksa. Pravilo je ekvivalentno sa zadovoljenjem tri pravila:


postavlja se UNIQE indeks nad ključnim atributima + atribut 'sifra domaćeg tima'.


postavlja se UNIQE indeks nad ključnim atributima + atribut 'sifra gostujuceg tima' .


U jednom kolu skup domaćina presek skup gostiju mora činiti prazan skup.

Za deklarativno programiranje trećeg pravila je potrbno da CHECK CONSTRAINT podržava SELECT, što omogućava samo InterBase/FireBird (koliko je meni poznato). Druga deklarativna opcija je upotreba CREATE ASSERTION naredbe, koja je definisana najnovijim standardom. Sintaksa ove naredba je slična CHECK CONSTRAINT-u, s tim da se ne zadaje na nivou tabele nego na nivou baze. Ovu naredbu ne podržava još ni jedan sistem za upravljanje bazama podataka (SUBP). Ona se može imitirati upotrebom trigera, a pošto svaki SUBP implementira trigere na svoj način ja ću upotrebljavati CREATE ASSERTION a sama implementacija će se razlikovati od SUBP-a do SUBP-a.

CREATE UNIQUE INDEX un_uta_domaci_tim

  ON Utakmice (redni_broj_sezone,

               redni_broj_kola,

               skracenica_divizije,

               takmicarski_broj_domaceg_tima);

CREATE UNIQUE INDEX un_uta_gostujuci_tim

  ON Utakmice (redni_broj_sezone,

               redni_broj_kola,

               skracenica_divizije,

               takmicarski_broj_gostujuceg_tima);

CREATE ASSERTION jedan_tim_u_jednom_kolu

  CHECK (NOT EXISTS (SELECT redni_broj_sezone,

                            redni_broj_kola,

                            skracenica_divizije,

                            takmicarski_broj_domaceg_tima

                       FROM Utakmice

                     INTERSECT

                     SELECT redni_broj_sezone,

                            redni_broj_kola,

                            skracenica_divizije,

                            takmicarski_broj_gostujuceg_tima

                       FROM Utakmice));

Pravilo biznisa:


Početak termina je logično predhodi završetku termina.

ALTER TABLE Termini_Utakmica

  ADD CONSTRAINT ch_tut_period

  CHECK (vreme_pocetka_termina < vreme_zavrsetka_termina);

Pravilo biznisa:


Jedan igrač može da igra u samo jednom timu.

CREATE UNIQUE INDEX un_ira_igrac

  ON Igracke_Registracije (redni_broj_sezone,

                           sifra_igraca);

Ostalo je pravilo biznisa


Termini utakmica se ne smeju preklapati.

-TREBA URADITI-

Potrebe za informacijama

Ranije sam već identifikovao jednu potrebnu informaciju - tabela timova sa trenutnim stanjem. U toj tabeli sam identifikovao sledeće karakteristike:


pozicija,


naziv tima,


ukupan broj odigranih utakmica,


ukupan broj dobijenih utakmica,


ukupan broj neresenih utakmica,


ukupan broj izgubljenih utakmica,


ukupan broj postignutih pogodaka,


ukupan broj primljenih pogodaka,


ukupan broj bodova.

Većina ovih karakteristika se izračunava i zapisao sam ih u spisak karakteristika koje se izračunavaju. Pravim view:

CREATE VIEW Pozicije_Timova

(

  redni_broj_sezone,

  skracenica_divizije,

  pozicija,

  ime_tima_i_sponzora,

  ukupan_broj_odigranih_utakmica,

  ukupan_broj_dobijenih_utakmica,

  ukupan_broj_neresenih_utakmica,

  ukupan_broj_izgubljenih_utakmica,

  ukupan_broj_postignutih_pogodaka,

  ukupan_broj_primljenih_pogodaka,

  gol_razlika,

  ukupan_broj_bodova

)

AS

SELECT ...;

Analiza novih zahteva

Tek sada se bavim prepiskom 10.

U prepisci broj 10 naručioc projekta opet spominje registrovanje igrača, ali ovog puta na nivou kluba. Igraju samo deca koja su platila ćlanarinu za konkretnu sezonu. Ovo me navodi da izvršim reviziju definicije pojma 'Igrač', da uvedem nov pojam 'Dete', da preispitam relacije koje tabela 'Igraci' ima sa ostalim tabelama.

Vršim reviziju pravila biznisa:


Jedan igrač može da igra u samo jednom timu.

CREATE UNIQUE INDEX un_ira_igrac

  ON Igracke_Registracije (redni_broj_sezone,

                           sifra_deteta);

Nove potrebe za informacijama

Ovde sada često mešav faze kompletne analize i revizije dosadašnjeg rada, što je normalno jer su se pojavili novi zahtevi.

Pojavila se informativna potreba za igračima koji nisu registrovani ni u jednom od timovima. Ovde bih tražio kako tačno treba da izgleda izveštaj, ali to preskačem i sam definišem da je potrebno:


šifra_deteta


ime_deteta


prezime_deteta


godište_deteta


pol_deteta

Ovo su sve poznate karakteristike koje se prikupljaju iz raznih tabela i kreiram pogled:

CREATE VIEW Nerasporedjeni_Igraci ...;

Sledeći informacioni zahtev je broj dece po timu i prosečna starost dece u timu. Ovde se javlja nov pojam 'starost igrača'. Neću smarati naručioc projekta da mi on objasni šta je to starost, nego je definišem po mojoj predpostavci:


starost igrača = godina u kojoj je sezona počela – godina u kojoj je igrač rođen.

Dakle ovo je karkteristika koja se izračunava. Za njeno izrakunavanje mi trebaju dve karakteristike, od kojih je jedna nova i to je


godina početka sezone

Ova karakteristika me asocira na pojam 'Sezonaa', a taj pojam je već promovisan u tabelu, pa toj tabeli dodajem nov atribut 'godina_početka_sezone'. Karakteristiku 'starost igrača' upisujem u listu karakteristika koje se izračunavaju.

Sada pravim pogled:

CREATE VIEW Statistike_Timova ...;

Informacioni zahtev za brojem igrača po godištima u okviru timova

CREATE VIEW Statistike_Timova_Po_Godistima ...;

Informacioni zahtev:

Da li sva kola u tabeli Utakmice imaju isti broj utakmica? Ako ne, koja kola imaju vise ili manje utakmica od predvidjenog broja (Broj timova u diviziju podeljeno sa dva, celobrojni deo ako je broj timova neparan).

Imam novu karakteristiku


broj utakmica po kolu

i ova karakteristika se izračunava. Određujem formulu izračunavanja i karakteristiku upisujem u tabelu karakteristika koje se izračunavaju

Pravim pogled

CREATE VIEW Nekompletna_Kola ...;

Sledeći zahtev je da se prikaže upotreba terena po danima i satima. Ovo je zahtev koji nema nove karakteristike. Pravim pogled

CREATE VIEW Raspored_Utakmica ...;

