Modal baze, Delalt:
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Komentar modela:

1. Imamo tabelu Sezone i mogu da unesem stvari kao:

	SezonaID
	Naziv

	1
	Kosarka Aug 2006

	2
	Hokej 2006-2007

	3 
	Oktobar 2006

	4 
	Fudbal, 2007


2. Imamo tabelu Divizije, ali ne vidim u kakvoj je vezi Divizija i sezona. U kolonu Sezona u tabeli Divizija mogu da unesem bilo sta, ne vidim FK od Sezone.

3. Ako vec imam sportove, ne vidim da su tereni zavisni od sportova. Sta me sprecava da za hokej ili odbojku odaberem teren ‘Bazn na Tasmajdanu’. Bolje je da se sportovi izbace iz modela, rekli smo na kraju da radimo jedn sport.
4. Timovi pripadaju divizijama . OK

5. Timovi imaju sponzora. OK

4. Timovi pripadaju odredjenom sportu.OK, ali cemo zanemariti Sportove nadalje.
5. Timovi imaju  Tim ID. Imaju i Takmicarski Broj. Cemu sluze ove dve kolone?

6. Tabela Sponzori kontrolise unos sponzora u tabelu Timovi. OK

7. Postoji tabela Igraci – svi koji su platili clanarinu. OK

8. postoji tabela Timovi_Igrace, ko je u kom timu, OK, imamo i ko je od kada igrao do kada. I to je OK, veoma lepo. Izgleda da ‘Ocena Kvalietet Igraca’ se menja od tima do tima. Zanimljivo, i verovatno dobro, jer se moze pratiti progres igraca. Moze na pocetku sezone da bude los, pa do kraja predje u kategoriju ‘solidan’. Lepo prosirenje od strane projektanta.

9. Utakmice-Igraci nije potrebna tabela, rekli smo da ne pratimo ko je igrao na kojoj utakmici, da olaksamo model.

10. Utakmice: ne vidim iz modela da me nesto sprecava da iamesam timove. Moze “KK Cibona” da igra protiv “OFK Beograda”, ako nepazljivo kucam. KK = kosarkaski klub, FK = fudbalski klub. Navedeni primer je malo verovatan, ali moguc. Medjutim, moguce je pomesti timove iz razlicitih divizija, cak i ako se zadrzimo na jednom sportu. Tabel Utakmice nema podatak koji nam kaze o kojoj se diviziji radi.

Sve u svemu, priblizno resenje, moze se dovesti na upotrebljiv oblik ako se povezu sezone i divizje, utakmice i divizije i nekako se spreci mogucnost mesanja timova iz razlicitih divizija u kolima koja ne pripadaju istoj diviziji. Nisam pregledao skripte, mozda ima u detaljim nesto sto mi se cini kao problem, a u stvari je reseno. Posle vikenda.
Sto se tice problema da dva tima koji medjusobno igraju moraju da budu razliciti, zar ne moze CHECK Domacin <> Gost ? 

