Data model:
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Bratanac direktora kluba, koji se razume u citanja data modela kazao mi je sledece :

1. jedan sport je u pitanju, kako je i trazeno zahtevom

2. za svaku sezonu mogu da odredim razlicti bodovni system. Jednom ce za pobedu biti dva boda, a onda cemo preci na tri boda.

3. Sezona je podeljena na kola, kako je itrazeno

4. Svaka utakmica pripada jednom odredjenom kolu

5. Utakmica ima dva tima. Iz dijagrama se ne vidi kako se sprecava da isti tim bude i domaci i gostujuci, ali verujem da jednostavni CHECK postoji, samo  ga dijagram ne pokazuje

6. U okviru sezone timovi se dele u divizije i svaki tim pripada tacno jednoj diviziji, tacno.

7. Sponzor, tacno jedan ide uz tim, po zahtevu.

8. Treneri se uzimaju iz spiska trenera i jedan trener moze da vodi vise timova. Ne secam se da sam to specificirao, ali je u stvari tacno. Korektna pretpostavka

9. Izbor PK za tim je takav da omogucuje da se u okviru divizije takmicarski broj tima odred od 1 do N. veoma zgodno. Nije specificirano u zahtevu kako da se ovo resi, ali mi se u svakom slucaju izbor dopada.
10. FK sa tabele Sezone na tabelu Timovi deluje kao suvisna – tim ionako nasledjuje redni broj sezone od tabele Divizije. Osim ako projektant nema neko objasnjenje, ovo je visak, ali od ovog viska glav ne boli pa se ne bunim.

11. Igraci: Iz skupa igraca (tabela Igraci) igraci se rasporedjuju u timove (tabela Igracka registracija). PK u tabeli Igracka registracija garantuje da ne moze jedan igra biti u dva tima istovremeno. Prelaz igraca iz tima u tim tokom sezone u bazi podataka svodi se na promenu PK za igraca u tabeli Igracke Registracije. Briljantno.

12. Tabela Termini utakmica garantuje da na jednom terenu u isto vreme nece biti odigrane vise od jedne utakmice u datom terminu. Briljantno resenje.

13. Postoje dve tabele, Klub i Liga koje nisu povezane sa ostalim tabelama. To je OK za klub, posto je klub ionako tacno jedan. Liga se cini malo suvisnom kao tabela, jer smo rekli da je liga isto sto i divizija.
Sve u svemu, odlicno uradjen posao, do sada. Sledeci korak je napisati SQL iskaze koji odgovaraju na neka vazna pitanja. Sta ce nam podaci ako nam nesto ne kazu. Pitanja bi bila:

1) Ima li igraca koji nisu rasporedjeni u timove? Igraci u tabeli Igraci su svi registrovani i platili su clanarinu, pa bi bilo neugodno da nekoga zaboravimo i ne dodelimo ga ni jednom klubu.

2) Koliko je igraca u svakom timu?

3) Kolika je prosecna starost igraca po timovima. Ovo je vazno kad divizije imaju decu u rasponu od nekoliko godina, da vidimo kakao su timovi izbalansirani u pogledu godina starosti.

4) Broj dece po godistima, u okviru svakog tima, zatim u okviru cele divizije. Ako znamo distribuciju po uzrastima, mozemo bolje da sastavimo bvalansirane timove. U realnom zivotu pored godina starosti posmatrali bi i neke druge atribute – tezinu, visinu, broj godina prethodnog iskustva, ocenu kvaliteta pojedinih igraca i slicno. Princip je uvek isti – gledaju se distribucija, prosek i opseg varijacije

5) Da li sva kola u tabeli Utakmice imaju isti broj utakmica? Ako ne, koja kola imaju vise ili manje utakmica od predvidjenog broja (Broj timova u diviziju podeljeno sa dva, celobrojni deo ako je broj timova neparan)

6) Da li su sva kola upisana u tabelu utakmice? Broj kola jeste “Broj timova u diviziji minus jedan”.

7) Prikaz upotrebe terena, po danima i satima. Da vidimo ima li rupa u rasporedu i da vidimo da li je upotreba terena izbalansirana, da ne igra jedan tim stalno na istom terenu.

8) Stanje na tabeli. SELECT izkaz, ili sistem select izkaza koji za zadatu sezonu irzacunavaju tabelu sa poretkom timova. Pretpostaviti da postoji jedan status za utakmice koji kaze ‘ovu utakmicu treba racunati kad se pravi tabela’

Nema potreba praviti upite koji bi nam pokazali da li su pravila koja smo osigurali putem razlicitih constraints (PK, FK, CHECK itd).

Ako uspemo da napravimo zahtevane SELECT izkaze, onda je posao programera koji ce raditi front end znacajno olaksan.

