PROJEKAT ALTUNS - v03
 Amatersko Ligaško Takmičenje U Nekom Sportu

Svrhe baze podataka

Svrha baze podataka je razlog zbog kojeg se baza uopšte i pravi.

Svrha ALTUNS baze podataka je da pruži informacije o stanju takmičenja koja klub organizuje i da pomogne pri donošenje ispravnih odluka u daljem toku takmičenja.

Ciljevi baze podataka

Cilj baze podataka je zadatak koji se očekuje da će baza ispuniti. Svrha i ciljevi mi pomažu da se fokusiran na konkretan projekat. 

Ciljevi ALTUNS baze podataka (navedeni su bez ikakvog značenja u redosledu):


1. Potrebno je obebediti ispranost rasporeda utakmica.


2. Potrebno je održavati podatke o timovima.


3. Potrebno je održavati podatke o igračima.


4. Potrebno je održavati podatke o takmičenju i utakmicama.

Analiza zahteva

Nakon prepiske broj 7 sam malo izmenio svrhu baze podataka. Takođe sam izmenio definiciju sportskog kluba.

Naručioc projekta više nije zainteresovan za praćenje vrste golova, pa i samih golova, već mu je bitan samo rezultat odigrane utakmice. Iz spiska potencijalnih subjekata zato brišem gol i vrstu gola.

Analiza subjekata

Nije mi se pojavio ni jedan novi subjekat niti imam subjekte bez definicije. Pregledom definicija nalazim da mi se liga ne razlikuje preterano od sporta. Brišem sport iz liste potencijalnih subjekta i uvodim ga u listu sinonima.

Analiza karakteristike

Uprepisci broj 3 su se pojavile nove karakteristike redom:


ime igrača


prezime igrača


pol igrača


godiste igrača


telefon igrača


email igrača


adresa igrača


broj na dresu


ime sponzora

Neke od ovih karakteristika su se pojavile dok se govorilo o igračima, pa je spomenuto samo ime, prezime, pol, ... Ako bi se u listu potencijalnih karakteristika upisao samo pojam 'ime', logično se postavlja pitanje: Ime koga? Ime čega? Da bi se izbegle te nejasnoće, odmah sam uz te karakteristike upisao da se odnose na igrača. Upisujem gore navedene karakteristike u spisak potencijalnih karakteristika, jedino izostavljam 'broj na dresu', jer je on sinonim za 'registracioni broj'. Broj na dresu upisujem u spisak sinonima.

Pol igrača ima listu predefinisanih dozvoljenih vrednosti (očite vrednosti: muško, žensko), te ću to zapisati u novom spisku -  spisak karakteristika koje imaju listu vrednosti. Prisećam se da postoji ISO standard koji definiše ljudske polove, te ću njega iskoristiti za listu dozvoljenih vrednosti. 

Nakon pojašnjenja pojma 'rezultat' uklanjam ovaj pojam iz liste karakteristika, a umesto njega uvodim dva nova pojma 'broj pogodaka domaćeg tima'  i 'broj pogodaka gostujućeg tima'. Umesto pojma gol koristim pojam pogodak koji je primereniji svim sportovima.

Status utakmice ima listu predefinisanih dozvoljenih vrednosti, te ću i njega zapisati u spisak karakteristika koje imaju listu vrednosti.

Dalju potragu za karakteristikama nastavljam u očekivanjima koja se postavljaju pred bazu po pitanju pružanja informacija. Jedno takvo očekivanje je tabela timova sa stanjem. U toj tabeli su definisane sledeće karakteristike:


pozicija,


naziv tima,


ukupan broj odigranih utakmica,


ukupan broj dobijenih utakmica,


ukupan broj neresenih utakmica,


ukupan broj izgubljenih utakmica,


ukupan broj postignutih pogodaka,


ukupan broj primljenih pogodaka,


ukupan broj bodova.

Uzeo sam sebi za slobodu da gornjim karakteristikama promenim imena tako da ih nova imena bolje opisuju.


Naziv tima se već nalazi u spisku karakteristika.

Ostale karakteristike se izračunavaju te ih neću uvrstavati u spisak potencijalnih karakteristika. Njih ću ubaciti u nov spisak – spisak karakteristika koje se izračunavaju. Smatram da se karakteristika izračunava ako se do nje može doći primenom matematičkih formula (ili operacija nad stringovima) nad nekim drugim karakteristikama.

Prilikom formiranja spisak karakteristika koje se izračunavaju davao sam i izraze na osnovu kojih se vrši izračunavanje. Tom prilikom sam otkrio da mi se izračunavanje ukupnog broja bodova zasniva na sledećim karakteristikama koje do sada nisam popisao:


broj bodova za pobedu


broj bodova za nerešeno


broj bodova za poraz.

Pregledom liste karakteristika zaključujem da ove nove karakteristike već imam u listi pod nešto drugačijim imenima redom: pobeda, nerešeno i poraz. Čini mi se da nova imena bolje opisuju karakteristiku te njih upisujem u spisak na mesto starih karakteristika.

Ovim sam završio obradu informacionog zahteva za formiranjem tabele.

Informacioni zahrev za spiskom igrača koji smeju da igraju na utakmici je trivijalan nakon izbacivanja zahtrva za praćenje kazni, te ga dalje ne razmatram.

Naručilac projekta je u međuvremenu indirektno odustao i od liste kažnjenih igrača, golgetera i golmana.

U ovom momentu bih sa naručiocem projekta prošao kroz moju listu subjekata i njihovih definicija. Prokomentarisao bih svaki subjekata sa naručiocem i prikupio karakteristike koje su propuštene.

S obzirom na sporost komunikacije sa naručiocem preskočiću ovaj korak. Preskakanje ovog koraka mi ne smeta u daljem radu, jer mi se čini da su već sada prikupljene sve bitne karakteristike. Ono što vidim da fali je trivijalno te ću sam dodati karakteristike:


ime sponzora


ime sudije


prezime sudije


šifra sudije


ime terena


ime sezone


ime starosne kategorije


ime trenera


prezime trenera


ime lige

Napominjem da ovaj korak ipak treba obaviti sa naručiocem projekta, jer bi se tada tačno definisalo kako se zaista zove karakteristika koju sam ja nazvao 'šifra sudije' (možda se to ispravno zove 'broj sudijske registracije'?) i da li je bitno da se zna broj telefona sudije.

Napokon imam listu svih potencijalnih karakteristika. Ostaje mi da se uverim da sam u listu uveo samo pojmove koji označavaju karakteristike. Karakteristika opisuje neku osobu, predmet, događaj. Karakteristika se nemože dalje uproštavati na podkomponente.

Čitam listu potencijalnih karakteristika i nailazim na


domaći tim


gostujući tim.

Ove dve potencijalne karakteristike me suviše asociraju na tim. Deljive su, jer mogu reći: ime domaćeg tima ili trener gostujućeg tima. Dakle to nisu karakteristike, pa ih uklanjam iz spiska potencijalnih karakteristika. Pre mi deluje da su to uloge koje tim ima u odnosima sa drugim subjektima. Iz tog razloga ih upisujem u nov spisak – spisak potencijalnih relacija.

Dalje čitam listu igrača i nailazim na


adresa igrača.

Da li se adresa može podeliti na prostije činioca? Može, i to su recimo: ime ulice, kućni broj, ime mesta, poštanski broj mesta. S druge strane, da li mi je bitno da adresu podelim na ovakve proste činioce, odnosno da li me zanima recimo koliko igrača stanuje u ulici 'Maršala Tita'? To mi nije cilj baze podataka (Verovatno bi bio cilj da pravim bazu za poštu). Dakle konstatujem da mi je adresa igrača nedeljiva karakteristika igrača.

Pravljenje strukture tabela

Sada prelazim na formiranje entiteta i njihovih atributa. Prvi cilj mi je da formiram spisak tabela.

Otkrivanje tabela u spisku potencijalnih karakteristika

Pregledam spisak karakteristika. Karakteristike mi sugerišu formiranje pojedinih entiteta, odnosno karakteristike me asociraju na neke pojmove. Popisaću te sugerisane subjekte.

Prve tri karakteristike:


- broj bodova za pobedu


- broj bodova za nerešeno


- broj bodova za poraz,
mi sugerišu formiranje subjekta 'Sistem bodovanja' (ili 'Način bodovanja' ili 'Bodovanje'). (Ovaj subjekat mi ne postoji u spisku potencijalnih subjekata.)

Karakteristike


- ime tima


- takmičarski broj


- ime sponzora

sugerišu subjekat 'Tim'.

Karakteristike:


- stvarni datum početka utakmice


- stvarno vreme početka utakmice


- status utakmice


- broj pogodaka domaćeg tima


- broj pogodaka gostujućeg tima

mi sugerišu subjekat 'Utakmica'.

Karakteristike:


- predvidjen datum početka utakmice


- predviđeno vreme početka utakmice

me asociraju na subjekat ' Predviđeni Termin utakmice' (ili kraće 'Termin Utakmice').

Karakteristike:


- prezime igrača


- ime igrača


- registracioni broj


- pol igrača


- godište igrača


- telefon igrača


- email igrača


- adresa igrača

me asociraju na subjekat ' Igrač'.

Karakteristike:


- redni broj kola


- datum kola

me asociraju na subjekat ' Kolo'.

Karakteristike:


- ime sudije


- prezime sudije


- šifra sudije

me asociraju na subjekat ' Sudija'.

Karakteristika


- ime terena

me asocira na subjekat 'Teren'.

Karakteristika


- ime sezone

me asocira na subjekat 'Sezona'.

Karakteristika


- ime kluba

me asocira na subjekat 'Klub'.

Karakteristika


- ime starosne kategorije

me asocira na subjekat 'Starosna Kategorija'.

Karakteristike:


- ime trenera


- prezime trenera

me asociraju na subjekat ' Trener'.

Karakteristika


- ime lige

me asocira na subjekat 'Liga'.

Sve ove sugerisane subjekte popisujem u nov spisak – spisak potencijalnih tabela, ali za sada ne dajem definiciju tih tabela. U listu tabela upisujem imenice u množini pošto su tabele ustvari skupovi, kolekcije svojih pripadnika.

Upoređivanje spiska potencijalnih subjekata i spiska potencijalnih tabela

Ovaj proces je prilično jednostavan: ova dva spiska se upoređuju i tom prilikom se teži:


- da se iz jednog od spiskova izbace subjekti koji su duplikati


- da se iz jednog od spiskova izbace subjekat koji se uzajamno odnose na iste pojmove.

Normalno u ovom procesu se zanemaruje razlika između imenica koje su u jednini i imenica koje su u množini.

U oba spiska mi se nalaze sledeći pojmovi


Tim


Utakmica


Igrač


Kolo


Sudija


Teren


Sezona


Starosna Kategorija


Trener


Liga

te ih brišem iz spiska potencijalnih tabela.

Upoređivanje sličnosti pojmova me dovodi do sličnosti pojma bod i bodovanje te se odlučujem da obrišem subjekat bod iz spiska potencijalnih subjekata.

Dalje treba rešiti sličnost između 'Raspored' i 'Termin Utakmice'. Odlučujem se da obrišem pojam 'termin utakmice' iz spiska potencijalnih tabela iz prostog razloga: naručilac projekta je koristio pojam 'Raspored'.  (Da se ne radi o projektu preko foruma i o ovome bih prodiskutovao sa naručiocem.)

Sportski Klub i Klub su preostala dva subjekta koja sugerišu da se odnose na isti pojam. Zbog kraćeg naziva se opredeljujem za pojam 'Klub' dok pojam 'Sportski klub' brišem iz liste potencijalnih subjekata. Pojam 'Klub' upisujem u jednini jer je on jedan jedini.

Kombinovanje spiska potencijalnih karakteristika i spiska potencijalnih tabela

Pošto su ova dva spiska prečišćena od sličnih pojmova i od duplikata, sada ih spajam u jedan spisak. Praktično, prepisujem spisak potencijalnih subjekata u spisak potencijalnih tabela, pazeći da tom prilikom upotrebljavam množinu.

Uvođenje tabela koje sadrže liste vrednosti

Za svaku karakteristiku sa ove liste uvodim po jednu novu tabelu u spisak potencijalnih tabela.

Prva na listi mi je karakteristika 'pol igrača'. Za ovu karakteristiku ću uvesti novu potencijalnu tabelu u spisak potencijalnih tabela. Ova tabela sadrži numeričko kodiranje polova igrača, ili preciznije polova ljudi.

Znači imam i dve nove karakteristike:


ljudski pol


opis ljudskog pola

Ove karakteristike upisujem u spisak potencijalnih karakteristika.

Pol igrača izbacujem iz spiska potencijalnih karakteristika, ali ga ubacujem u nov spisak – spisak potencijalnih relacija.

Sledeća karakteristika mi je 'status utakmice'. 'Statusi Utakmica' u listu potencijalnih tabela. Ova tabela sadrži način na koji se opis statusa utakmice kodira u broj.

Takođe mi se ovde pojavljuje nova jednoznačna karakteristika: opis statusa utakmice. Ovu karakteristiku takođe uvodim u spisak potencijalnih karakteristika.

Pridruživanje karakteristika tabelama

Prolazim kroz listu karakteristika i svaku karakeristiku pridružujem jednoj i samo jednoj tabeli. Ovim sam dobio sledeća pridruživanja:

Bodovanje


broj bodova za pobedu


broj bodova za nerešeno


broj bodova za poraz

Igrači


prezime igrača


ime igrača


registracioni broj


godište igrača


telefon igrača


email igrača


adresa igrača

Klub


ime kluba

Kola


redni broj kola


datum kola

Lige


ime lige

Ljudski Polovi


ljudski pol


opis ljudskog pola

Raspored Utakmica


predviđen datum početka utakmice


predviđeno vreme početka utakmice

Sezone


ime sezone

Starosne Kategorije


ime starosne kategorije

Statusi Utakmica


status utakmice


opis statusa utakmice

Sudije


ime sudije


prezime sudije


šifra sudije

Tereni


ime terena

Timovi


ime tima


takmičarski broj


ime sponzora

Treneri


ime trenera


prezime trenera

Utakmice


domaći tim


gostujući tim


stvarni datum početka utakmice


stvarno vreme početka utakmice


broj pogodaka domaćeg tima


broj pogodaka gostujućeg tima

Tabele koje sam upotrebio za gornje pridruživanje upisujem u nov spisak – spisak definitivnih tabela.

U gornjem pridruživanju sam upotrebio 15 tabela od 20 iz spiska potencijalnih tabela. Šta je sa ostalim potencijalnim tabelama? One su redom:


Liste igrača,


Liste sudija,


Liste timova,


Sponzori,


Zapisnici o utakmicama.

One jednostavno neće biti promovisane u tabele, jer mi tabele bez atributa ne služe ničemu.

Definisanje specifikacije atributa

Svaki atribut iz strukture definitivnih tabela ima čitav niz specifičnosti: tip podatak, dozvoljen opseg vrednsti, da li je vrednost jedinstvena, da li vrednost može da se izostavi. Ovakve specifikacije obezbeđuju integritet podataka na nivou atributa. To je prvi nivo odbrane od loših podataka.

Svakom atributu sam dodelio odgovarajući tip podataka i opseg vrednosti.

Ovde mi je uvek teško da procenim maksimalnu dužinu podataka koji se predstavljaju nizom karaktera. Ova dužina je često određena i prostorom na papirnim izveštajima. Džaba mi je dozvoljena dužina nekog atributa 100 karaktera, ako na svim izveštajima u kojima se atribu pojavljuje imam mesta za samo 30 karaktera. Tada se odlučujem da ograničim dužinu na 30. Srećom, ovo nije od presudne važnosti jer se u modernim sistemima za upravljanje podacima lako proširuju ovakvi atributi.

