PROJEKAT ALTUNS - v02
 Amatersko Ligaško Takmičenje U Nekom Sportu

Svrhe baze podataka

Svrha baze podataka je razlog zbog kojeg se baza uopšte i pravi.

Svrha ALTUNS baze podataka je da pruži informacije o stanju takmičenja i da pomogne pri donošenje ispravnih odluka u daljem toku takmičenja.

Ciljevi baze podataka

Cilj baze podataka je zadatak koji se očekuje da će baza ispuniti. Svrha i ciljevi mi pomažu da se fokusiran na konkretan projekat. 

Ciljevi ALTUNS baze podataka (navedeni su bez ikakvog značenja u redosledu):


1. Potrebno je obebediti ispranost rasporeda utakmica.


2. Potrebno je održavati podatke o timovima.


3. Potrebno je održavati podatke o igračima.


4. Potrebno je održavati podatke o takmičenju i utakmicama.

Analiza zahteva

S obzirom da se desila i prepiska broj 4 sa direktorom lige, obuhvatiću razmatranje i treće i četvrte prepiske zajedno.

Analiza subjekata

Na osnovu imenica su mi se pojavili novi potencijalni subjeki, redom:


Sportski klub,.


Liga,


Starosna kategorija,


Trener,


Teren,


Sponzor,


Lista sudija,


Zapisnik o utakmici,


Vrsta gola,


Sport.

Ove subjekte dodajem u postojeću listu potencijalnih subjekata, i opet pokušavam da im dam definiciju.

Takođe je došlo do promene po pitanju kazne i direktor lige je obustavio sve zahteve koji se tiču crvenih i žutih kartona. Iz tog razloga i liste potencijalnih subjekata izbacujem sve subjekte koji se odnose na kazne.

Takođe se kroz prepisku došlo do toga da je izvestaj o završenoj utakmiici isto što i zapisnik o utakmici. Subjekte koji su samo sinonimi za isti subjekt stavljam u novu listu – listu sinonima. Ovakva lista pomaže da u buduće ne dođe do iste zablude. Ostavljam samo subjekat 'Zapisnik o utakmici', a njegov sinonim 'Izveštaj' brišem iz liste subjekata.

U prvom momentu mi se učinilo i da su klub i tim sinonimi, ali je jasna razlika u njihovim definicijama presudila da se radi o različitim subjektima. Dalje definicija kluba uz svrhu baze podataka mi jasno ukazuje da postoji samo jedan klub, koji organizuje takmičenje. Čak isti klub organizuje takmičenja u raznim sportovima.

Definicija trenera mi se intuitivno ne sviđa, ali sam iz dosadašnjih podataka o ulozi trenera mogao samo to da zaključim. O ovome moram porazgovarati sa naručiocem projekta.

Pokušao sam da dam definiciju za listu ugrača i došao sam do definicije koja je bila suviše slična definiciji tima. Ovo me je navelo da preispitam ranije datu definiciju tima. Po toj definiciji tim je skup igrača, što znači da ako nema ni jednog igrača nema ni tima. Ovo nije tačno! Dakle ranije postavljena definicija tima nije tačna, te postavljam novu definiciju.

Analiza karakteristike

U prepisci sa direktorom lige su se pojavile i karakteristike koje ranije nisu bile pominjane, redom:


redni broj kola,


datum kola. 

DODATAK A – Spisak potencijalnih subjekata

Subjekat
Definicija subjekta

Bod
Bod je nagrada koju tim dobija za postignut uspeh u odigranoj utakmici.

Gol
Gol je događaj na utakmici kojim se meri uspešnost tima.

Igrač
Igrač je registrovana osoba koja učestvuje u takmičenju.

Kolo
Kolo je skup utakmica u kojima učestvuje maksimalan moguć broj timova i svaki tim se pojavljuje ne više od jedanput.

Liga
Liga je takmičenje u nekom (jednom) sportu.

Lista igrača
Lista igrača je skup igrača jednog tima.

Lista sudija
Lista sudija je spisak sudija koji stoje na raspolaganju za održavanje regularnosti utakmica.

Lista timova
Lista timova je skup timova koji se međusobno takmiče u jednoj sezoni.

Raspored utakmica
Raspored utakmica je spisak utakmica sa datumom i vremenom održavanja.

Sezona
Sezona je kontinuirani vremenski period u kojem se održava jedan takmičarski ciklus.

Sponzor
Sponzor je pojedinac ili organizacija koja donacijama doprinosi funkcionisanju kluba ili tima.

Sport
Sport je takmičenje između pojedinaca ili timova. Ovo takmičenje se odvija po ranije utvrđenim pravilima.

Sportski klub
Sportski klub je registrovana organizacija gradjana koja učestvuje u sportskim takmičenjima.

Starosna kategorija
Starosna kategorija je kriterijum po kojem se formira skup timova koji se međusobno takmiče.

Sudija
Sudija je kvalifikovana osoba koja održava regularnost utakmice.

Teren
Teren je prostor na kome se dešava sportsko takmičenje.

Tim
Tim je organizacija čiji je cilj učestvovanje (pa i pobeda) u takmičenju

Trener
Trener je osoba koja se brine o opremi i sitnom inventaru.

Utakmica
Utakmica je takmičenje između dva tima.

Vrsta gola
Vrsta gola je način na koji je gol dat.

Zapisnik o utakmici
Zapisnik o utakmici je rezime utakmice i sastavlja se nakon utakmice.

DODATAK B – Spisak potencijalnih karakteristika

Karakteristika
Opis karakteristike

pobeda


nerešeno


poraz


ime tima


takmičarski broj


domaći tim


gostujući tim


predvidjen datum početka utakmice


predviđeno vreme početka utakmice


stvarni datum početka utakmice


stvarno vreme početka utakmice


rezultat


status utakmice


prezime igrača


ime igrača


registracioni broj


redni broj kola


datum kola




















DODATAK C – Spisak sinonima

Divizija
Starosna kategorija

Izveštaj (u kontekstu odigrane utakmice)
Izveštaj o utakmici, Zapisnik o utakmici, Sudijski zapisnik

Izveštaj o utakmici
Izveštaj, Zapisnik o utakmici, Sudijski zapisnik

Starosna kategorija
Divizija

Sudijski zapisnik
Izveštaj, Izveštaj o utakmici, Zapisnik o utakmici

Zapisnik o utakmici
Izveštaj, Izveštaj o utakmici, Sudijski zapisnik








































DODATAK Z – Prepiska sa direktorom lige

Prepiska broj 1

Prati se iz sezone u sezonu, amatersko ligasko takmicenje u nekom sportu. Sport je slican fudbalu/rukometu/kosarci/vaterpolu/hokeju. Daju se golovi i ko da vise, dobio je utkmicu. Za pobedu tim dobija X bodova, za nereseno Y a za poraz Z bodova. Brojevi X, Y, Z se mogu razlikovati od sezone do sezone.


Za svaku sezonu, odredi se lista timova koji ce se takmiciti. Timovi imaju jedinstveno ime, ali ne uvek, moze biti Radnicki iz isa i Radnicki iz Kragujevca, pa im dodelimo takmicarski broj na pocetku sezone. Svaki tim podnosi listu igraca koji ce igrati za njega tokom sezone. Igraci mogu u toku sezone da promene tim. 


Svakog vikenda igraju se utakmice. To se zove 'kolo lige'. U svakom kolu, svaki tim igra najvise jednom. Ako je neparan broj timova, u svakom kolu je jedan tim slobodan. Broj kola i ko s kim igra u kom kolu se odedjuje rasporedom utakmica koji se pravi na pocetku sezone. Baza podataka NE MORA da ima modul za pravljenje rasporeda, podrazumeva se da raspored postoji. Znaci, sta pise u rasporedu (Excel fajl ili cak Word), ima se uneti u bazu podataka. Baza mora da spreci greske u prekucavanju, na primer: 

- jedan tim u istom kolu se pojavljuje u dve utakmice
- tim igra sam sa sobom - gost i domacin su isto
- nepostojeci tim se pojavljuje

Za svaku utakmicu, u rasporedu se navodi domacin tim, gostujuci tim, predvidjen datum utakmice i predvidejno vreme pocetka utakmice. Svakoj utakmici se dodeljuje sudija i zelimo da pratimo i ko je sudio koju utakmicu. Treba spreciti greske u planiranju - da se ne moze u jednom kolu isti sudija odrediti da sudi dve utakmice. 

Po zavrsetku utakmice sudija sastavlja izvestaj u kome pise stvarni datum i vreme pocetka utakmice. Upisuje se rezultat i dodeljeni zuti i crveni kartoni. Upisuje se status utakmice, a moze biti:

1. regularno odigrana utakmica, rezultat se vazi 
2. utakmica prekinuta zbog vise sile, rezultat se ne vazi 
3. utakmica uopste nije ordigrana zbog vise sile 
4. jedan od timova je predao utakmicu, upisuje se 1:0 za drugi tim.


Kazne za igrace

--------------
Igrac sa dva zuta kartona automatski mora da preskoci sledecu utakmicu. Igrac sa crvenim kartonom automatski preskace dve utakmice. Pre svake utakmice, sudija proverava koji igraci treba da sede tu utakmicu zbog kazne. Ovo vidi iz izvestaja koji mu se dostavlja iz direkcije lige. Posle utakmice, sudija podnosi izvestaj o dodeljenim kartonima. Upisuje se prezime, ime igraca i registracioni broj. Ovo znaci da se na pocetku sezone registruju svi iraci koji ce igrati za timove i svakom se za tu sezonu, dodeli registracioni broj. Baza ne mora da pamti ko je igrao na kojoj utakmici, ali mora da pamti ko je dobio kakav karton i na kojoj utakmici nece smeti da igra. 

Statistike igraca

----------------
Baza ne mora da pamti ko je dao golove, ali bi bilo lepo, zbog statistike.


Rezultati
--------

Posle svakog odigranog kola, pravi se tabela sa ovakvim zaglavljem:

Pozicija, Naziv tima, Broj odigranih utakmica, Broj pobeda, Broj neresenih, Broj poraza, Dato golova, primljeno golova, Broj bodova


Pozicija (mesto na tabeli) se odredjuje tako sto se tabela sortira u sledecem redosledu:
1. najvise bodova
2. najbolja gol razlika (dati minus primljeni golovi)
3. broj datih golova
4. broj odigranih utakmica
5. medjusobni skor

Ako ovih 5 uslova nije dovoljno da se rangiraju timovi na tabeli, onda timovi dele najvisu poziciju. Na primer, ako ima tri tima koji dele trece, cetvrto i peto mesto, svima se u tabeli pise trece mesto. Tim koji dolazi posle njih, bice sesto mesto.

Znaci, pozicija time jeste broj timova koji su bolji od njega plus jedan.

Za tabelu i pomenute izvestaje, treba dati SELECT iskaz koji obezbedjuje trazene podatke. Potrebni su dakle SELECT izkazi za:

1. tabelu posle svakog kola
2. lista igraca koji imaju pravo igranja za svaki tim na datoj utakmici
3. listu kaznjenih igraca koji ne mogu da igraju na datoj utakmici
4. lista strelaca - ko je dao koliko golova
5. lista golmana - ko je primio koliko golova


Sta se trazi od projektanta

-------------------------
1. da predlozi strukturu tabela koja omogucuje da se prati ligasko takmicenje, prema prilozenom opisu.
2. Na osnovu datog opisa, projektant treba da identifikuje najvaznija pravila i da pokaze kako baza podrzava ta pravila. Na primer: pravilo 'tim moze u jednom kolu odigrati najvise jednu utakmicu' podrazno je sa UNIQUE constraint na tabeli tblKola po poljima (KoloID, timID)

Posto sam ja samo dobrovoljni direktor lige, ne razumem se u projektovanje baza podataka ja prema tome ne znam sta su pravila, pa vam ih ne mogu izlistati. Mogu da vam opisujem kako mi to radimo pesice, a prjektant neka vidi sta ce. 

Prepiska broj 2

Pitanja za direktora lige

a) Da li se direktor slaže sa iznetim stavkama pod 1 i 2 o svrsi i ciljevima?


Neki potencijalni subjekti su mi bez definicije, dok mi se neke definicije ne sviđaju, što znači da nisam razumeo njihovu ulogu te da moram tražiti dodatna pojašnjenja od naručioca projekta. Imam i neke dileme oko spiska potencijalnih karakteristika. Nastavak pitanja:

b) Dodela crvenog kartona / Dodela žutog kartona
Definicije su mi previše slične. Da li grešim u njima?

c) Izveštaj.

Navodi mi se pitanje: Izveštaj o čemu, o kome? Izveštaj o završetku utakmice? Da li već postji propisana papirna forma za popunjavanje (koju bih rado pogledao ako postoji)? Da li je primerenije taj izveštaj primenovati u recimo 'zapisnik o utakmici' ili 'sudijski zapisnik'?

Recimo da jedan igrač u istoj utakmici dobije dva žuta kartona, te zbog toga i crveni. Da li se u zapisnik uvode svi kartoni ili se uvodi samo crveni?


d) Izveštaj o dodeljenim kartonima.

Ovaj izveštaj (zapisnik?) je samo podskup predhodnog izveštaja, to jest predhodni izveštaj sadrži sve podatke koji se pojavljuju i u ovom izveštaju.


e) Kazna

Da li se može izreći i kazna neigranja usled događaja koji nisu (ili nisu mogli biti) sankcionisani odgovarajućim kartonima?


f) Kolo

Apsolutno ne mogu da definišem kolo! Pomoć!


g) Lista igrača

Rečeno je da timovi prijavljuju na početku sezone igrače koji će igrati za njih. Takođe je rečeno da igrači u toku sezone mogu menjati tim. Kako se onda nov igrač prijavljuje za igru? Da li se igrač koji je napustio tim jednostavno briše iz spiska prijavljenih igrača?


h) Sezona

Nisam baš zadovoljan sa ovom definicijom. Da li mi se može još malo pojasniti pojam sezone?

i) takmičarski broj

Da li sam dobro shvatio da se takmičarski broj dodeljuje od sezone do sezone. Da li to znači da isti tim može imati različit takmičarski broj u dve sezone?


j) registracioni broj

Slična pitanja se nameću kao i za predhodni takmičarski broj!


k) rezultat

Šta je to rezultat? Da li se on sastoji od broja datih golova domaćeg tima i broja datih golova gostujućeg tima?


l) status utakmice

Da li se utakmica sa statusom 3 pa i 2 ikada odigravaju? Da li im se dodeljuje nov termin u rasporedu?


Prepiska broj 3

Kao direktor decije lige, zahvaljujem trojici konsultanata koji pokusavaju da rese problem. Evo dodatnih objasnjenja.


Mi smo u stvari sportski klub, koji organizuje i vodi grupa gradjana. Registrovani smo kao non-profit biznis. To znaci da imamo pravo da naplacujemo ucesce u nasim takmicenjima (ligama) a da sav prikupljeni novac mora da se potrosi na organizovanje takmicenja. 


Organizujemo za sada bejzbol na leto i hokej preko zime. Hteli bismo da od sledece godine organizujemo i fudbal (evropski). Izraz 'sezona' jeste jedan takmicarski ciklus. Za bejzbol, sezona pocinje u maju i zavrsava se sredinom jula. Za hokej, sezona pocinje u oktobru i zavrsava se u martu. Ovo 'pocinje' i 'zavrsava' je gledano iz ugla ucesnika -utakmice za bejzbol pocinju umaju a zavrsavaju u julu. 


Za organizatore kluba i sezone, posao pocinje mnogo ranije. Tako, za bejzbol, negde u februaru mi oglasimo da cemo sledeceg proleca/leta organizovati ligu za decu. Postavimo oglase u obliznje osnovne i srednje skole, u obliznju hokej arenu, po parkovima i vecim zgradama. Krajem marta pocinje registracija. Roditelji koji zele da im deca igraju, prijavljuju decu. To se radi licno. U nekoj skoli ili mesnoj zajednici uzmemo jednu sobu i tokom nekoliko dana tu dolaze roditelji da prijave decu. Uznmemo osnovne podatke - ime, prezime, pol, godiste, telefon, email i adresu. Vecinu dece i roditelja znamo jer su i ranije bili ukljuceni u neke aktivnosti. na kraju, svi smo iz istog komsiluka pa se znamo makar iz vidjenja. Odredjen broj dece je uvek nov - u najmladjim kategorijama, a i u starijim, uvek se neko doesli ili tek pocne da se 'bavi sportom'. Po pravilu, ako familija ima vise dece, sva su ona ukljucena, svak u svom uzrastu. Posle registracije sledi "try-out" - ocenjivanje kvaliteta, da bi mogli da decu razvrstamo u timove priblizno jednake snage. Za jedan vikend ih sve dovedemo na teren i trazimo da odrade odredjene elemente igre. Da li znaju da uhvate lopticu, da je bace, da udare onim stapom po loptici, koliko brzo trce. Za hokej gledamo da li znaju da klizaju, koliko dobro, kako rukuju pakom, koliko su brzi, precizni i slicno. Raspon kvaliteta je ogroman, pa u istom timu imate decu koja pojma nemaju ali i potencijalne buduce zvezde. Poenta je da igraju svi koji zele i da se lepo druze. Balansiranjem snaga timova postizemo da niko ne bude hronicni gubitnik. Istina, na kraju je neko na prvom mestu, neko na poslednjem, ali svako ima bar neku pobedu i poneki poraz. Ako se tokom sezone desi da je neki tim prejak ili preslab, mi jednostavno izpremestamo igrace, tako da odnos snaga bude ravnomerniji. Otuda ono da igrac moze da promeni tim tokom sezone. Timovi su svrstani u starosne kategorije, tako da govorimo kategoriji 'ne stariji od 10 godina', 'ne stariji od 12', 'ne stariji od 14' i slicno. Klupskim propisima se definise znacenje 'ne stariji od 10 godina' i nije tako striktno. Starosne kategorije mi nazivamo divizije (Division 'Under 12' ili Divison 'Born 1991'). U svim timovima igraju i decaci i devojcice, a moze i odvojeno, kako se vec dogovorimo i zavisno od toga koliko ima kog pola. Ako ima malo devojcica, podelimo ih medju timove da svuda bude po neka. Aki ih ima puno, bekada organizujemo posebnu ligu za njih.


Svaki tim ima trenera koji je neko od roditelja i on dobrovoljni i bez naknade obavlja tu duznost. Moze biti i pomocnik trenera, ako ima dobrovoljaca. Treneri zadzuju opremu na pocetku sezone - lopte, mreze za golove, pakove za trening, cunjeve. boce zavodu i slicno. Treneri preuzimaju dresove na pocetku sezione i dlee ih deci. Broj na dresu je ujedno i identifikacioni broj igraca u okviru tima. Brojevi na dresovima nisu sekvencijalni, nego predstavljaju brojeve cuvenih igraca. na primer, svaki fudbalski tim imao bi 25 (Zigic) ili 11 (Dzajic). U bejzbolu i hokeju cesti su brojevi tipa 27, 88, 77, 92. Bitno je samo da su brojevi jedinstveni u okviru tima. Cesto brojeve po svom nahodjenju postavlja firma kod koje narucimo dresove.


Utakmice se igraju na terenima koji pripadeju obliznjim skolama ili gradskom komunalnom preduzecu koje brine o parkovima. Upotreba terena se placa i na pocetku sezone mi procenimo koliko cemo imati timova i ugovorimo odredjen broj terena. To se finansira novcem prikupljenim od ucesnika. deo novca dolazi i od sponzora. Mnogi roditelji imaju sopstvani biznis, i odluce da daju donaciju klubu. Na ovaj nacin se obara pojedinacna cena i omogucuje i deci slabijeg materijalnog stanja da ucestvuju. Za uzvrat, na dresovima koje daca nose, ispisuje se ime sponzora. Bas kao Crvena Zvezda i Toyota. Pored toga, kad objavimo tabele sa rezultatima, pore imena tima pise i ime sponzora. Na primer tim 'North York Rangers' ima sponzora 'Morgan Architects' i na tabeli se pojavljuje ime 'North York Rangers - Morgan Architects'. Broj timova po diviziji je mali, obicno 4-5 pa je lako napraviti raspored ko ce skim da igra u kom kolu. Svako kolo se igra za jedan vikend. Normalno da ne zelimo da jedna tim igra dev utakmice jednog vikenda, a neko ni jednu. Tacno, za svaku utakmicu se dodeljuje jedan od terena i to pise u rasporedu. Ni jedan tim nema svoj 'domaci' teren. Za bejzbol imamo u principu tri igralista i ona su nasa svake subote i nedelje od podne do uvece. Tu moramo da udenemo sve utakmice, svih divizija.

Ipak je vazno ko je domacin a ko gost. U bejzbolu domacin prvi pocinje, a u hokeju domacin i gost moraju da budu na odredjenim stranama za vreme utakmice i imaju zasebne odeljke gde idu kad su iskljuceni. Rasporedom se postize da svaki tim bude domacin i gost priblizno isti broj puta. Posto je sezona dugacka, aima malo timova, onda svako svakoga igra po nekoliko puta.

Pitanje zutih i crvenih kartona predlazem da izbacimo iz razmatranja. Mi smo liga za ddcu, koju vode roditelji. stoga, ne zelimo uopste da imamo situacije gde bi neko bio kaznjen neigranjem. Ako neko previ probleme, ukaze se roditelju na to i ako treba dete se dovede u red na druge nacine. Za osam godina ne pamtim da smo iamli u bejzbolu ili hokeju kaznu neigranja. U fudbalu je drugacije. Vrlo su retki crvani kartoni, ali se desi da poneko dobije dva zuta, ako nista ono zbog sudija koji vezbaju strogocu. 


Sudije su posebna prica. Oni moraju da su registrovani pri asocijaciji malih liga kojoj i mi pripadamo. To su obicno starija deca, 15 godina i vise koja su nekada igrala za nasu ligu pa sada uce i da sude. Na pocetku sezone formiramo listu sudija sa kojima cemo raditi. Sudije sa liste, tokom date sezone. pokrivaju sve timove i divizije. Izmedju dva kola ima cela sedmica. u toj sedmici, koordinator lige dodeljuje sudijama utakmice. Posto su to nasa deca, vodi se racuna kad je koji sudija na raspolaganju, ko je koliko iskusan i slicno. Sve se to obavi telefonom i licnim kontaktom, tako da sudije znaju na koji teren i kada treba da idu. Sudijama se placa to sto rade. Negde u ovom procesu smo zamislili da sudijama dostavimo informaciju ko ne bi smeo da igra na sledecoj utakmici zbog kazne. Ponavljam, ovo sa kaznama mozete da izostavite iz razmatranja, ali bi bilo lepo da se resi. Znaci, moze, ali nije obavezno. Posle utakmice, treneri potpisu zapisnik. U zapisnku pise rezultat utakmice. U gol spotrovima, pise se kad su pali golovi i ko ih je dao, pa i 'vrsta gola' - penel i iz igre. U bejzbolu se pisu pogodjene loptice i osvojeni poeni za igrace. U hokeju se pisu i minuti koje igrac provede u boksu za iskljucene (penalty minutes).


Same rezultate vodi osoba zvana 'score keeper', u slobdnom prevodu 'referent za tabelu'. Obicno trener pobednickog tima telefonom ili e-mailom obavestava score keeper-a o rezulatatima, iste veceri ili sledeceg dana. Onda score keeper zavede rezultate u raspored i preracuna tabelu.Tabela se onda postavi na oglasnu tablu i web site, a nekada se e-mailom posalje trenerima, zajedno sa azuriranim rasporedom. Desi se nekada da dodje do greske - javi s epogresan rezultat ili score keeper zameni pobednika i gubitnika i slicno. Ukoliko s egreska otkrije odmah, odmah se i ispravi. Ponekda medjutim, greska se ne primeti odmah, nego cak pred kraj sezone, posle 15 utakmica se otkrije da je u drugom kolu pogresno unet rezultat. Tada se greska sipravi i preracuna se nova tabela. Sto se tice tabele, uvek se vazi samo tekuca tabela. prethoden nisu od znacaja. Obicno cuvamo ne koje su objavljene na table (jedna preko druge se zakace spenadlama), ali svakoga interesuje samo ona koja je najsvezija. znaci, nema potrebe da cuvamo u bazi kakva je tabela bila posle svakog kola. iNteresuje nas samo poslednje stanje.

Prepiska broj 4

Q: a) Da li se direktor slaže sa iznetim stavkama pod 1 i 2 o svrsi i ciljevima?

A: Naravno. uz pojasnjenje:

Potrebno je obebediti ispranost rasporeda utakmica. => tacno dva zahteva a) da svaki tim u jednom kolu bude rasporedjen najvise jedamput i b) da gostujuci i domaci tim ne mogu da budu isto

Q:b) Dodela crvenog kartona / Dodela žutog kartona

Definicije su mi previše slične. Da li grešim u njima?

A: zahtev za pracenjem kartona se ukida, nema potrebe razmatrati dalje 


Q:Navodi mi se pitanje: Izveštaj o čemu, o kome? Izveštaj o završetku utakmice? Da li već postji propisana papirna forma za popunjavanje (koju bih rado pogledao ako postoji)? Da li je primerenije taj izveštaj primenovati u recimo 'zapisnik o utakmici' ili 'sudijski zapisnik'?

A: posle utakmice sledi sudijski izvestaj, ili zapisnik o utakmici, ako hoces. Za neke sportove postoji papirni obrazac, za neke ne. Izvestaj je vise kao informacija. Minimum podataka u toj informaciji jeste rezultat i status utakmice. Informacija se moze dostaviti usmeno, telefonom, e-mailom, kako bilo, vazno je da score keeper i koordinator lige saznaju rezultat i status utakmice. Moj zahtev nije da se napravi izvestaj, nego da se napravi nekakva struktura u bazi podataka koj moze tu informaciju da sacuva. Front end je potpuno nebitan u ovom momentu. Kad napravite bazu i ja kao direktor lige usvojim to, onda cu da odem na forume Access/VB/NET i slicno i da trazim da mi naprave aplikaciju


Q: f) Kolo

Apsolutno ne mogu da definišem kolo! Pomoć!

A: Matematicki, bilo bi ovako: skup utakmica u kojima ucestvuje maksimalan moguc broj timova i svaki tim se pojavljuje ne vise od jedamput. Na primer, ako ima 8 timova u ligi, u jednom kolu odigrace se 4 utakmice i ucestvuju svi timovi. Ako ima 9 timova u ligi, moze se iskombinovati 4 utakmice a jedan tim preskace to kolo. Koliko kola ce biti tokom sezone? To je stvar dogovora. Obicno se tezi da svaki tim odigra sa svakim timom bar jednu utakmicu. Dakle, ako ima N timova, bice barem N-1 kola. ako je timova malo, a sezona je dugacka, onda se ciklus od N-1 kola ponavlja M puta. NBA igra tako - timovi igraju jedni s drugima vise nego jednom. Isto i tako NHL (National Hockey League, USA+Canada)

Srpski receno - ako se utakmice igraju vikendom, sto se odigra jednog vikenda, to je kolo. 

U rasporedu, utakmica se odredjuje kolom u kome se igra. Kolo se odredjuje rednim brojem i nekim datumom. Kaze se "Utakmice sesnaestog kola kolo, Subota 30 August 2003" Ovo znaci da se na vikend u kome je Subota, Aug 30 2003 igra sesnaesto kolo lige. pre toga se igralo petnaest kola.


Q: g) Lista igrača

Rečeno je da timovi prijavljuju na početku sezone igrače koji će igrati za njih. Takođe je rečeno da igrači u toku sezone mogu menjati tim. Kako se onda nov igrač prijavljuje za igru? Da li se igrač koji je napustio tim jednostavno briše iz spiska prijavljenih igrača?

A: Ili timovi prijavljuu igrace, ili rukovodstvo lige napravi timove od prijavljene dece. Da bi se izbalansirala snaga timova, ili iz bilo kog drugog razloga, igraci se mogu premestati iz tima u tim. Igrac se naprosto iz jednog spiska prebaci u drugi.


Q: h) Sezona

Nisam baš zadovoljan sa ovom definicijom. Da li mi se može još malo pojasniti pojam sezone?

A: Nema precizne definicije. Takmicarski ciklus? Ocekuje se da je to 'aksiomatski' jasno. Sezona je vremenski period u kome ce se odigrati sve utakmice i na kraju proglasiti pobednik. Nekada mi imamo dve sezone u toku istog leta. Ako je malo timova, recimo 4, treba nam 6 nedelja da svako sa svakim igra po dva puta. A terene smo dobili na deset nedelja. Ako ih ne iskoristimo, iduce godine komunalno preduzece nece nam dati te termine. Zato mi kazemo ovako: prvih 6 nedelja je regularna sezona. Onda jos tri nedelje igramo play-off, ali opet po liga sistemu, svako sa svakim tacno po jednom. To je ukupno 6+3=9 nedelja. Ostaje jos jedna. U toj desetoj nedelji mozemo da igramo naknadne utakmice, ako treba, ili da organizujemo turnir, na kome ce se igrati po kup sistemu, bilo sta, samo da zadrzimo termin. Cesto s eorganizuje piknik sa takmicenjem u individualnim vestinama. na primer, ko brze otrci od gola do gola, ko moze dalje da sutne ili baci loptu, koji golman moze da odbrani vise penala. Omiljeno takmicenje je potapanje direktora lige u bacvu sa vodom. Iznad velikog bureta sa vodom namesti se stolica koja je podesena da lako ispadne iz ravnotese i u koju sedne direktor lige. Klinci ga gadjaju mekanim gumenim lopticama dok ga ne potope. Naledu, organizuju se zabave na ledu uz muziku, sa deda mrazom i slicno.
Sto se tice baze podataka, prvih 6 nedelja je jedna sezona, play off je druga sezona, a sve u okviru istog leta.


Q:i) takmičarski broj

Da li sam dobro shvatio da se takmičarski broj dodeljuje od sezone do sezone. Da li to znači da isti tim može imati različit takmičarski broj u dve sezone?

A: Timovi se nanovo formiraju za svaku sezonu. Takmicarski broj se timu dodeljuje u okviru jedne sezone. Svaka sezona je nezavisna i zaokruzena celina. nema nikakve vezesa prethodnim sezonama. Nama je znacajno koja deca ucestvuju vise sezona i nas sistem za registraciju dece moze da prepozna povratnike, pa ne prekucavamo adresu i licne podatke, ako nije bilo promena. Timovima i ne mora da se dodeli nikakv broj, ne psotoji propis o tome. Koristimo brojeve jer se tako lakse pravi raspored. Naime, postoje tablice za kombinovanje timova po kolima. Probajte da iskombinujete ko skim igra ako imate 8 timova, videcete da nije lako. Zato je nekad neko napravio tablice u kojima pise nesto kao:


Kolo 1:

1 : 5

2 : 6

3 : 7

4 : 8


Kolo 2:

1 : 6

2 : 7

3 : 8

4 : 5


Q:j) registracioni broj

Slična pitanja se nameću kao i za predhodni takmičarski broj!

Aok je u timu, igarc mora imati jedinstven broj, onaj sto pise na dresu. kad promeni tim, daje mu se drugi broj, jer dobija drugi dres. 


Q:k) rezultat

Šta je to rezultat? Da li se on sastoji od broja datih golova domaćeg tima i broja datih golova gostujućeg tima?

A: Na kraju svake utakmice, neko je pobedi a onaj drugi izgubio. U nekim sportovima moze da bude i nereseno. pobedio je onaj ko je dao vise golova/koseva/poena U fudbalu postoji pobeda, poraz i nereseno. U odbojci postoji samo pobeda i poraz. U kosarci uglavnom postoji pobeda i poraz, ali bi moglo i nereseno, ako se tako dogovorimo.


Q: ) status utakmice

Da li se utakmica sa statusom 3 pa i 2 ikada odigravaju? Da li im se dodeljuje nov termin u rasporedu?

A: Prekinute i nezapocete utakmice mogu ali i ne moraju da se odigraju. Pred kraj sezone, ukoliko bi rezultat neodigrane ili prekinute utakmice bitno uticao na redosled na tabeli, onda se cini svaki napor da se utakmica odigra. Ako nema uticaja, onda se ne igra. Da li je bitno ili nebitno, to odlucuje organizator lige na neki nacin. Ako se utakmica ima odigrati, menja joj se planirani termin. Iako s etermin promenio, utakmica se i dalje vodi kao utakmica odredjenog kola. Na primer, u trevem kolu, Subote, 5 Juli 2003, zbog provale oblaka nije odigrana utakmica. Ako se odluci da se utakmica igra 6. Septembra 2003, promeni se datum pocetka utakmice ali se ta utakmica vodi kao utakmica drugog kola. Nema potrebe da se preracnaju sve tabele posle svakog kola, promenice se samo poslednja tabela. 

